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A zon gondolkotílom, miről is szóijűn ez a bevezető... 

VaJami olyat kéne inni, amilől az egyszeri olvasó már rög tőn az első oldalon 
íefűtve az újságot úgy érezheti: neki szól, az övé. 

Példánt azt, hogy „a nyár mentíieleirenLjl elméit, éa minden, ami maradt, a csöpögő, 
nyiífós, nedves-szürke idő, ami olyannyira rányomja bélyegét az ember hangulatára, 
hogy naprdl-napra közeJebb érzi magához Ít1r, Manson sorait, miszerifít; l'm just a boy^ 
pEayin' smcide.-"© 

... De ahogy kín ezek az ablakon, osak a tűző napsütés! látom, meg a macskákal az 
ablak alatt, ahogy élvezetlel jálszanak az indián nyár szemfájd Hö ragyogásában, m li 
sem törődve a lassacskán mind magasabbra növő avaíféteggel—és bár éppen maid 
leragad a szemem a fáradtságtól, jól érzem magam, miközben figyelem őket. 

Vagy akár íitiatnám aztis, hogy ,már kél hónapja vége szakadta nyári vakációnak, és 
ki lassabban, ki gyorsabban, de végül mindenki visszazökkeni a megszokoti kerékvá¬ 
gásba — lett légyen szó akármtinkáről, akár iskoláról." 

Nehéz úgy. 

Talán nem is kéne semmttenöllelni—csak írni pár olyan gondolatot, ami az Olvasónak 
s^öl, mégha ezen gondolatokban nincs is lúlsok szándék arra, hogy közűk legyen 
alaphoz... 

Talán mosl is osak írni fogok, ami épp eszembe jul, aztán a úgyis kilyukadok oda, ahol 
máraz elején kezdenem kellett volna — az általam írt cikkeknél legalábbis rendszerint 
tgyszokoH zajlani© 

Szóval mi! ne mondjak, e havi számunk nehéz szülés volt, bár ez nem rajtunk múlotl. 
Számomra aíféle törvényszerűségnek tűnik, hogy a legjobb és tegértékeseb progfa’ 
mok mindig 3 legutolsó pillanatban érkeznek a szerkesztőségbe. pSzegény"teszterek 
szinte egész hónapban mást sem csináltak, csak telefonáltak és teleíonáltak, és jöElek 
és jöltek, és zaklattak és zaklattak, hogy ugyan adjak már nekik valami munkát. Én 
meg természelesen nem ludtam mást tenni, mini széltámí a karom, és minden egyes 
CEkkÉnönak elmagyarázni, hogy rtem, nem haragszom rá [de hát tényleg nem. komo¬ 
lyan, hál mondom, hidd már el!}, az olvasók sem haragszanak rá, egész egyszerűen 
nincs mit adnom, Persze ez alól krvételt képezett lapunk „hivatalos hangja", Bazska. aki 
annyira, de annyira várta mára Comandos 24, hogy a végén majdnem visszaulasitolta 
a k^adden NFL 20 02-t, ezzel is jelezve, hogy nekiiesiíekben és lelkiekben egyaránt 
készen kell állnia, amikor Ő megérkezik. 

Ésamikormár-már magam és kezdtem 3 tónnálló helyzet révén ráncokba szalajlani 
szemöldököm, egyszerre — amolyan varázsútéselfektust idézvén — megérkezett az 
áldás. De esőstül. 

Azeladdig szinte üresen vegetáló kilövés [ez a tartalom tervezetének.,, hm... 
hát... nem hivatalos íreve© J hirtelen már-márkevésnek bizonyult, ám épp ennek 
köszönhető, hogy leien számunk is igen erős tartalommal dicsekedhet. 

Gyakorlatilag egy hét lefolyása alallolyan neves programok jutottak be, minta 
Commandos2,a RedAlerl2kúldétéstemeze [Yufrsfievenge),vagya Red Faction — 
valamint olyan kevésbé várt, ám annál kellemesebb csalódásokkal szolgáié anyagok, 
mint az egyéb Iráni nagyon látványos és művészi címlapunkon [© }is főszerepet alakító 
Spiderman,vagy a mozikban is aktuális Planetof the Apes, de ide sorolhatjuk még a 
Sheep Dog S Wolfot,és az EA sporijátákok idői darabjainak némelyikét. 

Ez a hiílelen jálékőzön sajnos azzal fárt, hogy már-már magam is 
beparáztam: az Idei októberi szám kapcsán talán mégis elkövetem azta 
hibát, amipe az elmúl! másfélévben nem volt példa — a megjelenés csúszni 
fog. 

Hogy mégsem így lelt, az nagyban köszönhető üjlördelönknek. Soltész 
Tamásnak [a későbbiekben csak Tomi — leleményességemet bizonyí¬ 
tandó], aki a vártnál is jobban állta a sarat. 

Azi hiszem, ennél kedvezőbb módon nem is eshettem volna túl a bemutatásán. 
Szemfülesek az ímpfesszumban is íelfedezhetik nevét, ami szintén azt bizo¬ 
nyítja, hogy majd' egy hónappal ezelőtti választásunkhelyesnek bizonyult, és 
Tomi személyében újabb hathatós személlyel bővül! amúgy is rgen ütőképesnek 
la nőtt csapatun k© 

Na néddmá', épp kezdek befelendüiní, erre mindjárt elfogy a hely... 

Elég az hozzá, hogy remélhetőleg mindenki megtalálja a neki való játék 
le írását ezen számunkban — remélhetőleg többet is. Újra van hardver tesztünk, 

Gyz pedig a tőle oly szokatlan módon ezúltal igencsak komoly témát pedzeget a 
„Hőnap dumájában" [úgy iáiszik, a Hónap dumája egyre inkább a gondolkodásra 
igyekszik öszlönőznl minket,ami;|ó],és múlt havi kezdeményezésünk nem várt 
sikerére való lekíníotiel Visszatekintő rovaluhk is egy egész oldalra nólle ki 
magái.Ugye,milyén|öú^ágezaz576KByte,neeom?! 

0 Ivassátok szorgalmasa n I 
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A Force 

Commander hihe¬ 
tetlen bukása után 
Lukács apánk ezút¬ 
tal némileg konzer¬ 
vatívabb vizekre 
evez: aSW Gaiactic 
Battlegrounds a 
hagyományos RTS 
sült kedve lök bázisai 
igyekszik megcé¬ 
lozni.. Fogta te hál 
azAge oí Empires 
11 en gi ne-jét, amely 
jóllehet, kissé ideje! 
múlt már, de még mindig 
nagyon látványos eredménye¬ 
kéi képes produkálni, és bele¬ 
plántálta a SW univerzum 
minden jelentősebb ficsörét. 

A galaktikus birodalom tör¬ 
ténelmét felelevenliő stratégiá¬ 
ban természetesen a már jól 
bevált kisujjgyakorlatok segítsé¬ 
gével törekedhetünk a boido- 
gulásra; gyűjthetünk mindenléle 
nyersanyagot — no van megy az 
Age ti aranyát hívatott helyetlesitsni; Őre, 
azaz kő; Garbón, mint fa-pótló, és Food, azaz 
élet—, fejleszthetjük egységeinkéi és épületé- 
inketnégy koron {boosánai, technológiai szinten) 
keresztül — csakúgy, mini az Age ll-ben. 

Összesen hat féle nép oldalán küzdhetünk, úgymint: a Gaiak- tikus Biro¬ 
dalom, a Lázadó Szövetség, a Wookiee'k,a Gunganek,a Naboo Királyság, 


A világ egyik 
legnépszerűbb 
rally-játékának új 
epizódján is 
gőzerővel munkál- 
kodnakafejleszlok. 
A Colin WcRae 
R a Ily 3 szerencsére 
nem hagyja cser¬ 
ben a PC tulajdo¬ 
nosokat sem, igy 
a konzolos platfor¬ 
mok mellett mi sem 
maradunk ki belőle. 
A készítők több mint 
negyven löt számláló lel¬ 
kes csapata eddig soha 
nem látott 

valósághűséget ígér, és 
arra törekszenek, hogy a 
játék ezúttal — ilye lén 
típusú gaméhen még 
sosem látón módon — 
ne csak az autókról 
és a pályákról szóljon, 
de a lelkes júzer kivé- 
hesse a részéta 
ja Ily vers e nyzövagyo k" 
életérzésből is. 

Persze azárt lesz egy csomó kocsi (középpontban ismét a Ford 
Focus RS World Rally Cár), egy csomó pálya, meg minden. 

A reaiízmust igyekszik támogatni az is, hogy az aulák ripityára törhelök 
lesznek. Röpködő panelek, míazmás. A Ford is igyekszik mindenben a 
fejlesztők segítségére lenni, hogy a valósághűség minél magasabb szintre 


illetve a Kereskedelmi Föderáció. 

A Galaclic Batllegrounds minden bizonnyal nem fog lú! sokat hozzáadni a 
hagyományos RTS slilhez, egyazonban már most biztosnak látszik: a Force 
Commandernéljobb lesz© 


kerüljön. 

Ezen kél erősségével (csúcs-realizmus, és a rally versenyző életérzés 
megteremtése) a Colin 3-nak minden esélye meglesz rá, hegy megtartsa 
vezető szerepéta műufajon belül. 


Megjelenés: 2001. november 


Megjelenés: 2002. 


DRUUNAiMORBUSGRAVIS 
Micro ids 

www.druuna-thepame.com 



Az ECTS standján is találkozhaitunk a Druuna-val, a Microids egyik 
érdekiödésre méltó játékával. 

A progíegy igen neves olasz erotikus-kép regé nyékét készítő úr. bizonyos 
Paolo Eleuteri Serpicri művén alapul — ebből következőleg maga a játék 
Is igen erős erotikus tartalommal bír, tehát az Ifjabbak most lapozzanak 
tovább© 

A Druuna egyébként kalandjáték, némí3D akció elemmel, ám stuíi 
erősségéi nem a játék¬ 
menet finomságai adják, 
hanem annakaz uni¬ 
verzumnak a hangulata, 
am iben játszódik. Egy 
poszlapokalíplíkus 
eyberpunk világ, ahol az 
erőszak, a szex,a káosz, 
a m utációk, és a pestis 
(Morbus Gravisjaz úr. 

Az eredeti mű hangulatát 
azok a karakteres ábrá¬ 
zolások adják, amelyeket 


leginkább a Clive Bárkor féle horror, és az eszement H. R. G ígér látomásai¬ 
nak vizualizációjaként határozhatnánk meg. 

Az igencsak pípaszagú sztori szerint Druuna vegetatív állapotban leledzik, 
össze kapcsolva a Nagy Szümbiotikus Álom Masirtával. Ezen gép segítségé¬ 
vel tallózva emlékei között lényt deríthetünk arra. hogy miként került ebbe az 
állapotba; hogy a világ népét végzetes vírus íonyegéti, mely vérszomjas fene¬ 
vadakká transzlormálja őket. Persze a mi feladatunk megtalálni az üdvözítő 

antiszérumot. 

Ez azonban csakatör- 
lénettöredéke, hiszen a 
játék hat egész CD-n ter¬ 
peszkedik! 

Még egy fontos dolog: a 
Druunában nem kell lövöl¬ 
dözni, nem kell sertkités 
semmit fel robban la ni vagy 
lemészárolni. Csak hogy 
tudjátok. 

Megjelenés: 2001. november 
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; ^ akine ismerné az Earth 215ö-et — ha 
;: ai 0 rt, marta progi legutóbbi résie magyarNott 
^ ‘ — fo rmá b an is me gjelent ha zá n kba n, A 
r rrstos LosíSouls címet viselő darab, ezúual új 
r- ii: xovácsolódik, igy jeíentös változások várhatók a 


; ti: lőttbe, hogy a három föld líra keié f Eurázsiái 
r 'att Állam ok, H old K orporáció} elhagyja a Fő Idet. 



is: eröíoríásokból nincs túl sok, mindössze egyetlen egy, ám igen ötletes 
módon annak kitermelése minden frakció esetébaa más és más módon zajlik. 
A frakciók egységei is jelentős különbségeket mutatnak: az Eurázsiái Dinasz¬ 
tia a nehéz tankok, helikopterek, lézer', és atomfegyverek híve, az Egyesült 
CivilizáH Államok a mecheket preíerálja, valamint a plazma fegyvereket és 
védelmi eszközöket, A Hold Korporáció csak repülő egységeket és energia- 
fegyvereket használ, valamint képes beíotyásolni az időjárást. Az egységek 
fejleszIhetöségé Igen széles skáJán mozog, és szokatlanul sok tehetőséget 

kínál: ily módon adott a 
tehetőség, hogy teljesen 
egyedi imltokat hozzunk 
léire 

Persze leszmap-editor 
is, és jő hír, hogy 
a LosíSouls stand- 
atene, azaz magában 
futtái haté játék lesz, 
egy kiegészítő áráért 
— legalábbis az ígére¬ 
tek szerint. 


Megjelenés: 2001. Q4 


ENDOFTWILIGHT 
New Media Generations 
www.nmg .ru 


COSSACKS:THEARTOFWAR 

CDV/ŰSCGames 

www.cQssacks-cOm 


I 

I 


r 

f 


! 




í = í ’S' cTís neve már ismerős lehet azoknak, akik nyomták 
^ ^ *agyaGilberiGeodmate-tel,Ezúttaiegystraíégjába 

- i c* ekszertek megörvendeztetni m inkel, amely az ősi 
-^:a Kaiauzolja a lelkes játékosokai 
• ■ ■ “ tehát nem mást takar, mint egy körökre osztott straté- 
: *=^ szerepjátékelemmel. A központi konfliktus alapját 
■'"r mely szerint 0din és Fenrir, a két immáron halott 

. s Valhallából. OdínI segitr három harcos is fők a játék 
- i az ellenséges istenség legyőzésében. Hősöknek le 

egész hadál, elbukoH isteneket, az Elemek Őrzőit, 
végül magát Fenrirt is — de 
legfőképpen őnmagukon,és 
a köztük feszülő ellentéteken 
kell győzedelmeskedniük. 
Alejlesztőknagyonfel' 
hasznátóbarát irányítást ígér¬ 
nek, egy óránál is hosszabb 
küld elése két (összesért 
tizenkeitőt)^ szörnyek, vikin¬ 
gek, istenek, ellenségek 
egész armadáját. 

A küldetésekben egyébként 
maximum 5 föl irányíthatunk, 
de legalább minden 
küldetésnek más és 
más célja lesz. 

Az End of Twilight 
külön érdekessége 
amúgy, hogy nem 
larialmaz úgy ne¬ 
vezeti „explicit" 
erőszakot — szóval 
nincsenek ki önteti 
belek, agyvelő, meg 
ilyesmi... 

Megjelenésibe 02. 

Q1 




A valőbait ttagy sikert elkönyvelő Cossacks rajongói-” annak rendje és 
módja szerint — sem ússzék meg, hogy a Játék készítői meglepjék őket 
egy jő féle kíegó szító vei. A The Art of War nevezetű add-on álitólag több 
mmt 35 javítást tartalmaz majd az eredeti anyaghoz képest. Map-edilor, új 
hajók, ú| rremzetek, újradizájr^olt elemek, miazmás. Hézzűk csak: 

Az eddig is igen szépszámú népválaszték mellé kél új nemzet kerül, úgymint 
Bavaría és Dánia. A magyarok persze megint kimaradlak, de hát ez van. 

Hét új csatahajó is ilt ügyel, köztük a Nelson admirális nevével fémjelzett 
Victoria pontos mása, 

Őtújkampány is van, 
melyeknek helyszínei 
Lengyelország. 

Prusszia, Ausztria, 

Szászerszág és Algéria 
lesznek, valamint új 
singEe missönök és törté¬ 
nelmi csaták. 

A ke zeJőIeiú leien és a 
sokat vitatott formációk 
hasznélátán Is módosí¬ 
tanak, hogy fokozzák a 
jálékélményt. 

A készítők kifejezett 
célja, hogy még 
dinamikusabbá 
tegyék a Cossacks 
játékmenetet — 
akinek azonban 
még nincs meg az 
eredeti játék, azo¬ 
kat el keli kese¬ 
rítsem: a The Art 
of Warfuttatásáhoi 
szükség lesz a 
Cossacksra is. 

Megjelenés: 2002. 
január 















































spacerangers 

N^w Media Generalfen^ 
www.nmy jü 


Az oroszok minden színien támadnak. Az End oflwilíghl melleit egy szin^ 
tén körökre osztott, szintén szarepjáték elemekkel spékell hadvezetés-ke¬ 
reskedelem szimulátort is felvonultatnak, A helyszín ezOllala világűrpaz 
idő a távoli jövö. Ezidötáít a galaxist egy rakás különféle intelligens lény 
népesiti be^ melyek egy időbe igen sokat háborúskodtak is egymással, 
azonban mostanra a poNtikai és ökonómiai érdekeknek engedve feszült 
békében élnek. 

Ám ekkora gala¬ 
xist egy idegen 
faj, a Kiingek 
támadják meg, kik 
az univerzum egy 
eleddig ismeret¬ 
ien szegletéből 
lévedlekide, 

Elsőkén fa 
kevésbé fejlett, 
magukat megvé¬ 
deni nem képes 
bolygókat hajtják 
uralmuk alá-A 


(©) 

> ^ e i 





belső feszültségek mialt a galaktikus tanács képtelen egy ütőképes hadse¬ 
reget felállítani ellenük, 

A galaxis legképzettebb harcosaira vár hát, hogy felállílsák a Rangerek 
seregét, amely a hívatlan látogatók hadának megfékezését tűzi ki üéljáuk 
Lássuk, mh is kínál ez a game: 

5 különböző la), eltérő gazdasággal, politikával, és társadalommal 

30 féle űrhajó 
15 fajta fegyverfí- 
pus 

Interakiivitás — 
az egész univer¬ 
zum él és mozog 
(állítólag) 

Egy rakás bolygó, 
hoW.meieor. asz¬ 
teroida, ésaíöbbi 
iMa majd maglál- 
juk! 


Megjelenés: 

2002.02 


HELIHEROES 
Reality Pump Stúdiós 
www.zuKxez.com 




Nem mondhatni, hogy a PC-s játékpiac leütve lenne arcade shooterekkeL 
Pedig ez a műlaj valaha igencsak népszerű volt a játéktermekben, és a 
konzolokon még elvétve meg is jelenik egy-egy kései képviselője. 

A Reality Pump Stúdiós azonban vette a bátorságot, és nem átallolt időt és 
energiát fekieini egy efféle stuff lejleszlésébe — Jóllehel, kiadói még nem 
sikerült találniuk hozzá... 

Maga a game egy feIülnézeti, 3D-s, folyamatosan seroHozó képerr^yön 
játszódik, ahol egy harci helikoptert kell Irányítanunk, és jól kilőni mindenkit, 
aki szembe jön. Igen impresszív... 

Jól megmurrkált anyag¬ 
hoz h íven a H éli H eroes 
egy rakás különböző 
lerep fölőtl játszódik — 
csomó féle ellenség, 
kIsePbek-nagyobbak, 
és persze a szintek 
végén főellenségek 
igyekeznek azon, hogy 
derékba tögék pilóta 
karrierünkéi. 

A kezdeményezés 
igencsak dicsé reles: 
reméljük, elég üiős lesz 
ahhoz, hogy életet 
leheljen ebbe a 
tetszhalott műfajba. 

Azadottságai meg¬ 
vannak hozzá;a 
játékélmény garan¬ 
tált, a látvány pedig 
aWW3:BlackGold 
engine-jének 
köszönhetően 
lenyűgözően színes- 
szagos-3D-s. 

Megjelenés; 2ŰD1. 

Q4 




Megjeienés:2002, 

tavasz 


Mindig is kedveltem az epikus 
méretű csatákai Eelvonullató 
real-time stratégiákat. Pon¬ 
tosan ez volt az. ami a 
Shogunban is megfogott. És 
az 5 sikerének köszönheljuk 
azt is, hogya 

hadoszlályezintű hadvezetés 
elmélete egyre több straiégiai játék alapkövévé válik. 

A Légion még csak munkacím: a progi az ókori Római Birodalomba 
kalauzol el minket — a mifeladatunk, hogy egy kellőképen hathalós 
haderő felállításával uralmunk alá hajtsuk Itália és GalJia törzseit és 
városállamait, és kiépítsük csaját kis empájőrünk. Ez az egyik, 
ü n. „stratégia i" tehetősé g. 

A másik, nevezetesen „taklikaí" játékmenet választása esetén 
csak a hadszíntérre kell koncentrálnunk. Ily módon mindenki 
megtalálhatja a kedvére való játékmenetet — dicséretes. 

A készítők igyekeznek a tórténelemhűség minél nagyobb 
fokára törekedni [de saját bevallásuk szerint a hislorikosok 
által szürkén hagyott foltokat nem átallják saját fantazmagó¬ 
riáikkal lefedni): a térképek az ókori világ allaszai alapján 
készültek, az apró karakierek felszerelése, ruházaia, 
harci viselkedése mind-mind kor-, és történelem hű. A 

játék megjelenítése 
az előzetes képek 
alapján igen baráli, 
afféle Seltlerses 
beütéssel, felül¬ 
nézeti térképpel, 

3D hadszíntérrel. 
Kiadó még nincs, 
de reméljük, hogy 
valaki hamarosan 
felkarolja ez! az 
ígéretes projektet. 


LEGEON 

Slitheríne Software 
www.slilhenne.co.uk 
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A Paradox 
Eritertair>inenilgg' 
újabb lojiesztése az 
ősi viking 
birodalomba, a 
messzi múltba csa¬ 
logatja a szíves 
játékosokat egy 
jóféleRPG kere¬ 
tében. A progiban 
a négy választhald 
hőst Irányítva kell 
iriteraklolni isten ék¬ 
ké lés emberekkel 
17 misszión keresz- 



m ” oco o ^ l lül, és úgy rnellesleg 

... Jl le ke 11 nyom n i Lokii, 

^ ^^''9 félig 

■y . Isten bajkeverőt, ja, 

3^ ' ,iy^-4 :r.;.T"" 

■’SS akadályozni. 

Ebben lesz segítsé- 
BB gfc günkrebatcsapat- 

^ társunk a bajban, 

[í^ valam int az a ayo le 

ShSJ^ .v^ rúnakő, amit be kék 

gy űjteni a világvége 
p révén ciőjá na k 
céljából 

A játék során az egész világot bejárjuk majd, y Iklagárdtót 
k (Konstantinápoly) Vínlandig (Észak-Amerikaj.A szokásoklél 
eliéröen akár mi magunk is építhetünk eszközöket, például 
hajói magun knak, ha va n hozzáértő e m bér a csap atban. 
A négy játszható karakter mindegyikénél másképp 
' alakul a szlorl úgyhogy az ú|rajálszhatóság szava- 

' ’lj te Itnak tű nik, E gyetlen probiém ám a látván nya I van: 
jócs kán idejét m ú Itnak fe st — bár egy vé rbeli R PG 
fan mit sem add olyan másodlagos dolgokra, mini 


r^ös teni..ám ezúttal egy ebben a műfajban eleddig 
s szelepet kapott: a játé kot ugyanis csapattárs a - 
■^3^^ *® 9 onyomnif 4 

2 sace?íáfsról beszélhetünk, úgymint orvos, 
ö.Ebbdtadódóanesznekitíkülöníéie ^ 

“ .ndeniéle egy finomságok, mini a féle- m 

airar aecsonyan kell tartani, és a bizalom-mu- M 

■ ez a kettő szoros összefü g g é sben va n p 

“aeisr a te^emtm ény bá rki alakját képe s (el- W 

iZenníafilmhangulataésieleneíeifog- ' 

cinéThingben,amit — valljukcsak be 


•acyon várunk. 


megjelenítés, hahaha, 


Megjelenés: 2002 


OPERATION FLASHPOINT; REO HAMWER 
Codemastere/Bohemia Interactive 


w.yvw..(la$pcln8l 985.com 


; ’cr"r síiért aratott, ultra-realisztikus Ops: Flaspoini 

►'"3; sokáig magára: a Bohemiás srácok gőzerővel dol- 
E The SoviétCampaign nevezetű anyagon, 

se^icse-geve! kipróbálhatjuk, milyen is a másik oldalon 

állni: csatlakozzunk 

^ V ^ háta Forradalom- 

í hoz, és legyünk egy 

* kicsit szovjetek, 

t ■ Mivel egy add-onról 

I , van szó, ami az 

Hf" '* ereden Operation 

Fiashpolnl alatt fut 
(ára is e szerint aia- 
kul], ne várjunk tőle 
túl sokai. No azéfl 

- kapunk egy teljesen 

_ ű) kampányt 20 kül¬ 


detéssel, új karaktereket, és pöpec szinkron hang okát jó kis oroszos kiej- 
léssel 

A sztori kicsit jobban kldolgozottp mirtt az eredeii gémben tapasztalhálluk. 

Karácsony la alá 


Megjelenés: 
2001. december 


5gs.zoa.iBittáiiar 






















































GRANDTHEFTAUTÓ 3 
Take2 hteraclíve/DMA Designs 


TEAM FACTOR 
Sírtgularity Soflwara/Tfx 
wwwJíx.cűm 



Magja Éené&: 2301.04 


Nam JAkább nem 
istnondok semmil: 
ez az a jálék. aimil 
úgysem lóg senki 
kihagyni. 

Szóval lesz, és túli, 
hogy PC-re is lesz. 

MiveJennyi azon- 
ban nem lóltl ki 
az egy hírre jutó 
helyet, szolgálok 
némi infoval Is© 

Szóval a sémát 
úgyis mindenki 
Ismeri, úgyhogy jöj¬ 
jenek az adalékok: 

80{!)küiideiés + 
mellékküldetések. 

Több mini 24 féle 
módszer a kevésbé 
szimpatikus egyé¬ 
nek kezelésére — 
ökölharc (ülés, 
rúgás, fejelés), 
bézböl-testápoló, 
pisztoly, géppuska, 

UZI,M-fe,Mololev 
koktél és még 
sokan mások... 

Kü lö nféle re ndvéd e I m E sze rve k töm ke lege: F81, 
SWAT, de még a hadsereg Is azon ügyködik, hogy 
véget vessen a magunkfajták áldatlan tevékenysé¬ 
gének. 

Több mint ötven kocsi, 1S sérülési zónával. 

Teljes időjárás, ée 5ko-sziszléma: azaz, ha esik, 
kicsúszik a kocsi fara. 

Kétórás Sűundirack (cool!). 

Szóval címszavakban ennyi. Magyon várjuk. Várjátok 
ti is nagyon! 


Megjelenés: 2001. Q4 


Egy újabb poíencl- 
áiis Counler-Strike 
verőt üdvözöl he¬ 
tünk a Team Faclor 
személyében: a 
jálékotéppa 
napokban vei te a 
szárnyai alá a kis 
artgolkladó,a 
Singularity Sofi- 
ware. 

Ebben az 
elsősorban 
multiplayerre kihe¬ 
gyezett sluff bán 
három csapai nyomhatja 
egymás ellen {kékek — 
NATO, pirosak — oroszok, 
és feketék, akik mindig 
az aktuális pálya helyi 
erői), neten max. harmin¬ 
cán (tíz fő/osapat}, hálózat¬ 
ban akár hatvanan Is I20 
fö/csapat). 

48 féle fegyvert implemen¬ 
táltak a készítők a gaméba, 
melyekkel a világ szinte 
m inden arra érdemesebb 

helyén (M ekong-Delta, Szibéria, stbj irthatjuk az elleni a 1 2 
küldetés során. 

A iejlesztés során némi R PG elem is becsúszott, 
lévén, hogy hősünk specializálódbat (Soidier, Speciálist, 
Sniper, Scoul) — ám ami igazán érdekes, az az, hogy 
ezen specializálódást és karaklerfejlodésta netes szer¬ 
verek is nyilvántartják, Így multiplayerben ísfejlödünkí 
Sajnos egyelőre ügy fesi, igen komoly gépre lesz szükség 
az élvezhető játékhoz, de vigasztalódjunk azzal hogy a 
Team Faclor tényleg eszméletlenül jól néz ki — és hát ennek 
ára van, ugye... 


MECHWARRIOR 4:BLACK KNIGHT 
Mlcrosofl/Cyberlore Stúdiós 
www.microsolt.coin/ganqes/mw4 blackkníg ht 


Egy újabb kiegészítő készül napvilágot látni hamarosan — a Batlletech 
univerzum rajongóinak legnagyobb örömére. A MechWarrior4: Black 
Knighl sztorija szerint főhősünk összeszólalkozván elöljárójával egyik nap¬ 
ról a másikra azon kapja magái, hogy kitették a szűréL Ekkor csatlakozik 
a Black Knight légióhoz, akik azon munkálkodnak, hogy saját hasznukra 
forditsák a Kentares IV-en dúló polgárháborúi. 

Jóllehet, a game tar¬ 
talmaz néhány újítást 
— úgymint feketepiac, 
ahol mindent adhaiunk- 
vehetünk — a legfon¬ 
tosabb ilcsör mégis az 
üj mechek, és az üj 
multiplayer módok beve¬ 
zetése lesz. 

Most inkább elte kin lenék 
minden egyes vadon ás 
popec Meoh bemutatá¬ 
sától, maradjunk tehát a 



multi módok rövid ismerletésénél: 

AbsoEute Altrltlon: ezen párbaj szerű módban kát játékos egyazon súlyú 
robottal nyomul csak a tudásuk lehel döntő. 

Strongholds: két csapat, két bázis, két kommunikációs kőzponi. Védd meg 
a bázisod, ne hagyd elpusztítania komm, központot. Ja, az ellenségét 
romboid le. 

Siege Assauit: lásd Slronghold, 
minél tovább ki kell tartani. 

Gotiaths: a „könnyű mechek 
nehéz mechek ellen" 
nevezetű csapatjáték, amely 
a takiikázáson alapul. A 
nehéz mech ugyar^is hatéko¬ 
nyabb, de azt Is tudjuk, hogy 
sok lúd disznót győz. 

Szóval lesz Itt móka rcgyásig, 

Megjeler^és: 

20Q1. november 


de csak az egyik csapatrtak van bázisa — 





































_Eía: ? OF KAIN: SÓUL fiEAVER 2 
-'.eraclive/Cíystal Dynamics 


STAR WARS:STARFIGHTER 
LücasArts 


Imádom avámpí- 
rokaLés mindenL 
ami velük kapcsola¬ 
tos: íilmek, 
könyvsk, novellák, 
játékok-Razielt is 
szerstem, a bukott 
vámpírt, aki éppoly 
kitaszított saját faj¬ 
társai közt, mint 
DrízzlDo^Urden, 
SzimpaHkus kis 
vámpír6jgaz,ez 
első ránézésre nem 
tűnhet Így. De 

i: sem tárna szthalja jobban alá, m inth o g y b ama - 
4 ^=-r^r,ak íoly tatása. 

■: " iiz-2 a holazölözö epizód végétéi tiSoulReaver 
T 'f . az idökapuba. Úgyhogy most folytathatja 
-: í Pe rsze la lálkozik egy c somó N o sgoth b a n ho n o s 

: '■emi összeesküvést, a mi kapcsolatba hozható 

-a^minc új képességet tanulhatunk megi és 

: , lí^mö új fegyver, meg ellenfél is, időugrások, 

- juen a látványt is fejlesztették: hatszor annyi 
4 r - T anterekhez, mint legutóbb — igen, most kell a 







Ki ne szeretne Luké 
Skywalker bőrébe 
bújni, és az életben 
legalább egyszeregy 
száguldozni a csilla¬ 
gok közt, mintő tette 
annak idején?! 

Nos, hamaro San¬ 
ta rm és zeiesen a 
LucasArts-nak 
köszönhetően — erre 
is lehetőség nyílik: a 
StarWars — 

Starlighter-ben 

egy efféle pilóta bőrébe képében kell vég lg küzd énünk mag un kai 
küIdetések egész garmadáján. A progi a Naboo bolygón indul, majd 
olyan komoly eIlenfetekkel is szembesülhetünk, mini egy óriási 
droid irá nyíló hajé — ezt nevezem kihívásnak! 

De vajon mii kinél még nekünk egyetlen Lukács apánk? 

Nos, lesz itt több mini húsz féle renderell űrhajó, lizennégy 
különböző légi és űrbéli környezet, három választható pilóta 
(egy naboo-i harcos, egy kereskedő, és egy űrkalözj. bolygó- 
megmeniés, miazmás. 

A sztori sajna még mindig a Baljós árnyak idejében játszódik, 
de ez legyen a legnagyobb baj — hiszen kit érdekel az 
egész, ha süvítenek a lézerek, robbannak az Űrhajók, és 

egy wookee bömböl a 
füledbe... izé... eira- 
gadiattam magam... 
Egy biztos: & képeket 
elnézegeíve a SW: 
Startig hier egy érlel- 
műén finomabb falai 
lesz, mini a Batlle fór 
Nabüo volt. Én már 
csak tudom, láttam a 
PS2 verziót© 


Megjelenés: 2002. 
január 


MITMAN2:SILENT ASSAS3IN 
Eidos Interactive/lo Interactive 
www.&ídos.Cj dm 



■—-T. -f’C fő vezetőjét valami János Flossernek hívlák 

* a*, ár-'), 

- ^ti •e!:fejelni,jöítudjákeziazejdosz marketingesei, 
c.ában készüli 

már visszavonult, és Szicíliában tengi öreg nap- 
•icT := ;5 elér utána (bosszü keze hosszú, ugyebár); egy 
: — • :gy, hogy nem — v is szaké nyszeríli öt a biznicbe. 


sCS.2fl0i.ai[iúaef ') 



Ám fényeshomlokú bará¬ 
tunk hamarosan rájön, 
hogy már meginl áldobták, 
mint calis merga-la 
palánkon: a célpont újfent 
saját maga, ellenfele pedig 
egy nagyon veszélyes, 
nagyon jól képzet, nagyon 
csúnya (ez csak tipp!) 
ejí-Spetsnaz bérgyilkos. 
Lássuk az ÚJ epizód 
fic söreit: váltható 1“ 
parson, 3"^ person nézel, 
küldetés közbeni mentés (átdoit legyen a Te neved!}, javítóit és fejlesztett 
inventory, továbbfejleszteti enginé, és még sorolhatnám. De nem sorolom, 
hiszen mindezeklŐI függetlenül is várjuk. Nagyon. 

Megjelenés; 2002. tavasz 


V^fgaB 

































TWosí a sötétekkel tapogatózom.. 



F éJ év sem 
telt még el 
a Kohan — 
fmmortal 

Sovereigns címet 
viselő RTS fej' 
les^táe megjele¬ 
nése éta, máris 
várható az első 
„kiegészítő" — 
erről bővebbet 
később — befu¬ 
tása, a készítők 
s a kiadó szerint 
minden bizonnyal 
szertetett bangzatos, Ahríman’s G ifi 
megnevezésseL Mikor már úgy láb 
szolt, egyetlen darab sem merész' 
kedik érdemben új területekre a 
valós idejű stratégiák alapvető sajá¬ 
tosságainak terén, érkezett a Kohan. 
Letisztull teljesen szuverén sziszté¬ 
mája réven, melynek köszönhetőére 
máig sem lehel a darabot egy 
kalap alá venni a napjaink RTS- 
kuHúrájál jellemző kiónok sokaságá¬ 
val, a Kohan sikerrel vívta ki 
mind a kritika, mind a szakma eíis- 
merésél — ám az eladási statisztikák 
é rd e kés mó d 0 n arról te Ite k tanúbi¬ 
zonyságot, hogy éppen a legfonto¬ 
sabb célközönség — beszélörtk itt 
a játékostársad a lomról — mulatta a 
legkisebb mértékű Eogékonyságota 
darab újításaival szemben. Elgon¬ 
dolkodtató körülmény, mely igazolni 
látszik egy mára már banalitás- 
számba menő szólás helyességét: 
az ember fél az ismeretlentől. De 
hogy ennyire? Egy teljesen egyedi, 
ráadásul rendkívül ötletes módon 
kimunkált modellel érkező játék 
aligha söppedhel a feledés mocsa¬ 
rába csak azért, mert mersze 
volt merőben új izekkel fűszerezni 
az RTS 



annyiradényes eladásokért Így érzé¬ 
sem szerint sokkal inkább felelőssé 
tehető a Kohan grafikus kivitelezése, 
mely a 30 áradat kellős közepén sem 
átalloH két dimenziós megjelenílésre 
támaszkodni, ami még nem is lenne 
probléma — a Strarcraft, leszem 
fel: röviddel bem utal kozás a után, 
20-ben is korunk vezelö RTS-ei 
közé lépelt, s máig is az élbolyban 
virit, sokkal. A Kohan alapvetően 
ízléses képi világának színvonaléi 
meglehetősen gyenge, mondhatni 
sápasztó méretarányokkal, valamint 
a lülzoltan is statikus alapokon 
nyugvó tájépílkezésset sikerüli leron¬ 
tani — m inek láttán valószínűleg sok 
Játékos egyetlen Jegy intés se ti ntézíe 
el a Kohan demőjál, nem is érezvén 
késztetési az érdemi játókéimény 
megismerésére, s így a darab meg¬ 
vásárlására, Akárhogy is, sem a 
Kohan alkotói, sem a kiadó nem haj¬ 
lik a kompromisszumokra, hiszen az 
Ahriman's GíEt előzetes screenshot- 
jait elnézve egyértelműnek tűnik: 
a grafikus motor csupán minimális 
átszabások, hangolgatások áldoza¬ 
tául esik az új epizódban — a 
már javában készülő darab legfonto¬ 
sabb erényeit pedig az eredeti szisz¬ 
téma tóvá b bf ejl esztés e, szá m os új 
leh e tőség ím plem entá lás a. s tó rté ne - 
tiség szintjén: George Lucasi csavar 
jellemzi. 


Az ereden epizód során annyi már 
világossá vált a Kohanek törté¬ 
nelmét illetően, hogy hajda- 
nán, egy rég letűnt kor ölén 
erős, büszke 
nemzetis égként urallá k 
' az önnön nagyságuk 
dicsfényében szikrázó 
vidékei. Ezen áldásos 
állapotnak az Istenek mér¬ 
hetetlen haragja vet véget 
mindeddig ismeretien okból, kik 
roppant csapásokat mérvén a 
Kohanekre, rövid időn belül az 


(si 





egész nemzeti¬ 
séget eísöprik a 
főid színérőí- 
Ugyancsak ezen 
Istenek későbbi 
kegyessége foly¬ 
tán alakul úgy, 
hogy a Kohanek 
esélyt kapnakaz 
újbóli felemelke¬ 
désre. s 

maroknyi, önnön 
terme szel ükét 
kutató Halhatat¬ 
lant— merthogy 
a Kohanek bizony High lan dér min¬ 
tára halhatatlanok - engednek az 
újbirodalom mezeire, eEdöntendoaz 
Istenek állal éleire hivott sík későbbi 
sorsát. Hiába, az Istenek is szerelnek 
játszani. A mármost hozzálérhelő 
információk szerint azonban, az 
Ahriman's G iftbsn fény derűi az 
első Kohan nemzetiség elsöpré¬ 
séhez vezető körülményekre, így 
a készülő m ű az aradsti epizód 
előzményeit tárgyalva ad választ 
az első darab során felvetődött, 
nyitva felejtett kérdések sokaságára. 
Honrtan jöttek, 
s hová tartottak 
a Kohanek, mit 
akartak, s mit 
nem, miért kel¬ 
lett tömeges 
népirtás áido- 
zatául esniük, 
igaz-e hogy a 
3lade Runner 
egyik lomegje- 
lenetében 
Woody Allan is 
lellűnik egy pil¬ 
lanatra, mint 
statiszta — ha 


ezen módfelett iigafmas kérdések 
mindegyikére nem is, de tetemes 
részükre várhaloari választ kapunk 
majd az Ahriman's Gilt nyústölése 
során. 

T 

Az alkotók s a kiadó ígérete szerint, 
az Ahriman's G ift a Kohan saga füg¬ 
getlen, szuverén epizódjaként lóg¬ 
ható majd fel, igya játékhoz nem 
szükséges az eredeti korongot is 
kollekciónkban ludnürtk. Mind a tör¬ 
téneti vonalvezetés, mind design 


































restriJícfú száműzetése fátsztk. Ez 
már önmagában is felvet egy érdekes 
kérdést: ha nriinden klán játszható, 
égy minden klánhoz szuverén sztori 
kell(ene), hogy lartozzon. Az alkotók 
remélhetőleg nem esnek sem saját 
elgondolásaik, sem a beígért sza¬ 
badságfok csapdájába, s minden 
klán mellé színvonalas hadjáratokat 
prezentálnak majd. A vezérkampány 
rosszakkal vagyok" eszmeiségét 
satírozandó, tucatnyi vadonatój, s 
módfelett taposnak hiresztelt éló holt 
egység kerül ábrázolásra az új epi¬ 
zódban, sót szó van éj varázslatokról, 
monszterekröl is. 

Al. Egvebeh 

Noha máraz eredeti darabban életre 
hívott mesterséges intelligenciái sem 
érhette komolyabb szó — Kohan 
legyen a talpán, aki a legkeményebb 
fokozaton mentés nélkül végiggyniáz 
egyscenariot— az alkotók nem átall¬ 
ják alapos továbbfejlesztés alá vonni 
azt. Nem teltétlenüEaz Al agresszi¬ 
vitásán ak növelésére, sokkal inkább 
annak eltérd „személyiségjegyeinek" 
megvalósításra célszerű számíta¬ 
nunk, Ez idő szerint a fejlesztők har¬ 
minc, szuverén egyéniségriek állított 
mesterséges inielligencia 
megalkotásán vannak tél, melyek 
közül a program soript szerűen 
szemezgetve alkolja meg epponen- 
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meglepő, hogy 
szé van a máraz 
eredeti Kohanben 
is ábrázolt klánok 
szerepeltetéséróE 
Is, amia Ceyah 
klán oldalát 
erősítvén még 
aligha lenne külö¬ 
nösebb hírérték 
— mára nyitó- 
epizód során is 
kísérletet tehél¬ 
tünk a Ceyah 
ősellenségeként 
aposztrofált Nacionalisták 
gyözetemre vezetésére. így logikus, 
hogy az előzmények bemutatása 
során, Ceyah oldalról követvén az 
eseményeket, a Nacionalisták orra 
alá meglehetősen sok horsoi lógunk 
törni. Az alkotók ezzel együtt is ígérik, 
hogy az Ahriman's Gitt során m ind 
a Ceyah, mind a maradék három 
klán “ Kormányzat, Royalisták, 
s a már említett Nacionalisták 
— zászlaja alalt is harcba száll¬ 
hatunk a konkurens csoportosulás 
sokkal. Akik játszottak az eredeti 
darabbal, tud¬ 
ják hogy annak 
során nem 
nyílott 

lehetóségür^k 
sem a Kor¬ 
mányzat, sem 
a Royalisták 
szemszögéből 
követni az ese¬ 
ményeket— az 
ój epizód egyik 
legjeienlósebb 
újításának így 
éppen ezen 
kellemetlen 


seink alapvető 
allitüdjeit, léve a 
konkurens 
Kohan ekei kvázi 
gondolkodásra s 
meglepetések 
okozására min- 
den körülmények 
közölt kész ellen¬ 
felekké. A bemu¬ 
tatkozó epizód 
beépített editorai 
írnom hang olt 
lormában vár¬ 
hatóak, melyek 
segílségével az új darab 
meglehetősen nagyfokú szavaios- 
sága: szintén bizlosítóttnak tűnik. 
Külön kút, hogy a készítők az imént 
tárgyalt AI scripteket is implementál¬ 
ják a manipulálásukra használatos 
szerkesztőben, minek révén nem 
csupán saját térképeinket, s az eze¬ 
ken bonyolódó kampányokat, ám 
az elgondolásaink nyomán éleire 
hívott Koha ne két is megalkothatjuk 
mind saját, mind opponenseink sorait 
erósítendó. Van ám még: a főbb 
kampányokon kívül sansz mulatkozik 
két, egyenként hat soenariot átölelő, 
Khaldun törlénelmi vonatkozásaitól 
terhes „mini" hadjáratra, míg a 
multiplayer rajongókat nem keve¬ 
sebb, mint negyven kész térkép 
buzdítja hosszas csatározásokra — 
noha ezeken is adott lesz a gépi 
opponensek ellen törlénő játék, ha 
úgy tetszik: gyakorlásképpen. 

Az Ahriman's Gittnek komoly esé¬ 
lyei vannak, hogy a Kohan szisztéma 
kibővített lehetőségei révén végre az 
ereden epizódhoz is méltó 
fogadtatásban részesüljön, mely 
e sélyeket m a x lm u m az e rig iná I Is 
darab képi világához való ragaszko¬ 
dás csökkentheti valam icskét. A szé¬ 
lesebb jálékostársadalom azonban 
remélhetőleg ezúttal mélyebben is 
hajlandó lesz elmerülni Khaldun vilá¬ 
gában, mint tette azt a Kohan bemu¬ 
tatkozása során. Záró gondolatin 
nelen békiászé, megrögzött Kohan- 
addictek biztosra veszik a random 
térképgenerátort Is, szóval nagyon 
úgy tűnik, hogy szavatosság szintjén 
az új Kohan úgy íogja magái nyomni, 
ahogy Kohan még nem nyomta 
magát ezen a Földön 


byGyZ 
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oda vagyok Magért, a Mosolyáért. 


M ost a mosolyról ie$z sző. 

S hogy legyen valarmlcsa' 
varis adologbarv — a 
női mosolyról. Örömmel jefem- 
heiem, miszerint a tárgy által 
megkövetelt elmélyültség s komoly¬ 
ság jegyében folytatott vizsgálá- 
dásaim sikerrel leplezték le a 
női mosoly természetének több, 
alapvető szabályszerűségét Ezek 
közül csak egyet mondok el, ami 
így hangzik; a nö mosolyog, mikor 
valamely inger — lelt légyen annak 
hűrőozéja a niő önnön szelleme, 
avagy a teste környezetéül szolgáié 
tér — képes pozitív jellegű érzelmi 
reakciókat indukálni az alanyban. 

A ki nö, s persze — mint olyan. 
Eddigi tapasztalataim szerint a nők 
sorait erősítő egyedek képesek 
lehetnek akár komely s böics fér¬ 
fiak térdeli összekocogtatö, hátukat 
egyszerre kíméletlen s kívánatos, 
jeges korbácskénllllető, s egy¬ 
általán: szép mosolyt produkálni. 
Bizonyos nők bizonyos mosolyáért 
bizonyos férfiak bizonyos szellemis 
bizonyos földi javaikat 1$ hajlandóak 
feláldozni — sez: ugyancsak bizo¬ 
nyos. S noha — bizton állíthatjuk — 
nincs nö, kinek mosolya ne gyako¬ 
rolna elementáris hatást legalább 
egy ugyancsak komoly, s ugyan¬ 
csak meglehetősen bölcs férfiúra, 
bizony akad közöttük egy szerfelett 
szeszélyes, kónyörteler!, egyszer¬ 
smind a boldogság képzetével 
egyet jelentő, milliényi lélek szá¬ 
mára eíle rí áll hatatlan darab is. S 
noha minden nő mosolya külön¬ 
leges— marosak azért is. mert 
mindegyikből csupán egy van, 
jól okoskodom?! —, a tárgyalt 
nőanyag mosolyának különleges¬ 


ségéhez csupán az ezen mosoly 
után áhítozó milliók elvakult, jórészt 
mindent feláldozni kész vágyódása 
mérhelŐ. Úgy hívják ezt a nőt: For¬ 
tuna. Haja Holló, Ajka Eper- 
Szeme Bogár, Pilla — Seper. Rit¬ 
kán mosolyog — de akkor nagyol. 
Van, mikor nem — de ő ekkor is 
kitűnően szórakozik. 

Hm Kevés, avagy ... 

A Monté Crisio nevű 
íejlesziöosapat, mely személyében 
egyszerre köszönlhetünk egy 
kiadót is, immáron végérvényes 
elköielezettségef Iá Iszik válfalnta 
gazdasági/üzleti szimulációk fej¬ 
lesztése és publikálása mellett. 

A hordozók tárolókapacitásának 
kővel kéz etes módon egynegyedéi 
kihasználó cég nevéhez többek 
közöli repülőtereket, TV társaságo¬ 
kat, sőt a Tőzsde világát modellező 
programok fűződnek, mig a gaz¬ 
daság j/polltí kai érában alkottatott 
müvük éppen a közeimüll során 
mutatkozoll be Economic Warcim- 
mel. A cég eddigi munkáira az 
alapvetően ötletes, ám nyomokban 
kiforratlan szisztéma, s a szintén 
ezen modellre hasonlatos prezert- 
lácró jellemző. Minden a helyén 
van, de valahogy kevés — szemlél- 
letek; leginkább úgy tudnám meg¬ 
magyarázni, mintha eperfagyié Hot 
szerelnénk ertni, s osak félúton 
ébrednérsk rá. hogy a nagy igye¬ 
kezetben lefigyulált az összes 
gombóc — csak egy ragaosos, 
félszáraz tölcsért szorongatunk 
LJ|jaink között. Akkor erről ennyit. 

... tegi£k mfcs tétjeiket! 

A Cat Daddy Games név ismerős 




lehet mindazoknak, akik játszottak 
a Ski ResorI Tycoon, avagy a Golf 
ResortTycóon cimet viselő tejlesz- 
lésekkel — ezen két darab sze¬ 
mélyében üdvözölheiiük nevezett 
csapat legutóbbi munkáil. Moha az 
alanti gondolat szigorúan spekula¬ 
tív jellegű, mégsem tartom kizárt¬ 
nak, hogy mind a Monté Crislo, 
mind a Cai Daddy elégedetlen volt 
önnön játékaik eladásaival, mi más 
is lehetne magyarázat arra, hogy 
a két, eleddig abszolút szuverén 
cég jé ideje koopredukcióban tevé ¬ 
kenykedve szorgoskodik egy ú| 
project, a Casino Tycoon mun¬ 
kálatain. A darab, mini nevéből 
sejthető, alapvetően hű az alkotók 
eredeti vezérfonalaihoz, így egy¬ 
fajta klasszikus üzleti alapokon 
nyugvó, ám mégis újszerű tema¬ 
tikával felvértezett műre szá¬ 
míthatunk. Melyen, ezekben a 


pillanatokban máraz utó Is ú slmitá- 
sokat végzik. Mit is lehet tudni a 
Casino Tycoonról? Nos, egy vala¬ 
mihez már aligha férhet kétség: 
az anyag a klasszikus Ssm Theme 
Park, illetve a Sims követőjének 
ígérkezik, mely során nem álmaink 
vidámparkjának, s nem ís család¬ 
jának— hanem álmaink kaszi¬ 
nójának megteremetése jelenti 
legfontosabb célkitűzésünket. A 
Casino Tycoon, hasonlóan a 
Startopia Sandbox- 
szisztémájához, kezdetben egyet¬ 
len, jókora méretű ingatlant szakaji 
a nyakunkba, melyet aztán a 
jövedelmezőnek vélelmezett finan¬ 
szírozási tervek révén építünk be 
újabb s újabb elemekkel, megala¬ 
pozandó a minél löbb, s lehetőség 
szerint: minél nagyobbat bukó 
szenvedélybetegek áradatát. Iga¬ 
zodván a stíl íratlan szabályaihoz. 
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ugyan még csak-csalí 
hazavergödik withűut nadrág^ ám 
az eseiak bizonyos hányadában az 
atany lakhelye is hajlamos Miss 
Forluna posszessziójába vándo¬ 
rolni. 

Tudhatták jól a készHók fs, hogy 
aki akár minimális kész le lé $i is érez 
egy kaszinó felvirágozlatásra, eset¬ 
legesen szíves öróíTi est végezné 
saját maga az új „áttrákcidk" fel¬ 
avatását. Mint ahogy azt is tudták, 
hogy lEz játékos közül x bizony 
annak rendje s módja szerint ott is 
ragadna, s az eredetileg ugyebár 
üzleti szimulációnak készült dara¬ 
bol h o lm if éle h a zá rd í roz é s ra h asz - 
nositaná. Micsoda alak, mit képzel 
ez magáról tulajdonképpen?! Az 
alkotók megbüntetik öt jól., 
Fernandez Lacy, a készüld projeci 
prominens személyisége a 
k&velkezö érvrendszer íelállításá- 
valjön:^— Sokai gondolkodtunk, 
megvalósítsuk-e a játékok kipróbá¬ 
lásának lahetóségéi, ám hosszas 
mérlegelés után végül elvetettük. 
Célunk, hogy egy kaszinó lélreho- 
záséval, üzem el télé sávéi, majd fel- 
ví rág 0 ztal á s áva I j áré folyam ato kát 
szimuláliuk, ezért úgy dönlöttűnk, 
minden energiánkéi erre a területre 
koncentráljuk Hiszünk benne, hogy 
a téma iránt érdeklődők elége¬ 
dettek lesznek a végeredménnyel." 
Mr. Lacy álláspontjához annyit 
azérifeltéllenül érdemes hozzá- 
lenni, hogy — szigorúan szubjéktiv 
— véleményem; szerint annak esé¬ 
lye. hogy akár a legmegálal- 
kodottabb kaszinó-nórdókrtak is 
elmenne a kedve az egésztől, csak 
meri leülhelnek tolni egy Biack 
Jaoketi avagy elvetni két darab koc¬ 


kát-“ a nullával egyenlő. 

A darab rrívű|án valószínűleg 
jókorát dobhatna egy máf, ám 
— színvonalas megvalósítás ese¬ 
tén beláthatóan sokszorosan több 
energiát igénylő — munkapolitika. 
Erről azonban úgy tűnik, lemondha¬ 
tunk— a mű ugyanis, mint utaltunk 
rá! már az ajtón kopogtat. 

Ssí; íheese and On'--:! 

A Cat Daddy, Monté Cristo páros 
készülő üdvöskéjének 
előreláthatólag sansza van 
merőben ú| ízekkel fűszerezni a 
Sím Theme Park/Síms-piacoí, míg 
a két független brigád tapaszEalatai 
egymással kiegészülvén 
remélhetdieg olyan egészeialkoí- 
nak, melynek ellenállni még 
alig-hazardör attitűd esetén is 
viszonylag nehéz lesz. 

S hogy milyen fogadtatásra számí¬ 


tanak az alkotók egy olyan piacon, 
melynek arculatát a már említett 
játékok mellel afféle darabok hatá¬ 
rozzák meg, minta Sims? 

Mr. Lacy kétes mosoly kíséretében 
összegzi a csapat ezirányü véleke¬ 
déseit: „ — Eljött az ideje, hogy az 
emberek ráébredjenek: egy kaszi¬ 
nót üzemeltetni sokkal szórakozta¬ 
tóbb, mint kizavarni valakit vizeirti." 
Hm, 

Megmondta a Vágó Is 
nyolcvankeltcben: van benne 
valami, 

by GyZ 
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Vragon's Lair - de DDDL 



N oha oz a 
projeci 
egyike 
azon rejlesz- 
Eéseknek, 
melyek 
majdani 
keltezéséről 
már hírt adtunk 
egy korábbi 
ezám oldalára, 

Dírk kalandja¬ 
inak jelenkori, 

3D-S értelme* 
zéeél mégis 
olyasféle cím¬ 
nek tartom, mety klasszikus m últja s 
az az tévézd várakozások végeti egy 
hosszabb áttekintést is megérdemel. 


Don Blulh neve fogatom , mely foga¬ 
lomhoz informatikai berkekben még 
a B3-as évben piacra dobolt, lézer¬ 
lemez alapú arcade gépek mindad¬ 
dig példállan lokü színvonala társulL 
Az újszerű gépekben tárolt játékok 
nyűstőléjének feladata ugyan nem 
voll más, mint meghaíározotí Időben 
meghatározott irányba húzni a joy- 
silókét — ellenkező esetben biztos 
elhalálozás esete lorgoti lent — a 
Don Blulh nevével fémjelzett darabok 
mégsem átallották kultikus magassá¬ 
gokba emelkedni, hogy aztán ajövö 
otth 0 n i szám ítógépein e k képessé gélt 
demonstrálják. Az elsőként Amigára, 
majd később PC -re is megjelent Don 
Bluth darabok a kor hardverének 
prezentációs csomagjaiként is fel¬ 
foghatók: a monitoron kifogásialan 
élményarjyagot indukáló rajzfilmek 
peregnek, míg a kisC64 nördók 
— amilyen volt akkoriban egy GyZ 
nevű tag is — erejéből csupán 
meglehetősen hangos 
állkoppanásra, majd maradandó 
szellemi eiváltozásokai okozó 
tapasz- 
^ ta lások 
, kezdeti 



Összegzésére tellak.Space Ace l-ll, 

All Dogs Go lo Heavsn, a jelen 
idő szerint trilógiává cseperedett Dra¬ 
gon's Lair, avagy a nyomokban más 
sziszlémán atalpnló G uy Spy jelentik 
Don Bluth korai munkásságát, melyek 
közös jellemzői az átlag 4-5 perces 
(iszta játékidő — már, ha tudjuk a 
helyes koreográfiát. S noha az abszo- 
íút kultusznak örvendő Don Bluth 
darabok — beszélünk itt elsősorban 
a Space Ace és Dragon's Lairsoroza- 
lokról— játékmenet szintjén valóban 
nem mutattak lúla „jő-időben-jó-felé- 
húzd" koncepció mélységein, mégis 
előfordul, hogy az ember huszonötez¬ 
redszer ssm átall végigszambázni a 
percek alatt lezavarható cselekmény- 
szálon. A jelek szerint számos más 
játékos is hasonlóképpen érez — 
hiszen az eredetileg lézerlemezen 
keltezett alapvetések az első gerterá- 
dós informalikai implementálásokat 
követően megérték a DVD kiadást 
is, míg egyböcsúletes, old school 
játékokat kínáló siíe repertoárja a 
sorozatok egyetlen epizódját sem nél¬ 
külözheti. Vagy ha igen, az kérem: 
nem kollekdő. 

IbIéíI 

Don Bluth és Riók Dyer megálla¬ 
podásának értelmében már jó ideje 
készül a célzalos című Dragon's Lair 
3D, mely során az eredeildarabok 
komplett cselekményszáléi játszhat¬ 
juk végig — ám ezúttal már három 
dimenzióban. Az eddig megjelent 
három epizód komplett időtartama 
sem mulatna túl negyed órán, 
íg y sej! hotö ennem csu pán 
1 az eredeti darabok gyakorlali 
felhozatala szóig ál majd az 
új D ragon's Laír alapjául. Wil 
Panganiban designer jön:,, A fej¬ 
lesztés során minden;, az eredeti 
epizódokban ábrázolt szituációi meg- 
leremlűiryk immár 3D-ben, így az 
ereden játékok ismerői újra szem¬ 
besülhetnek a régi kihívásokkal. 




ezúttal azonban 
már teljes 
kontrolt élvez¬ 
vén a főhős 
felett. Az eredeti 
Dragor^’s Lairek 
természetüknél 
fogva nem nyúj¬ 
tottak hosszas 
játékélményt, 

Így a munka 
java részét 
közösen 
kim unkáit oílo- 
teink nyomán 
felmerülő, 
sosem látott te ladatok, kihívások 
megalkotása teszi kL Éltől fúggel- 
lonúl, az eredeti játékok minden 
egyes mozzanatát beleszójük a cse¬ 
lekményszálba." Az idei E3-on Mr. 
Panganibarí a Dragon's Lair 3D egy 
már kiforrottabb verziójával támo¬ 
gatta állításait, mely valóban elegáns 
formában „szimulálta" az eredeti játé¬ 
kok számos mozzanatát. A fejlesztés 
jelenlegi szakaszában 27 karakter 
megalkotásán vannak túl a játék 
alkotói, melyek között hiánytalanul 
ott szerepelnek az eredeti ligurák, 
karöltve tuoalnyi új lénnyel. A mű 
üdvözlendőén továbbra is menies a 
3rd Person daraboktól megszokod 
erőszaktól, még pontosabban: a 
k ialak ült konf l Ik luso k re n dszerint 
humoros, rajzfilmszerű módon 
végződnek— vérnek, hulláknak, 
lerepúió végtagoknak nyoma sem 
lesz a kész já lék bán, A fiatalabb 
korosztálynak így éppúgy megelé¬ 
gedésére szolgálhatnak Dirk immár 
3D'Ssé avanzsáll kalandozásai, akár 
az eredeti Dragon's Lair-eken 
edződött, joystick rángató vete¬ 
ránoknak. 


Bizlos források ludni vélik, hogy oso- 
ko rny i, bon uszp á lyakén t f e If og ható 
helyszínen az alkotók visszakanya¬ 
rodnak majd a múltba, hogy pár perc 
erejéig felelevenítsék az ere¬ 
deti Dragon' Lair hagyományokat, 
Ötletnek nagyszerűnek tűnik, noha 
Igazságtartalmát hivatalos források 
sem megerősíteni, sem cáfolni nem 
kívánták. 


A Dragon' LairSD, ha az előzetes 
screenshotok.s az alkotók nem csal¬ 
nak — márpedig miért is tennék 
— továbbra is a rajz film szerű grafi¬ 
kus kivitelezésre támaszkodván ígér 
a játékos n a k te Ije skörű I rá ny ílási, 
míg Dirk állandó jelleggel eirablödé 
kedvesének, Daphne Hercegnőnek: 
mielőbbi — öőő — megmentödést. 
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« egyelten interaktív televízió 
^’^Oy^rországon, 


minden 


' UHF26-OS földi csatornán, 
és az interneten. 


Műsorainkról, 


Netburger: Könnyei fiatatos 
interaktív magazinműsor minden 
hétköznap Í6.30-tót 21.00 őréig, internet, 
hardver, szoftver, zarie, szórakozás NEM 
CS>^K HOZZÁÉRTŐKNEKf Telefon, sms, 
Chat, a-mail, webhamerás be/efeníftezés. 
Gsafc a ti fantéziétokon múlik, hogyan 
kapcsoiődtok ha adásunkba - otthonról. 


Boxen forró hangulatú erotikus 
műsor minden pénteken és vasárnap 
éjjek Szex, szeretem és a szükséges 
keiSékek.,, Persze nem csalt beszáJÖnfi a 
témáról, hanem látványos 
showeiemekkei fűszerezzük az adást 


Hol fogható a fix.tv műsora? 


http://WWW.fix.tV 

438-537-6 


myeMofízetö vagy és nem tafáiod a ftx,tv műsorát, jelezd igényedet a kábetszolgáitatő űgyféiszotgátatán. 
mmddkezel InternoUhozzáféréssei, a fíx.tv portálján keresztül a Jive'' menüpontra kattintva nézheted az adást egész nap. 



















király visszafoglalta trónjáf 


- WC . J) 


^ A haiphongikikötő 


péknél általában sokkal rövidebb és 
egyszerűbb — bónuszmissziö során 
nyílik lehetőségünk arra, hogy kiiün* 
tetőseket szerezzünk. 

A küldetések végén a program több 
kategóriában is „osztályozza" ÉeljesEt- 
mé nyűn két. Ezek: a lelad átok telje¬ 
sítéséhez szükséges idő, elsődleges 
feladatok teijesílése, másodlagos tel¬ 
ad átok teljesítése. se m leges ítélt elle n - 
telek száma, lőfegyverek használata 
nélkül semlegesitett ellenfelek száma, 
em berölé s n é Ikü I semleges ítélt e Ilon ■ 
felek száma, felfedezés elkerülése, 
sebesülés elkerülése, és a bejárt terü¬ 
let nagysága. Ezek szerint az ideális 
kommandós gyors, semmi nem kerüli 
el a figyefmét, a rábízottieladaiokat 
hiánytalanul teljesíti, emellett észrevét¬ 
lenül, testi épségére ügyelve, és a 
m ész á rlás e Ike rü lés éve I te szi a dóig át. 
A küldetések során létfontosságú, 
hogy embereinket ne fedezzék fel. 
lg yekezzü n k le hát egyrés zt m i n é l 
csendesebben ténykedni, másrészt 
az ellenség látómezején kívül 
maradni. A tetteink állal kellett 


erőforrás-igényes. Én — amikor már 
nagyjából fel tudtam mérni, hogy mi 
meddig hallatszik el — gyorsan ki is 
kapcsoltam. 

A „láthatatlanság” már kicsit össze¬ 
tettebb dolog, Há szeretnénk meg¬ 
tudni, hogy egy őr merre néz, a TA B 
lenyomása után kallinisunk rá. Ha 
ügyesek voltunk, egy folyamatosan 
mozgó, kétféle zöldben pompázó sáv 
lesz a jutalmunk, amely a strázsa 
látómezejét hivatott jelképezni. H a 
a TA0 lenyomása után nem egy 
emberre, hanem a földre kattintunk, 
akkor arra derül fény, hogy ki tartja 
szemmel azt az adott pontot. 

A látómező továbbra is két részre 
bomhaló. Ha az élénkzöld területen 
belülre kerülünk, mindenféleképpen 
lelepleződünk. Ha a halványzöld 
területen fekszünk, esetleg német 
egyenruhában állunk, ideig-öráig 
elkerülhetjük a telfedezési. Kék 
ősik jelzi, ha megláttak minket. Ilyen¬ 
korigyekezzünk íedezékbe húzódni, 
mert ha a kék szín vörösre vált, le¬ 
buktunk. 


(eladaíra Jdomíthaituk be“. Ezzel az 
őiletlel RTS-ben még sohasem látott 
összhangban tudtunk rajtaülni az 
ellenségen. Én akkor úgy fejeztem 
be a cikket, hogy „a program 
egyértelműenjobbaCommaridosnál, 
és szerintem a második részt is 
megfogja szorítani, főleg a 
kezelhetőség terén.” Nem Jeti igazam. 
A Commandos 2jobb, ráadásul sok¬ 
kal jobb lett a Desperadosnál. 

AIATÉK 

A Com mandos 2 alapkoncepciója 
nem sokat változott az első rész meg¬ 
jelenése óta elteli évek alatt. Továbbra 
sem beszélhetünk klasszikus érte¬ 
lemben vett háttértörténetről: embere¬ 
ink ott lépnek akcióba, ahol szükség 
van rájuk. A M en ol Couragé-ben a 
tíz alapküldetésböl hal Európában ját¬ 
szódik, három a Távol-Keleten, egy 
pedig a Csendes-óceán egy félreeső 
szigetén. Szerencsére a játékmenet 
is csak apró ráncfelvarráson esett 
keresztül. Továbbra sem választhat¬ 
juk meg, hogy csapatunk mely tagjait 
visszük maguríkkalegy-egy beve¬ 
tésre, és a náluk lévő felszerelés kivá¬ 
lasztásába sem tudunk beleszólni, A 
ránk váré feladatok elsődleges, illetve 
másodlagos besorolást kapnak. A kül¬ 
detések az utóbbiak figyelmen kívül 
hagyásával is teljesíthetők, de a prog¬ 
ram külön díjazza, ha nem feledke¬ 
zünk meg róluk. 

A küldetések elején általában csak 
az éleiben maradáshoz szükséges 
fe I sz e relé s áll a re nde I kezésün kre. 
Minden mást (robbanószereket, kul¬ 
csokat, slb.j nekünk kell megsze¬ 
reznünk a pályán található ládákat, 
bútorokat, valamint áldozataink ruhá¬ 
zatát átkutatva. Fokozottan figyeljünk 
a ^ BON US' feliratú könyvekre, ezek 
ugyanis lé nykép rész leteket tartal¬ 
maznak. Ha sikerül mindegyiket 
összegyűjtenürik, a küldetés telje¬ 
sítése után egy — az alaptérké¬ 


^ A savó!ágyúk 


zaj- 

bárm ennyire is 
zavaros-jól 
látható a 

képernyőn, még¬ 
pedig áttálszó 
hanghultámek for¬ 
májában. Na ezt 
most nem sikerült 
értelmesen leír¬ 
nom, minden¬ 
esetre frappáns 
és látványos 
megoldásról van 
szó-Apró szép¬ 
séghiba, hogy 
meglehetősen 


A cotöitzi kasíÉiy 


|í vűíl-e 
ennyire vár- 
« Commandos 
í^stfekozotl 
hogy 
%fi4te:a 

dur- 

— az anyag 

leí =-50 -esévelegé- 
ic-crnatban áll- 
^ ugyan Is 
amely 
letodotURetnla 
k. rabjává 
TífiPészetesen a 
ai megjelenési 
szerepel arany 
íörténe- 
;n<áb bazárt, 
Lifi-agyon nagy 
sem bizonyít 
Ecií büszkesége 
e? a stílust. 

«!ár 

^kezem a 
E2'a. de aztán 
eenésnyárele- 
peofiem voltam 
*Eiltoan a hetekben 
‘ femekrnűvel, 
jiáigató német 
,iDesperadost 
téve. Később 
. SZÍ'- széle, 
s^özieményből 
, (reg, nogy a 
lyárvégén 
.*a. A várakozás 
“'r2-ava(ért véget. 

'a!>'a visszatért, 
=eíeu€tést a 


i Desperadost, 
.c"íTi arra, hogy 
•:'-<tolni a spanyol 
A='’.:5d:Dead or 
yefem re méltó 
akközülaleg- 
Quiok Action 


*3r3C- 




























Hőseink háti¬ 
zsákja tiatelmas 
fejlődésen ment 
keresztül, A 
batyu a 
Oiablébül már 
jól ismeri 
módon cellákra 
van osztva, így 
felszerelésünk a 
tárolni kívánt 
tárgyak 
helyigéríyélöl 
függően tetszés 
szerint 

átrendezhető. 

Sisrencséieaz * b^c/iHousí 

azonos tárgyak csoportosíthatók, igy 
egy egységnyi területen akár tíz 
kézigránátot is tarthatunk. Ha elég 
közel megyünk egy bajlársunkhoz, 
csereberére is Je he lő ségünk nyílik. 
Érdemes feJfígyelni arra, hogy a 
varázsgomb (SHIFTJ itt is remek 
szofgáiatűt tesz. Tartsuk Jenyomva, 
miközben rákaitintunkegy olyan 
tárgyra, amelyből több is van nálunk 
és láss csodát, csak egy lesz belőle 
a kezűnkben. 


CRAFIKA 

A Cornmandos 2 grafikája 
egyszerűen lélegzelelállíló. Az egy 
dolog, hogy a felbontás három 

lépésben (640x480, 
SOOxeOÜ, 


1024x768) változtatható. Kivételesen 
amellett is szó nélkül megyek el, 
hogy a kamera on-theHly zoomol 
ki és be. Azt viszont egyszerűen 
nem hagyhatom szó néiküí, hogy ez 
a györjyörűség 90 fokonként (sza- 
b ad téren), Illetve 360 fokban [zárt 
térben) forgatható, így a megfelelő 
nézet megtalálása pillanatokba telik. 
A pályákon található tereptárgyak 
kidolgozoltságára pedig talán nin¬ 
csenek is szavak. A fegiátványosabb 
építmény komoly vetéiyíárs nélkül az 
Eiffel-torony, de a colditzi kastély 
is kifejezetten impozánsra sikeredett. 
Azt már csak záröfelben jegyzem 
meg, hogy a szereplők kidoigozott- 
sága és animációja is kiemelkedő 
minőségű. Egy szó mini száz. a Mén 
of Courage grafikájáE látva a lég- 
finnyásabb ínyencek is csak csettint- 
hetnek. 

Ezért a fantasztikus látványért 
viszont komoly árat kell fizetnünk. A 
programot két gépen is teszteltem. 

Az egyikben egy 667-es Celeron, 
és egy G eForce 256, a másikban 
egy 800-as Celeron, és egy TNT 
csücsül darabonként 256 M B R AM - 
mai. Hem csúcskategóriás gépek, 
de azt hittem, hogy egy RTS-hez 
elegendők lesznek. Tévedtem. M ivei 
éívezhelü sebességgel szerettem 
volna játszani, a felbontást és a gra¬ 
fikai részJetes séget mindkét masinán 
teljesen le kellettbutitanom.Haezt 
nem tettem meg, az emberek csi¬ 
ga ként vánszorogtak, és ajátékél- 
ménynek, mint otyannak, lőttek. A 
cikk végért fe Hűn leteli, a Pyro által 
javasolt konfigurációkat ennek fényé¬ 
ben tessék figyelem be venni. 

Ha már a grafikánál tartunk, külön 
bekezdést kell szentelnem az 
átvezető animációknak. Ugyan a 
Desperados ezen aiéren (is) elég 
magasra téllé fel a lécet, a Pyro 
gond és erőlködés nélkül vitte a 
magasságot, és még marad! is alatta 
vagy húsz centi. Ugyan a bejátszá¬ 
sok nem túl hosszúak, viszont nem 
túlzás veíök kapcsolatban a vizuális 



Beszáíiásfa készen 



orgazmus kifeje¬ 
zést használni. 


HANGOK 

A Cornmandos 2 
zenéjével és 
hanghatásaívaJ 
egyetlen baj van: 
ha végig 
szeretnénk jái- 
szaniaprogra- 
mot, egyszerűen 
lüi sok Időt keíl 
a monitor előli 
tűltenünkahhoz. 

hogy ne unjuk ^ Fogoiyfilterm 
meg. A küldeté¬ 
sek alatt szóié zenél nagyiéból líz 
perc után kapcsoltam ki. Nem tehe¬ 
tek róla, borzasztóan idegesített. 
Kommandósaink kommentárjai Is 
roppant kedvesek és édes ék. Az 
első három este. Aztán a faira mász¬ 
tam tőle. Mostanra nagyjából néma 
csendben játszom. Még egyszer sze- 
retnémleszögez ni,ezsemmífé lekép¬ 
pen sem krilika. ahogy ez a hangokra 
adott pontszámból is kiderül. 

játszhatóság 

A játszhatóság sokat fejlődött az 
első részhez képest. Ez viszont 
azzal járt, hogy aki a Com mandos 
kezelőfelületén otthorr érezte magát, 
az elsőre kissé elveszett lesz a Mén 
of Courage-ben, ugyanis néhány 
dolog más helyre kerüli Úgy gondo¬ 
lom, hogy ezek a változtatások szinte 
kivétel nélkül a program javára vál¬ 
nak, szóval ózta keserű pirulát nem 
nagy áldozat lenyelni. 

A legnagyobb újítás, hogy a játékban 
hőseink szinte mindenre képesek. 
Megtörtént, hogy Fins-szel álltam a 
tengerparton egy összekötözött test¬ 
iéi a kezemben. Eszembe jutott, hogy 
mennyire ésszerű dolog lenne, ha a 


erűi 3 vízbe 

testeket a vízbe lehetne dobni. És 
lehetett! További észszerű újítások a 
teljesség igénye néJkühfnferno be 
lúd dobni kézigránátot abJakokon és 
nyílásokon; Duke képes felhasználni 
a német mesterlövészektől zsákmá¬ 
nyolt töítényeket; Lupinen és Lips-en 
kívül mindenki el tudja rejteni a maga¬ 
tehetetlen testeket. A végeredmény 
egy olyan — minden eddiginél reáfi- 
sabb — szimuláció, ahol végre 
nem a programozó, illetve a 
páíyatervezö agyával kell gondofkod- 
nunk, ha szeretnénk megtatálni a 
megoldást egy problémára, hanem 
nyugodtan hagyatkozhatunk saját 
józan földm űvelő eszünkre. 

A kamera forgatásárrak fehetősége 
örvendetes és jól használható újítás. 

A kezelhetőséggef egyedül a fás terü¬ 
leteken gyűlt meg kicsit a bajom, de 
a rendszer egyé b ké nt tartós ny ázás 
után 1$ jelesre vizsgázott. A biztonság 
(má rm int sajátbizlonságunk) kedvé ért 
azért gyakran piszkáljuk a következő 
gombokat; F9 [térkép megmutatása), 
FlO (interaktív tárgyak megmutatása), 
F11 (ellenségek megmutatása). Ami 
még mindénféíeképpen említést érde¬ 
mel; a program útvonaJkereső algoril- 


C mnAhar 



























'Topf^tiogy a Rainbow Six, avagy a Oeus Ek terrofistái sok esetben 
^ késnek ko^vetCen környezetük vállozásainak életszerú 

nBEáa? UÉrl. miért? Létezik terrorisea, aki halál nyugodt pofával 
armn^aszárrára kijelöli helyen mindazok után, tiogy tőEe alig pár 
se jftíiáfsa agy velejét egy elegáns lövéssel az ingére Iröccsenlettiik? 

^ ««e»íSAféladat végrehajtását ilyetén fokon toljesiténiakaré terrorista 
s^cran&Wbií, irányadónak nevezhető darabja szánni ís vállalhaló- 
a ; Tdos 2 gonoszainak mesterségee intelligenciáját látván, a 
aet-aariHsiéiíetöleg egyetlen íejleszőnek, sem kiadónak nem lesz 
i cwíiH ii grj az efféle é leiszerű tlensége két elkövető rosszfiúk részvételét. 
■wn mmkájának kapcsán, gyakorta felmerüiő kérdés ugyanis 

'aiqirácaÉéfivan az. hegy a Günthen ^vagy a Manfréd megfehetos 
■asqpslk^jnamos észrevenni minket, ma|d azt követően egyikőjük 
- helyekre is lyukakat csinálni rajtunk, ahol azokra aztán tényleg 

Azért, mert a Commaitdcs 2 Al-a minden idők leggyilkosabb 
i—fes^ezís— közétartozik. Aki nem hiszi, vigye vásárra a bőréi. 


kizárólag ez a pokoli fickó tudja hasZ' 
nálni; lángszóró, időzített bomba, táv¬ 
irány itoti bomba, kézigránát, aknák, 
aknakereső. Emellett Tread csapdá¬ 
ira is képes robbanóanyagot szerelni, 
és a begesztöpísztoly is jól áll a kezé¬ 
ben. 

Vélemény: Inlerno roppant sokol¬ 
dalú, és szörnyű puszIrtásra képes. 
Azok közé larlüzik, akiket jobb sze¬ 
retsz mindig magad melleit tudni. 

Síd Jread” Perkinskész ezermester 
telt. Azon kívül, hogy a speciális 
járműveket osak ö tudja vezetni, 
csapdákat állíl, valamint lelkiismeret 
furdalás nélkül rántja é1ö és hasz¬ 
nálja a nála lévő Molotov-koktélt, 
CS-gázt, és füstbombát. 

Vélemény: az igazság az, hogy 
Tread képességeit (egyelőre) még 
nem sikerült teljesen kihasználnom. 
Biztos vagyok abban, hogy sokkal 
több van benne, mint amit eddig 
mutatott. 

A Kém, azaz René „Spooky' 
Duchamp legfontosabb tulajdonsága 
továbbra is tökéletes nyelvtudása. 
Most már azonban nemcsak arra 
képes, hogy néhány keresetlen szóval 
elterelje egy Őr ligyalmét, hanem arra 
is, hogy — feltéve, 
hogy,szerepe* 
szerint felelte se-e 
beszélgetőtársának 
— parancsokat 
adjon. Legfon¬ 
tosabb fegyvere 
kábító inlekoiéja, 
amelyből egy szú¬ 
rás émelygést, 
keltő ájulást, három 
pedig azonnali 
halált okoz. 

Natasha.Lips" 

Nikochevski a csa¬ 
pat egyetlen női 
tagja. Jól bánika 


távcsöves puskával és a borosüveg¬ 
gel b. Utőbbival el tudja kábítani 
az ellenséget, csakúgy, mint igéző 
ajkaival. Akit kinéz magának, az — 
ameddig Üps másként nem akarja — 
nem tudja levenni a szemét a csinos 
fehérnépről. 

Vélemény: nem mintha 
hímsoviniszta lennék, de Lips nénit 
nagyon keveset használtam. Azért jő, 
hogy van nö a háznál. 

Paul nLupin" Toledo, a tolvaj úgy fut, 
m int Fo rrest G u m p.. 0 lyan g yorsan 
futok, ahogy a szél fúj.* Lupin roppant 
sokoldalú. A teljesség igénye nélkül 
jőpn egy felsorolás a filigrán tolvaj 
különleges képességeiről; kis házi¬ 
állatával egy ideig eltereli az őrök 
figyelmét, észrevétlenül követi és 
meglopja az embereket, be- és kiug¬ 
rik ablakokon, csímpánzúgyességgel 
mászik a telefonkábeleken, álkulcsá- 
val kinyitja a ládákat és az ajtókat, 
befér szűk helyekre, mászik a falon, 
és sziríte bárhol el tud rejtőzni. 
Impresszív lista, nemde? 

Vélemény: annak ellenére, hogy 
nem tud komoly kárt okozni az ellen¬ 
ség soraiban, csapatunk egyik leg¬ 
hasznosabb tagja. 


Híd a Kwai-íolyóit 


^ Jég tífj ia di&SÍÉll p arko tó 


‘ ."..irat súrolja, 
-ragabiztos- 
■afeítíí - vc« 2 C"övídebb uta- 
-i tereptárgyak 
is. Sajnos a 
^'-;r.ég úgy vezetik, 
tí5%Tvt,al teljesített a 
? "j^'^bamde ha oda- 
Mn CCS"‘eszgond. 

-enézségi lokoza- 
velőre)' Normál’ 

^ .cCig.ezena 
erír:em könnyebb 
^ ^.r" szíiT., ez nem is baj, 
s cé ts bőven 30 óra 
ctje bónuszpályák 


re:-5L többiáié kos 
áíszható. ilyenkor 
^-shetjuk fel 
^ aiíi^r/hatalmakkal. 

5. hogy hadjáratot 
egyedülálló 
Lhdtunk le helyi 
isCfl az interneten ke rész¬ 
it -en? az a játék, 

'oannyomni,de 
"ispánbarátaink 
soTo "elejtették volna. 

H»EPIÖK 

-:= 2 esen ID karaktert 
VTTlö rasiínk alá, nem 
?r-r:séges katonákról, 
e ‘e< szót. 

—^ "^-nyomásáraa 
f íg u raját, J e rry 
.a Green Be re let 
;=5 centi magas, 

^»ázsát nyomó ír 
--"^^íssaagsem vesztett 
-g^-^jűfesirrr-a is ö a legerősebb 

- eit mestere a 
knek, különösen a 

kiugrani ablako- 
^.*szi<odni póznákra, 
Hs^^^ví:.>";;s5e.n0zérei ha a tele- 
- :5e5zkedve kell kőz- 
r" - 'í-^'Csak ö bírja el 

- lelt hordókat. A 

r T -5': aj esetén továbbra 


is képes beásni magát a földbe. 
Vélemény: csapatunk egyik leg¬ 
hasznosabb tagja. Cser^óes, 
bivalyerős, viszont roppant mozgé¬ 
kony. Egész pályákat képes egyedül 
megtísztítarii. 

Sir Francié T. „Duke* Woolridge, a 
m esierlövész. S em m ivei s e m m arad 
el Tiny mögött, ha ökölharcról van 
sző, távcsöves puskájával pedig 
anyanyelvi szinten bánik. 

Vélemény: sokkal többször jut sze¬ 
rephez, mintáz első részben. Egye¬ 
dül is jelentős kártokoihal; az pedig, 
hogy képes lőszert zsákmányolni, 
helyenként céllövöldévé változtatja a 
pályákat. Duke a telefonpóznák tete¬ 
jén is felvehet tüzeíőállást. Éljünk a 
lehetőséggel. 

Jam e s ,F i ns" B lac kwood, a, kés - 
dobáló auszlrál tengerészgyalogos 
erősödőit a legtöbbet az első rész 
óta. Egyszerre több szúrószefszámot 
is képes magánál tartani, és azokat 
roppant pontosan, gyorsan, és cseru¬ 
dasén jutlatjacélba. A hátizsákjában 
la lálh atö ho rog segltsé g ével meredek 
falakon is könnyedén felkapaszkodik, 
de ugyanennek az eszköznek a segít¬ 
ségével arra is képes, hogy csapdát 
állítson az ellenségnek. A kifeszíietl 
kötélben elbotló katona rövid időre 
öntudatlan állapotba kerül. Ekkor kell 
lecsapnunk. Fins továbbra is korlátlan 
úr a vízben. A búvárruhának, és az 
OKig é n p a lack n a k köszö nhető e n addig 
marad a viz alalt, ameddig akar; 
ebben a közegben szigonypuskájával 
képes meggyőző erődemonstrációra. 
Börnyakú barátunk hátizsákjában 
néha található még egy Zodiac gumi¬ 
csónak, és ő az. aki képes baleledel 
segítségével a cápák lekötésére. 
Vélemény: azt hiszem, Fins nagyon 
erősre sikeredett. Szinte mindent tud, 
amitTiny, és a vízalattmég annál is 
többet. 

A második részre a csapat 
tűzszerésze, Thomas „Inferno* 
Hancock is teljes értékű közelhar¬ 
cossá váll. A kővetkező eszközöket 
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Whiskey-t, a buli 
terííeri egyrészi 
azért szerepk, 
mert képes ész¬ 
revétlenül mozog ni 
az örök között, így 
első osztályú futár. 
Más részi azért, 
mart ugatásával 
rövid időre képes 
elvonrtiazslré- 
zsák figyelmét. 


KÜLDETÉSEK 

Night of the 
Wolves ^ MfWilson pikniken 

Hitler'Blitzkrreg'-je 


e re d menyes ne kbizonyuit. Csaknem 
egész Európa a nácik kezében 
van. Csupán Anglia képes ellenállni, 
cfe nyersanyag hiányban szenved. A 
német tengeralattjárók sorra süllyesz¬ 
tik el az Atlanti-óceán túlsó partjáról 
érkező korrvojokat A hírszerzés sze¬ 
rint az U-Bootok bázisa La Rochelle- 
tólnem messze, La Paliice-bán var>. 
Első küldetésünk ide vezeL A tolvaj 
kapcsolatba lép egy sérült szövet- 
séges katonával, akimielöttmeg- 
haIna, még rá bízza legfobb barátját, 
VVhlskey névre hallgetó kutyáját. 

Lupin ezután kapcsolalba lép Lips* 
szel, aki agyafúrt tervet sző. Toledo 
előbb altatót tesz 
a Tábornok 
asszisztensének 
borába, majd 
ellopjaanála 
lévő kulcsokat, 
amellyel bejut 
abba az 
épü¬ 
letbe. 


amelyben az Enigmái rejtő szél 
található. Ezután észrevétlenül meg¬ 
közelíti a támaszponton található 
egyik rádióadót, bejelentkezik a 
főhadiszállásnál, majd elrejtőzik az 
egyik barakkban az ágy alatt. 

Das 8oct,SilentKillers 
Másnap reggel Spooky, Fíns, és 
Inierno motorcsónakban ülve közelíti 
meg a támaszpontot. Miután ten- 
gerészgyatogosbarátunkhatáslaia- 
nítjaa hang ár ajtaját elzáró víz 
alatti aknákat, a kis csapat partra 
száll. Irtlerno megtisztítja a terepet 
a szögesdíótakadály tói és a tapo¬ 
sóaknáktól, Ezután Spooky német 
tiszti egyenruhába bújik, majd miután 
átvette WhisKey-től a papírokat, a déli 
kapun belép a támaszpontra. Első 
útja a rádióhoz vezet, ahonnan az 
ejtőernyőn érkezőTiny-t hívja. Az 
akciócsoport [TIny és Fins], miután 
megszerzi a szükséges kulcsokat a 
hangár tetején álló tiszttől, előbb a 
szövetséges tengeralattjáró legény¬ 
ségét, majd kapilárryt szabadítja ki. 
Inferno ezután magánakcióba kezd. 
Sorra a levegőbe repíti az üzem¬ 
anyagtartályokat, a Eégvédelmi ágyú¬ 
kat és azt az épületet is, amelyben 
a torpedót tartják. Hőseink, miutárr 
knyitották a hangár ajtaját, a vissra- 
fo g Iáit ten g eralattjá rő n távoznak. 

White Death 

A menekülő tengerafattjáró legény¬ 
sége nem sokáig örülhet szabadsá¬ 
gának, Az Északi-tengeren ugyanis 
észreveszi őket egy német romboló, 
amely a felszínre kényszeríti a hajót. 
A baj csak az, hogy a vízfelszínt vas¬ 
tag jégpáncél borítja, igy a hajó és 
legénysége ismét fogságba 
esik. Csak Fins és Inferno 
tud elrejtőzni. A tenge¬ 
részgyalogos a faggyal 
dacolva felvesz la kap¬ 
csolatot a tűzszerésszel, 
majd együttes erővel 

a közelben 

fogva tartottTiny-t. Embe- 



Párlzsban nem fenékig űz éiet 



re ín k ezután egy 
hőlégballonon 
álrepülnek a rom¬ 
boló felett, rob¬ 
banószereket 
vesznek maguk¬ 
hoz, majd 
lerohanják a hajót. 

Előbb kiszabadíl- 
ják (ismét) a 
legértységet, a 
kapitányt, valamint 
a csapat még fog¬ 
ságban lévő tag¬ 
jait, és magukhoz 
veszik az Enigma¬ 
gép három darab¬ 
ját. Inferno percei következnek, aki 
távirányítóit és időzített bombáival lel- 
robbantja a kazán házat és tönkreteszi 
a romboló három ágyúját. A csapat 
ezután két részre oszlik. Amíg Spooky 
és Tiny egyenesen a főhadiszállásra 
repül, a többiek a tengeralattjárón 
keresnek menedéket. 

Target: Burma 

ÚJ kontinensen, nevezetesen Ázsi¬ 
ában találjuk magunkat, Burma az 
utolsó végvár, amely a Hong-Kon got, 
Szingapúri, a Fűlőp-szigetekét, és 


■ SzQruíB hurok 


Thaiföldet is elíoglaló japán seregek, 
és India közőtiáll. A túlerőben lévő 
ellenséggel szemben a Szövetsé¬ 
geseknek egyetlen esélyük maradt: 
rá kell bírniuk a gurkákat az 
együltműkődésre. Kommandósaink 
előbb kiszabadítják házi őrizetéből 
a barmai szellemi vezetőt, majd a 
kapcsolatba lépnek a csatornákban 
rejtőző gurkákkal. A 
fegyverke re ske d ön e k kósző nhelőe n 
hamarosan egész komoly tűzerővel 
rendelkező csapat várja a hamis rádió- 
üzenet se g ítségéve I csapdába cs alt 


Azok. akik a Commandos mondakör mára már igazi klasszikussá lelt 
első epizódját is kedvelték, örömmel nyugtázhatják az eredeti szereplők 
megújutHormában bemutatott szerepeltetését. Még az első részhez 
megjefent, s ugyancsak komoly eladásokat produkáló Commandos — 
Beyond the Callof Duty címre kereszteli kiegészitocsomag Nalasha 
nevezető szekszbombja sem hiányozhat embereink sorából, aki továbbra 
is mullifunkcíonátis feladatok ellátására — mesterlövészet, kémkedés 
— hasznosítható. S persze nézni is lehet á nénit, noha pont ezért 
sem jár. Whiskey, a barátságos bullterrier szereplése a második epizód . 
üditő színfoltja — segedelmével olajozott módon nyílik lehetőségűnk az 
egymástól távol eső embereink között történő lárgyátadásra, mig a btóki 
|e fen léte a rosszfiúkat sem kűlör^ös ebben zavarja, (Ez mondjuk némileg 
gagyi szerintem — hogy egy raklap náci érdeklődését ne keltse fel egy 
csőm ago któl terhes kutya...?!) 
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nem túl jók: ^ német utánpóllás már 
nincs messze. Minden szövetséges 
katonára és minden töltényre szűk' 
ség van, ha ezt túl szeretnék élni. 

CáStleCúIdítz 

A színhely továbbra is Európa. A 
colditzi kastély — amelleii, hogy 
néhány magas rangú némeüi&zt 
lakóhelye — a kontinens egyik leg¬ 
jobban Őrzött börtöne. Ide kell bejut¬ 
nia Tinynak, Spookynak, TreadnekH 
és Duke-nak. Ha ezzel megvannak, 
előbb meg kell menteniük Lupinta 
kivégzösztag sortöze elöl, majd meg 
kell szerezniük egy titkos tervei, 
a megfejtéséhez szükséges két 
dokementummalegyütt.Mietöttdol- 
guk végez lével hőlégballorton elme¬ 
nekülnének, igyekeznek a lehelő 
legtöbb Szövetséges hadifoglyot 
kiszabadítani. 

Is Paris Burnlrtg? 

Párizs, a fény városa csak árnyéka 
önmagának. Az utcák, és maga az 
Eiffel torony is hemzseg a németektöL 
A Führer parancsa egyértelmű: a 
várost csak romokban szabad áten¬ 
gedni az ellenségnek. Von CohiHtz 
tábornok komolyan veszi a parancsot, 
és több tonna robbanóanyagot helyez 
el az utcákon és a föld alatt, tnferno 
feladata: bejutni a föhadíszállásfa, és 
hatástaJanitanI a detonációt előidézni 
hivatott szerkezetet. Ha ez sikerűit, 
kapcsolatba kell lépniük üps-szel, és 
miután a parkban található bődé etóit 
álló tisztiül megszerezték a szüksé¬ 
ges kulcsokat, fel kell jutniuk az EFifel- 
torony tetején található rádiéadéhoz. 
A városban természetesen csaknem 
lehetetlen észrevétlen ül mozogni. Egy 
jó tanács: ha az ember Ilyenkor egy 
tankban öl, azért könnyebb az élet. 

TIPPEK ÉS TRÜKKÖK 
— Az 'X' gomb íattack mode) 
megfelelő használatával rengeteg 
időt spórolhatunk meg. Ha be van 
kapcsolva, karakterünk a látószö¬ 
gébe kerülő ellenségre lüzet nyit, és 


:í=oalail-A hatalmas 
- r-a szellemi vezető 
- :r-hajón menekülnek el. 

: overthe River Kwai 

T ré'eajapánterjeszke- 
“ .iaiódik. A vasútvonal, 

= :'szagot és Burmát híva- 
V csaknem kész. Ha a 
;'s —ametyetszövetsé- 
T :k építenek — elkészül. 

. : r írkkalgórdülékenyeb- 

' A híd átadását egy 
:. ^pán katonai vezetőket 
__ ^ ' ’ -‘haladásával ünnepük 

^ : hsaink nak nemcsak a 

Ti^sztiianiuk, de lehetőség 
^ IS, Első lépésként 

Gl. mess {a filmben Sir 
aiakítotla az ezredest} 

- 5 7 egyik szobában fel- 

- - r megmulatja a híd 

Szerinte elég, ha az 
hordók közé rob- 
'' J; ■ rite n e k; a vo nat álhala- 
—‘ rezonancia elvégzi 
^ ^'.-itséges felszerelés (dirj- 
- ^ .:i:T”eseéselhelyezése 
-olyó fölé lógatott 
szövetséges fog- 
-“^asadítani. Ahamis 
■ -í i'^í'asára érkező vonat 
vai-tolyöbazuhana 
‘. : niddal együtt. 

G_ns of Savó Island 
J^^-Zcteknél lezajlott csata 

- - ■ ^iszó íeményt pH- 
^ a;-ertefoszlaihatjaa 

* :: hviek egyikén, a 
■ épített japán bázis. 

• T •: hasárakészltelthadi- 
- ' : hsa: csak egy dolog 
:;e -hgiaSavo-szigeton 
:e tt' erődítmény. Amíg 
íZ agyúk 

Eh Eh- SZÓ sem lehet 
. - . ■ : ■:gfaíásáról.Csapa- 

;E e: Ehireesö részén 
: t" rgy évek Óta magá- 
■i iioróttei, Wilsonnal 
' - E" : núfffm Mr. 


Wilsonja után} 
találkoznak. Fins 
percei következ¬ 
nek, aki előbb 
ahajöroncsból 
megszerzi a láng¬ 
vágót, majd szor¬ 
gos munkával 
kiszabadítja a 
fogságba esett 
szövetséges piló- 
lát. A derék 
katona termé¬ 
szetesen vállalja, 
hogy cserébe 

kimenekíti a tár- a Tenrcr, ungava 

sa Ságot a sziget 

partjainál horgonyzó hldroplánon. Az 
is az ő ötlete, hogy az arany majmol 
— amelynek a szlgelen élők külön- 
ieg e s |e fen tő ség el i u lajdo n ítan ak — 
is vigyék magukkal. A tűzszerész, 
miután magához vette a szükséges 
felszerelést, felrobbantja az ágyúkat, 
majd a embereink az arany majonri’ 
mai együtt kereket oldanak. 

The Giarvtin Haiphong 

A névlegesen francia fennhatóság 
alatt álló Haiphong városa gyakorlati¬ 
lag japán kézben van. Erre nem kell 
ékesebb bizonyíték, mint a tengerpar¬ 
ton horgony zó repülőgép-anyahajó, 
árbocán a felkelő nap országának 
lobogójával. Tiny, miután kapcsolatba 
lépett a boltossal, felkeresi Lips ei, 
Infernot, és Lupintis. A fiúkegy 
teherauióba bújva jutnak be a kiköiő 
területére, ahol— mialatt a derék 
tűzszerész levegőbe repíti az üzem¬ 
anyag-tartályokat — Lupín feljut a 
fedélzetre. Társai az általa leeresztett 
kötélhágcsón jutnak fel a hajóra. 

Saving PrivátéSmith 
Túl vagyunk a partraszálláson. Min¬ 
den egyes francia kisvárosért ádáz 
harc folyik. Embereinket azzal a fel¬ 
adattal küldik Cherbourg-ba, hogy 
hozzák ki a városban rekedt Smith 
közlegényt. Sajnos felfedezik őket, 
így Ttny, Inferno, és Duke fogságba 
esik. Lupinre vár 
a feladai hogy 
kiszabadítsa 
őkel. Amikor már 
mindenki sza¬ 
badlábon van. 
aprólékos mun¬ 
kával megtisztít¬ 
ják a terepei, 
majd Lupin kap- 
OSűlatba lép 
Smith közle¬ 
génnyel, aki 
rádión bejelent¬ 
kezik a 

lö hadiszállásra. 

A hírek sajnos 
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rejtve három hötartó egyen ruha is. 
Kereksük meg &ket, különben sze¬ 
gény Tiny, Inferno, éá Fins ihatja a 
Coldrexet. 

— híe lelejtsiík Lupiní és/vagy Tlny-í 
a telelőn kábé len lógva. Ha elfogy az 
erejük (a piros ceík a képernyő jobb 
oEdalán), leesnek, és csúnyán Össze¬ 
lő rik nn agukéi. 

~ Egy doboz cigareiia + egy üveg 
bor f két kés. H a mindez Fíns háti¬ 
zsákjában van, akkor az egyenlet 
eredménye sok-sok ájult, é$ halott 
némei katona. 

— Ha a párizsi pályán szerelnénk 
közlekedni, és lőni is a tankkal, ültes¬ 
sük be Treadet és Infernöt is, külön¬ 
ben vaíameiyik te h elő ség ró I le kell 
mondanunk. 

— Mielőtt bárhová is indulnánk, a 


^ Kész s küidstés 


TAB és az F11 lenyo¬ 
másával győződjünk 
meg arról, hogy való¬ 
ban tIszta-e a levegő. 

— Legyünk türelem¬ 
mel, mielölt belépnénk 
egy ajtón. A' W lenyomásával 
addig kukucskáljunk a szobába, 
amíg teljes bizonyossággal meg nem 
győződtünk arról, hogy minden rend¬ 
ben van-e. Olykor az árnyékok is 
segítenek, 

— Igen, a Commandos 2-ben a 
csendes ténykedés roppan! lontos 
dolog. De ne essünk túlzásba! Ha 
kell, merjünk zajt csapni. 

— Mindent (láda, szekrény, íróasz¬ 
tal, slb.) nyissurík ki, és gyakran 
nyomjuk le az F10-elis. Időnként 
nagyon szemét helyekre vannak 
eldugva a BON US' könyvecskékéi 
rejtő ládák, 

— Mentsünk olyan gyakran, ahogyan 
csak kedvünk tartja, de csak akkor, 
ami korbiztosakvagyunkabban,hogy 
a köveikezS pillanatban nem fog ránk 
szakadni az ég, és nem kerülünk 
olyan helyzetbe, amelyet csak úgy 
ludunk megoldani, hogy újra kezdjük 
apályát. A gyorsmentés (CTRL+S) 

és a gyorstöltés 
(CTRL+L) mellett 
használjuk a 
hagyományos 
mód szeri is egy- 
egy nagyobb 
feladatrész teljesí¬ 
tése után. 

— Altatót r^em 
csak a 

borosüvegekbe 
(illetve az élső 
pályán a boros- 
üvegeket tartal¬ 
ma zó dobozba) 
tehetünk, hanem 
a kutyakajába is. 

— Ám íg is m e rkedünk a játékkal, kap- 
csoljuk be a 'Tooiips-et. Ezzel a tépés¬ 
sel (ilyenkor, ha az egeret rajta tartjuk 
egy tárgyon a hátizsákban,, kiírja, mi az) 
so k félreé rté sl elke rűlh etü nk. 

— Legyünk kreatívak, ha ájultak 

és halottak elrejtéséről van sző. Dob¬ 


juk őket be a tengerbe vagy olyan 
ablakokon, amelyekről tudjuk, hogy a 
mögöttük, lévő szoba Jiszta". 

— Sose leledkezzünkmegaSHIFT 
billentyűről. Ha nyomva tartjuk, az 
egérmutató interaktív lesz, és min¬ 
den olyan helyen alakot vált, ahol 
az adott karakterrel valamit végre 
ludunk hajtani- 

ÖSSZEGZÉS 

Ennyi jő tanáccsal tudtam szolgálni 
az után a bő egy hét után, amit a Pyro 
remekművével együtt töltöttem. Mert 
remekműről van szó, az nem is vitás. 
Említésre méltó negatívumként csak 
a program gépigényét tudom meg¬ 
említeni. Pozilívum viszont nagyon 
sok van. Ritka az ennyire jól 
eltalált folytatás. Spanyol barátaink 
szinte minden kritikus kérdésben a 
megfelelő lépést hozták meg, és 
olyan irányba terelték a programot, 
hogy az jelenleg több kört ver rá min¬ 
den vetélylársára. 

A Commandos 2 a rertgeleg variációs 
lehetőség miatt "Normát' fokozaton 
V iazű nylag kö n nyen vé g igjátsz ható. 

A pályák sorrendje egyáltalán nem 
nehézségi sorrend, a 'Das Bool, Silent 
Killers’ például az egyik legnehezeb¬ 
ben teijesithelő küldetés. Ha azonban 
valaki ügyel a minősítésére, és a 
bónuszpályákat is szeretné végigját¬ 
szani a ktíűntelések kedvéért, akkor 
mára fent említeti fokozat is komoly 
kihívást, garantált szórakozást, és 
temérdek játékidőt nyújt. 

Azt kelt mondjam, hogy 'A hőnap 
játéka’cím teljesen megérdemelt. És 
egy belső hang azt súgja, hogy hal¬ 
lani fogunk még a programról akkor 
is, amikor 'Az év játéka" díj kerül 
kiosztásra. 

Ul: Mikor jön már ki a küldetés le¬ 
mez? 

Bazska 


meglehetősen jó hatásfokkal végez 
is vele. Ha szeretnénk megválloztatni 
az irányt, amerre „nézni” szeretnénk, 
használjuk a CTRL-t és a jobb egér¬ 
gombot. 

— Éljünk a Szövetséges katonák 
jelenlétéből származó helyzeli 
előnnyel. Hasonlóan az 'X' gombhoz, 
a sárga látómező beállításával őket 
is rávehetjük arra, hogy fedezzék a 
szemük elé táruló terepet. 

— Miután megcsodáltuk komman¬ 
dósaink gyönyörűen animált mozgá¬ 
sát, kezdjünk el hatékonyan játszani. 
Nem kell megvárni, amíg emberünk 
befejeziazi, amitépp csinál. Elég 
addig kltarianunk,am[g elkezdi az 
animációt. Aztán elég egy jobb 
egérkattintás (vagy egy új 
billentyűparancs], és láss csodát, 
hősünk reagál, pedig az előző paran¬ 
csot is hibátlanul teljesítette. 

— Az Interno állaíhalástalanitoii 
aknákat — ha kedvünk tartja — ieí- 
vehetjük, és később tetszés szerint 
felhasználhatjuk. 

— Nem kell mindig túlbonyolítani a 
dolgokat. Ha szeretnénk magunkra 
vonni egy olyan őr figyelmét, aki egy 
fal túloldalán álL egyszerűeri döröm¬ 
böljünk, vagy tegyünk pár lépést 
futva. 

— Ha már Fins hátizsákja egyszer 
ennyire méretes, legyünk bele annyi 
kést, ámen nyit csak tudunk, és hasz¬ 
náljuk IsőketI 

— A White Dealh pályán elvan 


.A kommandók atyja Dudley Clark főhadnagy volt, aki az angolok 
1940-es visszavonulása után azon gondolkodott, hogyan is lehetne 
szembeszállni a túlerőben lévő németekkel. Clarkot a napóleoni háborúk 
idején tevékenykedő spanyol gerillák tettei inspirálták, akik akkor is 
tovább harcoltak, amikora spanyol hadsereg már megadta magát. A 
kommandók általában titokban érkeztek a célterületre, ott a meglepetés 
erejét kihasználva lecsaplak, majd ugyanolyan gyorsan, ahogy érkeztek, 
távozlak Is." 
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Cardexpert Geforcs 3 Powerpack VIVŐ 

„ Golden Sample" 

Speciális váiogatású Gefoíce 3 Processzorok 
64 MB 33 ns DDRRAM 
Videó Bemenet és Videó kimenet, OVI csatölő 
3 év garancia 


Cardexpert Geforce 2 Pro 450 

„ Goidén Sample “ 

Speciális váiogatású Geforce 2 PRO Processzorok 
64 m 4,5 ns DDR RAM 450 Wtiz Speed . TV OUT 
3 Éj( 
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Cardexpert Geforce 2 MX/TV „JUMBO ” 

„ Goidén Sample “ 

Speciális váiogatású Geforce 2 MX 400 
Processzorok 

64 MB 5.5 ns SD RAM 450 Mhz Speed, TV OUT 
BÉvgamncia 
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Nagíc & Mayhem 

aRHUGM 


K itűrtö játszhatóság, kedves, ám 
már keltezésekor is túlhaladott 
grafikus megvaíésílás, illetve a 
mellékeit bex kapcsán bővebb kifej¬ 
tés tárgyát élvező, 'S3’ban keltezett 
ötlet jelentették a Magic & Mayhem 
legfőbb ismérveit. A mítosz megál¬ 
modója s létrehozója, Julián GoHop 
a 2t){]1-es év végén sem kiméi min¬ 
ket ős régi játékának újbóli prezen- 
rálásátél.s hogy túlzottan új izekre 
nem, maximum az aiapdarab csino- 
sííolt változatára számíthatunk, már 
a m Lj célzalos címe is előrevetíti. 
Nézzük együtt! 

Sztorinak 

Az Art of M agic történeti nyomvonala 
a kővetkezőképpen alakul: egyszer 
voít, hot nem volt, volt egyszer 
egy rémisztőén gonosz bácsi, akit 
messzi földeken is csak a Káosz 


Uraként aposztroiáitak, Ez a bácsi 
bizony olyannyira, de nagyon-na- 
gyón, eiképzeihetetlenül gortoszvoli, 
hogy egész életét egyetlen Reiiene- 
te s Cél mielöbbiakkumulálására fór- 
dílotia; a Világ Ura szeretett volna 
lenni. Ne ásííozz, kisfiam! Röviddel 


~Egy mindegy, kiért 


az után, hogy a Káosz Ura gyakorlati 
Síkon is belekezd világ uralmi tervei¬ 
nek megvalósításába, a Mr. Gollop 
által megálmodott konfeksön-fantasy 
vidék energiaszintje erőteljes kilen¬ 
géseket látszik produkálni, mintegy 
a baljóslatú, osaihatatlan körüimé- 
nyekfűbb 
előhírnökeként. A 
Káosz Ura immár 
aktív. 

Voháháháááá!- 
közli is sietősen az 
útjába téved ők kel. 
Történik aztán, 
hogy a Káosz Urá¬ 
nak egy 

ferrrrrle lm es sereg- 
lete egy Aurax nevű 
embergyermek 
szülőhelyére téved, 
majd rövid, s még 
csak nem is különösebben látványos 
konfliktus során megszabadítják 
életétöi az imént említett rljonc édes¬ 
apját. AuraX jól tudja: édesapja ezt 
nem kérte, Így, az ifjú éktelen haragra 
gerjed, majd elhatározza: ha törik, ha 
szakad — megállítja a Káosz Urának 
ferrrrrrtelmes seregleteit, hogy aztán 
saját kezűleg adhassa be a kúpot a 
hadjárat értelmi szerzőjének, Without 
vazelin, természetesen, Nem úgy 
a’! Julián Gollop s csapata drama¬ 
turgiai fogékonyságát satírozandó, 
érkezik balról az ugyancsak gonosz 
Lo p dam ittehet — copyright by Kasi 
— failájára nézve velejéig romiolt 
varázstudó. Veiejéig romlott varázs- 
tudóhoz. egyszersmind nevéhez 
méltóan, kedvenc Lopdamii lehetünk 
ellopikázza Aurax egy szem húgocs- 
ká|át, hogy aztán az anyaggal 
hóna alatt rendkívül messzi és veszé¬ 
lyes földekre sietvén produkáljon 
mielőbbi visszavonulást. A kétségek 
közt vergődő Aurax jól tudja: sem 
húga megmenekítése, sem a Káosz 
Urának megfékezése nem tűrhet 
halasztást. így, a dicső gyermek fel¬ 
kerekedik, bekapcsolja a muítítaszk 


üzemmódot, majd rohan. Ajkai harci 
dalokat zengenek egyre. Szóval, a 
szint nagyjából ez. 

Szisztéma 

Sokminden változott, és sokminden 
nem változott'83 óta — az Art 
of Magic alapvető szisztémája így 
ismerős lesz mind az eredeti Magic 
^ Mayhem, mind az ősrégi Baíile 
ofWizards rajon gólnak. A 
legszembetűnőbb változások elvár¬ 
ható módon grafikus szempontok 
és prezentáció 
tekinletóben kép¬ 
viseltetik magu¬ 
kat: Julián Gollop 
és csapata immár 
3D-S megjelení¬ 
tésre támasz¬ 
kodván 
tolmá¬ 
csolják a ■ 
híres-ne¬ 
ves alapötletet, 
melynek beha¬ 
tóbb lanulmá- 
nyozása nem 
képezheti további 
halasztás tárgyát. 

Az egyes parlyk 
során, legyenekazok 
hármAlv 


természetűek is, kam¬ 
pány küldetésektől 
egészen az 

általunk THE 
konfigurált 
muftiplayer/Sktrmish 




alapú ütközetekig 


ellenséges 
mágusok 
leradírozása 
a cél Ez, 
tekrrtíettela 


■ ,r. mfnem fáttük ői! 


e, meg nem 
hartgzik küío nőseb¬ 
ben meglepőnek. 

Az ügymenet azon¬ 
ban némileg eltér a 
megszokottól, lévén 
szó felettébb ügy¬ 
buzgó mágusok rői, 
akik minden pcten- 
cíáljukat készek 
lalbavetni annak 
érdekében, hogy 
összes konkurensü¬ 
ket lesöpörjék a tér- 
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— BZÍ 

- “t 1^' '^piaiban befolyásolja a 

- ■: i-e:= 3 eis — Pfaceof 

- ’- i 3 la^orlatüag ezen pontok 
■ - ■ E a-.T' Mert aki Piacé 


i •: :..'igétSSzitkolszór- 
í * másik nyakába, mim 

amennyil ők kény te* 
lenek abszolválni 
opponenseik 


hasonló 
igyekezete 
folytán. Aki 
többet és 
nagyobbat 
kasztok az t^olt 
a jóarc. Itt kör¬ 
vonalazódnak az 
Art of Magic 
eszmeiség kvázt- 
stratágiai jellegze¬ 
tességei— mert 
valahogy el kéne 
dönteni, melyik 
mágusnak van 
joga licitálni, s 

_ melyiknek nincs, 

ugyebár, 

Warbanúszó 

KT<P'-- 

fc. ti A rendelke- 

^ ^ ziklöbb- 

Ör >^\LWHEM kevesebb 


- • ‘iz^-t.azmanáhozjut. 

* - ' EiiE-íjC'val nagyobb ütemű 
- I •■:^:E”’'í'3^ódást élvez a továb- 


- '-i Egyetlen Piacé of 

- * - ‘.anozna a felügyelete alá, 

3: - ■hEi’S'-í ges s o ly kívánatos he ly- 

- • - ^sara két módunk van: 


;■''■■• - Hágysuf^kat—bukta 
: e.e;, " 2 áUítjukvalamely 


előzőekben megidézett teremtmé¬ 
nyünkéi Mágusunk Piacé of Poweren 
való posztoltatása semmiképpen sem 
célszerű, hiszen minő támadó, mind 
védekező varázslataink hatóterülettel, 
s így jelentős korlátokkal is bírnak. 
Ezért a már megszerzett Piacé of 
Powerekre érdemes lehel valami inge* 
rültebb kreatúrái sdi, hogy ne nnal 
kozzon, a közvetlen környezetébe 
pá r más lkat tele p íteni. Őket logju k 
védőknek hivni. Tehát, egy Piacé of 
Power — a továbbiakban POP — 
már birtokunkban van. s ezen körül* 
m ény jőté ko ny halás át szem m el lát¬ 
hatólag is éivezzük, ha a jobb 
széle n v irító arc ké p ü nket övező 
mana-mutató feilöltődésére koncent¬ 
ráljak figyelmünkéi Mint az sejthető, 
minderv egyes spell, minden egyes 
te rém lm é ny elkasztofása/meg Idézése 
több-kevesebb manaköttséggeljár, 
érte lem szerűen az óhajtott bű vígé/ 
rémség hatékonyságával egyenes 
arányban. így már világos, miért is jók 
a POP ók. Jééé, te ott mit hittél? A játék 
savát-borsát így a térképen őrjörtgő 
mágusO'k PO P*okért s egymás elle¬ 
nében folytatott küzdelmei jelentik. A 
képlet meglehetósen egyszerű: több 
POP — több mana, több mana — több 
monszter, több monszter— több hulla. 
Több hulla pedig — kúl. 

AHagk... 

A darab mag lasz iszté mája minden két¬ 
séget kizáróan ötletes újítások tár* 
gyáva váll Lélezik három iskola, ezek: 
Káosz, Semleges, Törvény. S léleznek 
reagensek, melyek annak függvényé¬ 
ben eredményeznek más-más speilt, 
hogy melyik Iskola oltárán áldozzuk azt 
fel. Hogy élhetőbb legyen, vegyük ala¬ 
pul a macskagyökérfüvet. A Törvény 
oltárán hasznosított reagens gyógyÉló 
spellf eredményez. Káosz alapú lei- 
használás esetén, a macskagyökérfű 
kitűnően hasznosítható eKÍtált lények 
feltámasztására. S végül: a Semleges 
Iskola tükrében egy jó kora farkas 
idézhető meg. Na jó, mondok egy mási* 



^ - Ehhei a tieiyhez csak a tastamen kerasztúuuuuff 
-Á,ti3ggyad,„ inkábbmagvaszemlHTn? 


kai is: higaríy. A reagens Törvény alapú 
eredménye egy elf. Az ettek Gollop 
világában is a távolsági hadviselés 
kitűnő mívelői. A higany Káosz alapú 
használatakor a tűre nevezetű spellt 
kapjuk eredményül, mely kitünően 
alkalmas egy álta¬ 
lunk választott lény 
kiiktatására. Ok: a 
spell által sújtott sze¬ 
rencsétlen iránt oly 
fokú gyűlölettel visel¬ 
tetnek még annak 
szövetségesei is, 
hogy az első adandó 
alkalommal cafa¬ 
tokra szaggatják. 

Semleges hasznosí¬ 
tás esetén a higany 
Haste-el eredmé¬ 
nyez. Arról azonban 


nem morvdoksemmíl. Az ArlofMagick 
18 reagenst ismer, melye kegyen ként 
h áro m kü lónbözö s peSI elkasztelás át 
leszik lehetővé — ez 54 bűvige. 
Háadásul, szerfelett jól használható, 
esztétikai kivitelezés tekintetében is 




* -Mondom. 7E£JD marét a TŰK ff ön 
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színvonalas dara¬ 
bokról beszéltieiűnk. 

Rengetegféle, sőt 
jobbára abszolár 
rendben lévő fény, 
spell,fcir()ufatos 
játék meeeiei biz¬ 
tosító, széleskörű 
variálhatóság jeh 
temziazAít ofMágfc 
mágia sziszté májál, 
mely gyakorlatilag 
az egész mű [eg- 
síkerettebb vonásá¬ 
nak lekinthetd. 

AMayhem... 

Már az első party során gyanús volt 
nekem ez a Fog ol Warszituáció. 
Gondofjunk osak bele, minek ez ide? 
Hiszen sikerességünket alapvetően 
determinálja, milyen gyorsan tudjuk 
elfoglafnia még gazdátlan POP-eket, 
hogy a rajtuk keresztül nyeri mana- 
utánpótlás révén idézett monszírókkal 
meg kezdh es sü k nyom ulásu n kát újab b 
manapótlók felé. Az aikolóknak ennek 
ellenére arcuk van elvárni a használó¬ 
tól, hogy lutrira menjen bele a világba, 
űszl'osak szembejön egy POP. 
Komolytalan, Lehelne, Ám, az igazság 
még ennél is komolytalanabb. A mes¬ 
terséges Intelligencia előtt ugyanis 
aligha lehet kérdéses a pótlék pontos 
hoiléte. így a gép állal Irányított mágu¬ 
sok, Fog of War ide-oda: a létező leg¬ 
rövidebb úton megközelítik szépen a 
Szent Helyeket, majd viszonylag rövid 
időn belül szakajtanak a szerencsétlen 
józer nyakába hat fagyóriási és három 
sárkányt, jóliehet szerencsétlen még 
az erdőben gombászik. Van ám meg¬ 
oldás: addig-addig kuncsorgunk a tér¬ 
képen, míg meg nem leljük az összes 
POP-t— az egy dolog, hogy közben 
332-szeF fogjuk újra kezdeni a parlyl 
— hogy aztán 333-adík nekifutásra 


sanszosak lehessünk a natív gépi 
infetlígencia ellenében. Tegyük hozzá: 
garancia a sikerélmény közelségére 
ezzel együti is csak abban az esetben 
lehet, ha nem átallunk csinos kis kon¬ 
fettiket ragasztgatni a mélyfekele tér¬ 
képre, Gsúcsizzó. A Fog of Warhoz 
való ragaszkodás, tudván a játék főbb 
mozgatórugóit — irgalmatlan nagy 
bukta, Már csak azért is az, mert Fog 
ofWar nélkül egy rossz szavunk sem 
lehetne, tekinteltei legalábbis a játék 
alappilléreire. 

Atérképfelhozataldarabjaitegyéb- 
Iránt aligha lehet, avagy kell elma¬ 
rasztalnunk; számos méret, képi 
megvalósítás jegyében fogant helyszín 
garantálja mind a kampány, miad a 
m uiip layer ala p ú partyk szavatosság át. 

...és az Art 

Az Ari of Magica a látszik, hogy ren¬ 
geteg munkát fordítottak a grafikus 
kivitelezésre. Eztoginkább a 
teremtmények hallatíaaul változatos 
kínálatába a Jiletve a térképek arcu¬ 
latának ügyes megvalósításában 
mutatkozik. Mégis kevés. A vidék 
teJífáraszerkezete szétmosott, fel¬ 
vizezett pixelre n g ete g e kböl, a z 
egyébiránt alapvétőé a hihető karak¬ 
terek maró kr^yí poElgonból állnak 



2001 nyarán már érintőlegesen méltattuk Julián Gollop 1984-től 
számítható informatikai tevékenységét, s lévén, hogy legújabb műve immár 
hozzáférhető a piacon, újra áttekintjük azt. Az év tehát: 1984. Míg a platform 
mi is tehetne más, mint az akkortájt virágkorát élő Spectrum. Julián Gollop 
ez évbera fejezt be a Chaos: Baltié of Wizards cimre keresztelt darab mun¬ 
kálatai!, mely röviddel megjelenése után elsöprő sikert arat a játékosok 
köreiben, A hosszú évekkel később, PC platformra fejlesztett Magíc S 
Mayhem révén Mr. Gollop kísérletet telt ötletei magasabb színvonalú meg¬ 
valósítására, sikertelenül. A Magic & Mayhem még 99 első negyedévében 
is kedves, szóra koziató darab — ám azon a piacon, melynek arculatát a 
rajongók milliói állal kuKivált Heroes of Might and Magícek határozzák meg, 
sok sansza nem marad az áhított üdvösség akkumuíálására. Még jó. hogy 
Julián Gofiop ilyen makacs figura. Az már azonban kevésbé jó, hogy a 
jelek szerint szerzőnknek 1984 óta egyetlen használható öttet sem jutott 
eszébe. Mert, az Art of Magic megint csak a Batlle oi Wizards, avagy Immár 
líiondhaljuk: a Magic 8 Mayhem alappillérein nyugszik. S noha az első 
megújítás tapasztalataiból sokat tanult Gollop már három dimenzióban imp¬ 
lementálja immár 17 telet látott ötletét, az összhatás megint csak elmarad 
a ma elvárhatótól. Magam részóröí őszintén kívánom Mr.Gollopnak.hogy 
egyszervégre összejöpn neki... ám altatónak egggészen kiváló! 



csupán. Akadnak itt 
továbbá 2 ŰO 1-ben 
máregyesenvórlá- 
zítónakhaió meg¬ 
oldások is — 
gondotok Itt a fák 
lombkoronáínak 
sprlte alapú kmie- 
lez€sére,avagy a 
játék közbeni 
kezelöfetülel 
minősítheletlenűt 
gyenge kidolgozott¬ 
ságára, A darab 
nem mentes a 
non szén ításoklól 
sem: mikor nagy buzgón kombiná¬ 
lunk, mérlegelünk, mily spelleket is 
pakoljunk a tatyönkba a következő 
party megkezdése előtt, egyszeresek 
— hopp! — a játék tölteni kezd, júlle- 
hel még négy sietünk löküres maradi, 
s nyomába sem szagoltunk az aktu¬ 
ális beállításokat jóváhagyó Ikonnak. 


Második rtekilutásra, lám ráébredtem 
a jelenség nyitjára; Julián Gollop nem 
volt rest időlimithez (!) kötni a bepa- 
kolást. Na nehogym ár gondolkodjál, 
hogy mit viszel magaddal! Egy igazi 
mágus pontosan tudja, mire van szük¬ 
sége. Hja, Önnek, M r. Gollop, egy 
hosszasabb beszélgetésre. Szerfelett 
fruszlráló, hogy nem tellett egy nyam- 



C ,. ^mzaOXnlBAlicra^&^trr; 




























^^^yPisceofPower 



i^,i>3iettamer[íő" ruSinra sem, mely 
^5^pedig megelőzhető lett volna a 
be pakolás. Hiába is van a 
Cti^^^vete fán o knak ked venc palet- 
|S. — :sak pakűigassál, úgy tuti nem 
. Ehhez képest már az sem 
fet^ft^nösebben meglepő, hogy 
r sí^sa.apvető menijfunkciék imple- 
h <íi:7»ása?a sem futotta a készítők 
' . mini égy elbukott térkép újra- 

Szóval, nem csak a palettát, 
partyt lehet úiraNonfigu- 
l'í^TiLii^oolbajtnégnem volt. Ja, Csak 


Csak ha muszáj 

Mr. GoHop ideájának második meg¬ 
újítása sem az igazi. Hiába leáll a 
mü hátterében egy 
megkérdőjelezhetetlenülelegáns 
ötlet, azért azt már illenék észre¬ 
vennie a szerzőnek, de legalábbis 
közelebbi bizalmasainak: a Galtle of 
Wizards, a Magló & Mayhem, s az Ari 
of Magic is ugyanazzal a gyermekbe¬ 
tegséggel küzd. Ez pedig a már-már 
érdektelenségig egymás mintájára 
bonyolódó partyk révén szépen, las¬ 
san , cse nd e se n 0 If onnya d ő játék¬ 
élmény. A darab 
ugyan kétségtele¬ 
nül kellő tarta- 
lommaíbírahhoz, 
hogy a szisztéma 
iránt fogékony játé¬ 
kosoknak hosszas 
szórakozást blzlo- 
síthasson. az 
összes lehetőség, 
megidézhető krea¬ 
túra megismerése 
után az Art of Magic 
kérlelhetetlenül 
átfordul tömény 


k látszik a tendencia, miszerint a stabil rajongó bázis sál bíréjáté- 
[ abszolút korrekt rajongói site-ok dukálnak, melyek rendszerint 
Égaprojeclek hivatalos honlapjánál Is jóval használ hatóbbnak bizonyul- 
*-Ékes példa erre a htto:.'.''\v'.vv.'.maQÍcandmavhem.cQ.uk.'index.ht.ml 
■Méiérhető rajongói stte is. Sajtóanyagoktól kezdve, aktuális tetöltése- 
■ át a kampány küldetések komplett megoldásáig itt figyel minden, amit 
cArtfdláagic világával szimpatizáld játékos csak megkívánhat. Akad itt 
Bészeiesen fórum Is, ahol mindenki világgá kürtól heti örömét, bánatát, 
vcyrgolvashatla az eddigi bejegyzéseket — annyi bizonyos, hogy 
r iBcdíeielt karakteres arc már az Art of M agic társadalom soraiba is 
. Külön figyelmet érdemel az itt mellékeit linken keresztül elór¬ 
ii részleg ÉS, mely keretein belül komplett útmutatást kapunk 
Tsztc. miképpen is csatlakozhatunk a darabot rtOnlátyn" nyüstölök 
csak bővülő körethez Bonusz Tipp: alig pár nappal a megjelenést 
«itfSen,inár meg is érkezett az első Art of Magic patch. Hogy honnan 
^köbíüiaai? Hát innen, mnenl Gondoljátok, mondanám kűfönben...? 




^ Atig-Max Payfís scrsensfioí 

monotóniába. Mondhatná a szkep¬ 
tikus, hogy:„Ezt mindenre rá lehet 
fogni!" De nem. Gondoljon csak bele, 
M r. Szkepllkum! Meddig szórakoz¬ 
tató egy olyan darab, mely előtt 
gyakorlatilag ismeretlen a komolyabb 
stratégiai felkészültséget igénylő 
műveletek fogalma, s mely soro¬ 
zatos, gyakorta osiki-csukiba hajié 
fightsorozatokon atapszik^ Kétség 


sem fér hozzá: ideig-óráig az. De ez 
ma már kevés. Egy jó ötlet — jő ötlet. 
De hogy 13 év távlatából isaz marad¬ 
hasson, azért már Illenék tenni vala¬ 
mit. Ráncfelvarrás megvolt, Giziké is 
megvolt. ’83-ban. De azt továbbra 
sem mortdhatjuk, hogy azóta nem 
láttuk. 

by GyZ 
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theAPES 


'EEK! EEKL 



A Cassiopeia 
névre 
kereszteli 
cirkáló tucainyi 
emberrel fedélze¬ 
tén Indul meg e lső 
útjára 2125-ben. 

Az azonos 
kódnevű pro-jeci 
elsddlages oélja 
löldöntúlí inlel- 
llgenciák fel¬ 
kutatása, az 
ezekkel való 
kapcsűlatterem- 
lés, s így 
léglő képpen: 
minél egyérlelműbb bizonyítékok köz* 
vetítése, majd visszaszállíiásaa 
Földre, melyek igazolhatják ezen 
ú j V ilág ok m egké rd öje lezhetetie n 
léiét. Valamiféle műszaki hibából 
eredeztethető navigációs 
baklövésnek, flleive az utasok „tar¬ 
tósításáért'" felelős híbernátoroknak 
köszönhelően meglehetősen mere¬ 
dek, egyszersmind klasszikus csavart 
vesz a vonalvezetés, A Cassiopeia 
417 fényévre való úlszakaszl. illetve 
az ezen ütszakasz megtételéhez 
szükséges,1764emberévelkövetőeri 
végre-valahára egy bolygó vonzás* 
körzetébe sodródik, A hibernátorok 
az ilyenkor megszokott procedúra 
értelmében megkísérlik a kioldást, 
s hála a kitűnő konslrukciónak, 

— egy időközben tönkrement 
szerkezet kivételével, melynek hasz¬ 
nálója a kioldáskor szoros párbuza- 
mol mutat egy aszaltszilvával—az 
összes bibémálor képesnek mutat¬ 
kozik önnön leszabályözására. A 
kis híján kél milleneumot átfogó 
üzemidő után végre megpihen beinek 
a szakszerkezetek, míg a legénység 
tagjai megbizonyosodhatnak róla, 
hogy 1764 évnyi mélyálmol követően 
is a reggeli szükségletek elvégzésere 
irányuló inger mutatkozik mind közül 
a legdominánsabbnak. A Cassiopeia 
pillanatok alatt az égitest atmoszfé¬ 
rájába jut, ott annak rendje s 
módja szerint kigyullad, majd meg¬ 
kezdi a körülményekhez képest kife¬ 
jezetten szerencsésnek mondható 
landolás! procedúráját. Az emberiség 
első ürcírkáEójánakútja látszólagos 
kudarccal végződik — ám a roncsok 
közül kikászálódó legénység tagjai 
csak ha m ar é rd e ke s kő rü I m ényekre 
figyelnek fel a sivatagos bolygóleEszin 
ölén. Ezek: majmok. Ezek: rendkívül 
ideges majmok. Ezek a majmok 
nemcsak, hogy ideges majmok, ám 
lovakat lovagolnak, kezdetleges, ám 
emberélet kioltására alkalmas esz¬ 


közöket lóbálnak, s a jelek szerint 
örömüket lelik a még Itt eiöfordulö 
em b e re k ki ny úva sztá sában, avagy 
ízlés szerinti rabszolga sorba haj¬ 
tásukban. Leleményes jelentkezőink 
mindebből már megsejthették az 
összefüggéseket — a Cassiopeia, ha 
sajátos módon Is, de elérte célját. Ha 
kiindulási pontjára visszatérvén, csak¬ 
nem kétezer év távlatából is, de új 
Intelligenciára bukkant a majmok sze¬ 
mélyében. 3809-ben immár a majmok 
uralják a vidéket, s bánnak állatként 
a z e n m ag ál egykoron d icsősé g é snek 
vélt emberrel. Múlt évezredünk kul¬ 
tusz Ifim jének, a Majmok Bolygójának 
szerfelett magvas alapgondolata ez, 
mely nyomán a mítoszért felelős 
egyedek szerint elérkezett az idő egy 
újraieldolgozáshozon vászon, sakkor 
máröllelszerü cselekedetnek tűnik az 
eredeti epizód megjátékcsílása Is. 

1 Ágirékkötö 

Pontosan ennyínk marad, miután a 
majmok tecsapkodtak minket, hogy 
aztán tömlöebe vehessenek. A darab 
víszotiylag rövid időn belül unalomba 
fordulna, ha nem lenne valami 
módja az Innen való kitörésnek — 
így most kiszabaduln u n k oé I lénk bó I, 
hogy aztán alaposabban szem ügyre 
vehess ük mind hősünket, képessé¬ 
geit, illetve a játékvilágot is. Caplas- 
sunk a cella ajtajához, majd nyomjunk 
egy Alt-ot. Emberünk klasszikus „ki 
kell jutnom Inennf" mozdulatsorával 
az ég egy adta világon senki sem 
törődik. Hosszas szemlélődés utári 
azonban kiderül, hogy továbbra sincs 
semmi más altemallvánk. Rángassuk 
hát meg újra a cella ajtaját, minek 
hatására már odasiet egy mandrill, aki 
üdvez léské p pe n rácsokat szó ro ng ató 
ujjainkra csáp a markában tartott esz¬ 
közzel— majd siet leszögezni, hogy 
nyűgöd lan visszavehetünk magunk¬ 
ból: hamarosan megkapjuk a lápot. 

S lön; egy cella kör megtétele után 



ez, gyerekek? A Tarzsn vagyok, a Tarzanf 




* “ Díí ksempístwie ain Farmer! 

— HAH! Urtö du Jtafmpfst wie eí'n Kah, Schirikenkopfí 


már szállítják Is 
a féreg pecsenyéi, 
melyet ugyancsak 
A-lt-lal magunkba 
szólítunk. Úgy hír- 
tik, a férgek 
felettébb gazda- 
gak proteinben s 
fehérjében. Vala¬ 
mely bennfentes 
mindenesetre 
tudatában lehet 
ittlétünk ne k, 
hiszen a féreg pe¬ 
csenye egy fel¬ 
jegyzést, valamint 
egy kulcsot iS tár¬ 
taim az.Afeljegy- 
zésen ez áll: Jalálkozunk a Medikus 
Központban!" Míg a kulcs sejthetően 
a cellaajlő kinyitását teszi lehetővé. 
X-el hívjuk elő a tárgy listát, jelöljük 
ki a kulcsot, majd immár kulccsal a 
kezünkben nyomjunk Alt-ot a cellaajtó 
előtt. Az ajtó kinyílik, mehetünk is kL 

3'" Person 

Emberünk térbeli navigálásához csu¬ 
pán a kurzorgombokai kell használ¬ 
nunk, ehhez jönnek a kiegészítések: 

3hifi - fut, space - ugrik, Ctrl - guggol, 
míg az Alt interakcióra és fíghtra hasz- 
nosílandó. Erről később. Tárgyíistánk 
elemeihez vagy a space megnyo¬ 
másával, avagy közvetlenül a játék¬ 
világból, az „Y^biltentyűn keresztül 
férhetünk hozzá. Kifejezetten hasznos 
funkció az „A" billentyű, mely révén 
statikus FPS szemszögbe kapcsolha¬ 
tunk, feltérképezendő a tereta létező 
összes irányba. Bonusz: noha a nézet 
statikus jellegének hála, ezen mód 
használatakor mozogni nem tudunk, 
így elolvashatóak a főszereplő szá¬ 


mára láihatö feliratok, figyelmezteté¬ 
sek. Ezeket mirvdig tessék is elolvasni: 
rendszerint továbbjutásunkat bizto¬ 
sító, de legalábbis elősegítő informá¬ 
ciók birtokába juthatunk általuk. 

A Plánét of Iho Apes. lévén 
multiplatform fejlesztés, nem mentes 
a konzol jellegzetességektől. A cse¬ 
lekmény gyakorlatilag hosszabb/rövl- 
debb szintekre van esztva, menteni 
pedig csupán a teljesített szinteket 
kővetően tudunk. Bizonyos szinten 
nyújtóit pertormanszunk jelentősége 
egyébiránt nem lebecsülendő, lévén a 
játéknak esze ágában sincs ma^íimá- 
lís életerővel kedveskedni egy új szint 
megkezdésekor — marad minden 
jellemzőnk, s tárgyíistánk is abban a 
formában, ahogy az utóbb teljesített 
pályáról a következőre ugrotiunk. 
ülyssesnek, a játék főszereplőjének 
végső célja nem más, mint szinlről- 
szintre haladva maga mögött hagyni 
a Majmok Bolygóját — a mintegy 15 
„világot" felölelő cselekményszálhoz 
világonként 4-5 szint tartozik, így a 
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Zar^Bfcnan.az új Majmok Bolygájának zenéjét elkövető elem nevéhez nem 
kiesei*, mint60 filmzene megkomponálása fűződik. Nem ez az első eeet, 
-ograhwi ésTim Burten rendező közösen dolgoznak — eddigi együtimú' 
nyomán keltek éleire az Oílökezű Edward. avagy a Támad a Mars 

— sgg rtá g .cíe si"flíim voii (nem is — VargaB.)—figura! is. Etfman saját 
:as*55a szerint gyakorta kacérkodik a stúdiójában elkövetelt öngyilkosság 
jORrinbrávat — a módfelett szenzftív komponista munkámódszere ugyanis nem 
smEFtampromisszumof. Napi 12 órát ülök kétezer méter kábel közötl." 

— ’seséla nötes.csapzűtrhajú Elfman. Igen, néha napján eszem bejutó 
"TO ^ kábelt a nyakam köré tekerek, és véget vetek az egésznek.. /— 
íVr_Eftnan elnevelí magát, mintegy megcsillűgtatván az áDilása hátterében 
*1 cilásszerü érzelmi indukciót....de akkor jön egy ötlet, |ön egy kihívás, 
arnu^yszerűen muszáj megosináfnom, nem tudok, és nem is akarok nemet 
™9^rÉés kezdődik az egész örűtelelölről.”— magába roskad. De azért 
«iJ5einmi gáz. Az új M ajmok Solygéja. m int azt a film et íálotí emberek 
’S*aSák. valósággal hemzseg az autenlikus törzsi zene jegyében fogant kom* 
sBüBcnídoi. Ezek java részét maga Elfman játszotta fel. s csak abban az 

vetemedett külső segítség elfogadására, ha marsé keze, se lába nem 
-BBsaka kívánt hangok előállítására. Elfman elkötelezett híve a pillanat jegyében 
tiiijiirírciiiangzonzene utánozhatatlan tisztaságának, így csupán szimfonikus 
ampaiicíók esetén hajiík a fetvételek köztes rögzítésére, „A kreatív ember 

torulmények között képes keJMegyen a kreativitásra — Dannyvei azért 
aDODEsm oly szívesen, m eri rajta keresztü I ism e rtem ezt fel * — közli T im 
^Ton És azt hiszem — igaza is van . 
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idegertszerű világmodell, mely révén 
a Ptanetofthe Apes nyüsíölésekor 
többekben támad alléié képzet^ hogy 
egy a kultikus Another Woridben 
ábrázolt, furcsa és kegyetlen helyről 
ö hajt m ielo b bi leiécelé st d e m o n st- 
rálni. Ajálék hangulata így abszolút 
rendben van, mely hangulat meg¬ 
tapasztalásához elég csupán neki¬ 
kezdeni a darabnak: máraz obő 
pályagóc, a medikus közponl is 
torkon ragadja a kérdést — a 
70-es, koratSŰ-as évek sci-fí film¬ 
eszméje mosolyog ránk a monitorrél, 
megfűszerezvén az ezen jellegzetes 
képi világhoz dukáló zenei támoga¬ 
tottsággal, mely ugyancsak bejövös, 

AFight 

Valószínűleg többeknek kedvét szegi 
majd a Plánét of the Apes-ben 
megalkotott fightmodell, ugyanis az 
ílt bonyolított konfliktusrendezés első 
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:í .an kényszerül majd bizonyá¬ 
ba-^etts ég ét. 
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: itventure elemeken nyug¬ 
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számú alapeleme sajna nemi más, 
m int pici P C - n k p illa natn yi sz e szélye, 
megspékelvén Alt-nyomogató kész¬ 
ségűnkkel. A darab több mint 70 
szintet számláló repertoárja során 
sejlhetően számos dorgáló eszközre 
szert teszünk majd, melyek között 
áldásos módon akadnak képtelen 
méretű $ hatékonyságú lőfegyverek 
is, ám a kezdetekkor ezekhez hozzá 
sem szagolhatunk, Így, megala¬ 
pozandó a későbbi tűzpárbajokat, 
temérdek szinten keresztül vagyunk 
kénytelenek kézitusában való jártas¬ 
ságunkat bizonyítani. A Plánét of the 
Apes legkényesebb része ez: elénk álí 
a majom, patkány, vagy-ami-éppen- 
jólt, majd megkísérel ránk zúzni 
egyet— hacsak nem vagyunk elég 
gyorsak, s mi még azelőtt útjára indí¬ 
tottunk egy csapást, mielőlt opponen¬ 
sünknek szusszá násnyí ideje leheleti 
volna annak lereagálására. Értsd; 
pleknizünk, Ezen ponton érvényesül 
mindaz, minek révén a Plánét of 
the Apes féle fightmodell sanszos 
lehet lehozni a műről a játékost, de 
legalábbis azon¬ 
nali cheat vadá¬ 
szatra sarkall ni őt. 

Szóval, a majom 
védekező állásba 
helyezkedik, ml 
pedig ütjük Őt 
sokkal a kezünk 
ügyébe akadt 
szakszerkezettel. 

Üssük csak 
sokáig; ha a 
majom éppen 
védekezik, esé¬ 
lyünk sincs 
átszabni a voná¬ 
sait. Így nem 


marad más, mint minden vshe- 
menoiánkat latba vetve púffőlrtiaz 
Alt'Ot, arra várván, hogy a majom 
e I hagyja sé rfhetetle n ségel bíz tos íió 
kettős fedezékét, s ellenfámadásra 
szánja el magát. Itt jön a trükk — akkor 
kell zúzni, mikor a majom is zúzni 
akar. Aztán az kap az arcába, 
aki kevésbé jeleskedett jó Időzítés 
tárgykörben. Egyébiránt a majmok 
fajuktól függően, emberestől kezdvén 
jókorán ál, egészen az Irgalmatlan 
pofá ncsapás o k oszto g atásá ba n is 
jeleskednek, így nem kell ahhoz sokat 
bekapnunk, hogy Ulysses lefeküdjön 
kicsit pihenni. így minden egyes, a 
térképeken elszórtmed kitettessék 
kűlör>ös becsben tartani, sőt: ha már 
kívülről vágunk egy (érképet, úgy 
célszerű lehet azt a lehető legkisebb 
erő vesztes ég nélkül teljesíteni, majd 
egy mentési követően ugrani neki a 
következő szintnek. 

RÉAÉbUSIDll 

Mini azt már érintőlegesen jeleztük, 
a Plánét of the Apes meglehetősen 




^ Hm. /íl nyoma sincs Katsrinának. 
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elegánsan szemezget akciór 
adventure műíajok sajátosságaiból. S 
lévén, hagy a darab mindeni idők leg¬ 
hosszabb 3"“ Person müveinek sorait 
erősíti, a lelps végigjátszás közlése 
lúlmutatna a hagyományos adveríture 
leírások keretein is. Az iitábrázoli 
fejlőre k, s így a Plán ét of Ihe 
Apes alapvető jellegét satíroz a ndé, 
az alábbiakbar^ mégsem átallunk pár 
konkrét példán keresztül szemléltetni 
a mű puzzle-felhozatalának színvona¬ 
lát. A klasszikus kapcsoló keresgélés, 
kulcc sál nyitandó ajté k sze repelietés e 
is hozzálartozík & |átékhoz, míg az Irá¬ 
nyított adventure elemek egy részét 
a jó öreg, „odarnegyek-és-hátha" 
metódus jegyében ke letkezett fejtőrök 
teszik ki. A játékvilágban rengeteg 
tárgyra figyel hetünk fel — ezek 
egy részét AlNal magunkhoz vehet¬ 
jük, avagy közelebbi vizsgálódásokat 
végezhetünk rajluk. Ma valamely 
tárgyra a „This object is of no Interest" 
üzenetet kapjuk, az minden esetben 
a tárgy dekorációs mivollát szignózza, 
míg manipulálható tárgyak esetén 
— beszélünk Itt kapcsolókról, riasz¬ 
tókról, slb— Ulysses rendszerint 


szó nélkül akti¬ 
válja azokat. Ez 
a metódus persze 
alkal¬ 
mas tárgyak adott 
tárgyakon történő 
használatára is — 
jó példa, mikor 
egy lezárt rács 
állja utunkat, 
melynek felnyi- 
iására lőhósünk 
képtelen. Ám, ha 
a laboráns majom 
lecsapkodása 
után magunkhoz 
vesszük a 
csontfű részt— 
voá annak segítségével már san¬ 
szé sak vagyunk múlt időbe tenni 
a környezeti akadályt. Ez tehát 
az itt ábrázolt fejtörők első cso¬ 
portjába tartozó elemek alapvető jel¬ 
lege. Azonban a Plánét ofthe 
Apes szerencsés módon nem nél¬ 
külözi a hosszasabb gondolkodást 
igénylő puzzle-okát sem. Medikus 
központ, utolsó pálya: ezen a szinten 
szert teszünk majd egy laborjelen- 
tésre, számtalan színben pompázó 
detirlumos tégelyekre, valamint egy 
infora az iit lézengó gyógyszertár ajta- 
jánr^A személyzeinek kötelessége az 
elhalt kísérleti állatok azonnali 
kiszállításai^'Hm. A laborjelentés 
tanúsága szerint, bizonyos színű 
detiríumok által kezeli emberek szinte 
azonr>a( meghatlak, ám a piros színű 
delirium hatására az alany szívverése 
ugrásszerűen megnőtt, majd pár per¬ 
cen ál tartó tetszhalott állapotban 
leiedzett. Aztán — magához tért. 

A feladat innentől fogva egyszerű: 
kapjunk be szépen egy pirulát a 
piros detíriumos tégelyből, majd még 
mielőtt megszűnne a kép, lenyerel- 
jünk rá egy riasztóra. A beérkező maj- 



■* ,és akkor - w l/S $ f - elszs fadt. 


mok sejtheiően azt fogják hinni, hogy 
Ulysses halott— így az előírások 
értelmében kivisznek minket azon 
az ajtón, melynek kinyitására tnás 
metódus jegyében nincs esélyünk. 

A Plánét ofthe Apes tehát nincs 
híján az elegáns fejtörőknek sem, 
minek révén a játék abszolút kiérdemli 
a bócsületas 3rd Person Aoiion- 
Advenlure titulust, hiába is jellemzi 
magát oly szívesen ezen fogalmak 
tükrében korunk számos más 3rd 
Person darabja. 

Esztétikum 

A játék grafikájának akadnak egé¬ 
szen jó, s egészen gyenge pillanatai 
is. A második pályagóc dögunalmas, 
„elhagyatott monostor" ezerszer 
látott látván yvil á ga p é Id áu í nyom é ba 
sem ér az elsÓ góc által meg¬ 
alapozott atmoszféra minőségének. 
Több helyszínen is felerősödhet ben¬ 
nünk a képzet, miszerint az alkotók 
időnként ki-kifogytak a fantáziából, 
avagy még helyesebben: a kezde¬ 
tekkor igen magasra tett lécei ese¬ 
tenként bizony megcsiklandozza pár 
fantáziátlan térkép is. Ne tessék 
elfelejteni, hogy ez szigorúan szub¬ 
jektív vélemény, s így egyáltalán 
nem kizárt, hogy jópár játékos Igenis 
üdvözlendőnek fogja találni a sci-fi, 
saz időnként be-beköszönő fantasy 
elemek elegyílését — csupán arról 
van szó, hegyén sokkal jobban 
éreztem volna magam, ha nem kell 


vérszomjas pat¬ 
kányokat rugdal¬ 
nom egy letűnt 
druidarend kihalt 
monostorjának 
kertjében. 
Apropó, patká¬ 
nyok: a Plánét of 
the Apes 
igyekszik szitu¬ 
áció érzékeny 
zenét keverni, s 
ez sikerül is neki. 
A rulin 

következetes¬ 
ség Éré jellemző, 
hogy nem átall 
abban a pillanatban pa ráz tatásra 
ragadtatni magát, mihelyst leltünik a 
monitoron egy ellenséges érzületű 
elem, álljunk akár számára megköze¬ 
líthetetlen helyen is. Igya háztetőről 
lepíllanté Ulysses, valamiről a főhős 
láttán buzgón lalbaosőrtelő patkány 
eszmei találkozását kísérő para szim¬ 
fóniák esetenkéni inkább keltenek 
m e g m osolyogtatö, se m min l ré m isztö 
hatást. A zene ezzel együtt is nagyon 
rendben van, 

POTA-Siráivság! 

Úgy hiszem, az egyszeri játékos egy 
kezén meg tudja számolni azon 3rd 
Person műveket, melyek volumene 
a Plánét ofthe Apes volumenéhez 
mérhető. A darab mmd szavatos¬ 
sága, mind az általa meg terem telt 
almoszféra, valamint monumenlális 
mérete végett is méltó tisztelgés a 
lengerentűlon mozirilmekel, soroza¬ 
tó kai s ki tudja még, mi egyebet 
megért Majmok Bolygója mondakör 
előtt. Melyet, immár 3D-ben is meg¬ 
tapasztalhatnak mindazok, akik mer¬ 
nek. Érzésem szerint pontosan azt 
kell nyújtania egy 3rd Person darab¬ 
nak 20 ö 1 végé n, a m il a Plán et 
ofthe Apes-töl kapunk — ebből 
következően, nem csupán a mítosz 
rajongóinak, ám minden minőségi 
játékélményre áhílozó PC addictnek 
ajánlom figyelmébe. Most. 
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A Cornnand & 

Conquerlálé- 
Nők mindenh a 
síámítógépfts játé¬ 
kok világában va Iá¬ 
mé Ijfast járatos¬ 
ba mégoly felülő- 
tesen is — egyén¬ 
nek mondanak 
valamit. Ez termé¬ 
szetes, hiszen a 
sorozat első darabja 
hasoníé főcímmel 
hat évvel ezelélí 
jelent meg, és az óta 
számos kiegészítővel, illetve „egész 
e sté s’ f 0 1 ytatáso kka I b öv ü It. M ín dez 
köszönhető a hatalmas sikernek és 
elismerésnek. A most bemutatásra 
kerülő kiegészttő lemez a Red Álért 2 
első, és talán egyben utolsó „mission 
disk"-je. Miért? Ha végigjátsszátok, 
kiderül a tőrlénetbök ami őszintén 
szólva így is kicsit e íny új tóttá sikere¬ 
dett. A másik ok pedig az, hogy 
lassan véget ér az új évtized első 
éve. Megjelentek a piacon az első 
Igazán híperrealiszllkus képet nyújtó 
videokártyák, rövid időn belül a 
real-tim e stratégiai játékok mőfaján 
belül is O'lyan csodákkal fogunk 
találkozni, amelyek látványvilágban 
mindenkorábbialkűtáslteledtetni 
fognak. A C&C kiváló játszhatósága 
természetesen óriásit nyom a latba, 
de mostanság is marosak szürke 
eg é rkéne k tű n i k sok társ a m ellet. 
Mindazonáltal hangsúlyozom kelt, a 
készítők dicséretére legyen mondva: 
mindent kihoztak a Yuri’s Revenge 
című Játék bél. Önnön korlátáin belül 
a maximumot, emiatl pedig érdemes 
néhány szóval bemutatni Őt. 

A történet foiirtatésa 

Amikora delfinek eltakarították az 
útbóía nagy vörös tintahalakat, 
a szövetsé¬ 
gesek partra 
szálltak és 


dúlta 
pokol. A 
nehéz¬ 
tankok 
kigördültek 
a szállí¬ 
tókból, és 
pusztasággá 
gyalázták az 
ellenséges föl¬ 


deket. A védelmi tornyokat é$ 
löállásokát pillanatok alatt a földbe 
taposták. Miután biztosították a tere¬ 
pet ezen a feltérképezetlen szigeten, 
a Szövetségriek sikerüli valóra vál¬ 
tania titkos tervét: megépítették 
Einstein csúcstechnológiával íelsze- 
relt laboratóriumát, a Chronospberet. 
Az építés alatt is végig nekik ked¬ 
vezett a szerencse, hiszen a nagy 
erőkkel támadó orosz csapatokat 
m indvégig sikerült távol tartani a 
szigettől. A szinte reménytelen vál¬ 
lalkozás elérte a célját, és amikora 
gépezetei beüzemelték, célállomás¬ 
nak nem más, mintáz elleniéi szive 
lett kijelölve. A Kreml Moszkvában, a 
szovjet vezetés löhadlszállása. 

A hadművelet úgy vonult be a törté¬ 
netem be, mint az első teljes és átfogó 
akció egy idökapu segítségével. Pil¬ 
lanatok alattGrizzly-tar)kok és lézer¬ 
tankok ropogtatták Moszkva utcáink 
macska köveit, a levegőből támadó 
elit katonák rajai sötétítették el az 
eget, kom mandósok és fetderítök 
osztagai vei lék át az uralmat a straté- 
gailag fontos pontokon, mindezt egy 
cél érdekében: hogy elfogják a szov¬ 
jet fővezért, Romanov tábornokot. 
Mint várhalé volt, ö otl kuporgoll a 
Kreml épületén belül, szobájának Író¬ 
asztala alail. Romanovot Angliába 
szállítctták, ahol sikerült kicsikarni 
tőle a békét, ezzel levágni a fejét 
a hatalmas orosz kálónál 
gépezetnek- De az egyszeri 
amerikai katona teljes joggal teszi fel 
a kérdést: 'Hun van a Yuri gyerek? 

A b ril iá ns te tietsé g ű ő rült lángelm é - 
nek sikerült kicsúsznia a szövetséges 
haderők ökölbe szoruló vasmárká¬ 
ból. Időben eílűnl, és míalatl a 
Rom anov e I le n i cs atá rozáso k toly - 
tak,ű biztosította magának a toly- 
tatáshoz szükséges hátteret. Sőt, 
tervei, hogy megszerezze az egész 
világ feletti uralmat, egészen jó 
úton haladnak a megvalósulás felé. 
Ügy tűnik, most kedvére kiélheti 
magát, hiszen nem az ö műfaja volt 


Red Álért történelem 

A múltévNzedderekán a Westwood hatalmasat robbantott a Command & 
Conquercímű valós idejű síratégiaijálékkaí. A stílus végleg megvetette lábát 
a játéktípusok közölt, és valami olyan ipari mennyiségű C&C-klón árasztotta 
el az elkövetkező néhány évben a piacot, hogy azt gondolhattuk, minden 
fejlesztőcsapatnak szinte kötelessége bemutatnia tudását egy ilyen típusú 
alkotáson kérész lül is. 

A következő év végén, ezerkilencszázkilencvenhatban az oroszok megtá¬ 
madták az Amerikai Egyesült Álfám okát Legalább is ezt sugallta a Times 
címlapja, amin hatalmas vörös betűkkel kiáltott a világba a kővetkező felirat: 
Red Alertf Szerencsére a politika rovatban nem találtak az olvasók világhá¬ 
borúra utaló írásokat, a kritikák között viszont annál inkább. A Virgin büszkén 
jelentette: a CSC-nek új fejezete nyílik ezzel a játékkal. A történetei sokkal 
személyesebb élményekre alapozták: a G DI és a NQD csatározásai helyett 
az amerikai {mondjuk inkább, hogy a NATO) és a szovjet hidegháborús 
ellentét elmérgesedésére utalé történetet találtak ki. A sztori szerint az 
időutazás felfedezésével sikerült Hitteri még világuralomra térő terveinek 
megvalósítása elölt kiiktatni {ez a diplomatikus fogalmazás©) a íörfénelem 
színpadáról. Mivel tudjuk, hogy semmi sem lehet tökéletes, az amcsik sem 
gondolhatták {tudhaiták? Ahol az idővel manipulálnak, ott semtrti sen) biz¬ 
tos.) előre, hogy Sztálin még veszélyesebb ellenféllé növi ki magát. A nyolc¬ 
vanas években kirobban az ú| világháború: a vörösök hatalmas tömegei 
zúdulnak a nyugati Cívilizáciöra... Mi akkor tudósítónk szerint „nem találunk 
szavakat", és 96 százalékkal díjaztuk. 

'97 májusában megjelenik az első kiegészítő a Red Álért: Counterslrike. 
Tizenhat új küldetés, száz multiplayer pálya, vadíúj egységek, zenék és 
egyéb nyalánkságokjellemzik. A küldetések nem függnek szervesen össze, 
bármilyen sorrendben lejátszhatjuk őket. Megjelenik az épületen belüli 
missziő, sőt, egy pályán megváltoznak az egységek tulajdonságai is. Hiába 
az azóta már használhatóságukat bizonyított egységek (a kutya, komman¬ 
dós, tengeralattjáró stb...), már „csak" 60 százalékot szavaztunk neki. 

Szinte napra pontosan fél évvel később itt az újabb adalék, a Red Mert: 

The Afíermatch. Ellenfelenként krlenc-kiienc új misszió, muzsikák, de ami 
a legfontosabb: igazán jó egységek. Chronotank, DemcIltionTruok, Tesla 
Tank, Shock Trooper... Fájó hiány a kiegészítőknél az átvezető animációk 
hiánya, és az idősödő engfne, úgy tűnik, egyre kevésbé képes a vezető 
helyén larlani a játékot. Értékelésünk: 65 %. Olyan trónkövetelők jelennek 
meg a színen, mint az azóta feledésbe merült Dark Reign, és a jelentősebb 
Totál AnnihHátion. Ó, és mft ne mondjak, ez az időszak még Se, E. I értsd: 
Starcrafteiötl... 

Red Álért 21 Kétezer vég én megjelenik a játék folytatása. Két teljes cédé, a 
Dune 20QO motorja, hosszú átvezető animációk, rengeteg új egység, vagyis 
a történet folytatódik. Mégpedig egy renegát szovjet vezető kezéberi tűi nagy 
és túl veszélyes hatalom összpontosul. Időutazások, idegen technológiák, 
és a régihangulal A Westwood itt óriási híbátkövetetí el, ugyanis egy 
olyan motorral dolgozott, ami addigra már nyilvánvalóan megbukott. Az 
Age of Empires II, és a Sacrifice korában finoman szólva is ,,£>fdschoor 
játéknak tűnik. Ha valaki megkérdőjelezné ezt, csak nézze meg ugyanannak 
a fejlesztőcsapatnak fél évvel későbbi játékát, ami a Dune: Battle oí Emperor 
néven vonul méltán a mesterművek közé, de az egy másik történet... Mi 
azórl a régi szép idők emlékét tiszteletben tartva a második részt 95 száza¬ 
lékkal jutalmaztuk. 


másodhegedűsi játszani Romanov bemutatásra váré technológiai újdon- 
oldalán... sága, amikkel meglephetik a világ 

A felderítők legfrissebb jelentései ellen ármánykodó főgonoszl. Az 
szerint különös szerkezetek búk- Egyesült Államok elnöke, M r. Dugan 

kannak tel a világ minden részén úljára indítja az Idöugrás elnevezésű 

Washingtontól Moszkváig. Agymosó hadműveletei, hogy visszaverje Yuri 
gépek ezek, melyek a Föld lakos- csapatait. Ehhez nincs 1$ másra 
Ságét ő rjőng ö osürh évé változ tátják sz ü kség e. os a k n éh ány újfajta, a 

át, akik így rajongva csatlakoznak kihívásoknak megfelelő katonai esz- 

az elmebeteg Yuri egyre növekvő közre, harcedzeit veteránokra, és 

h ad erejé h ez. Sz e renc sé re a sz övei- e g y k itű rt ö kalo n a i vez ető re, 

ségeseknsk azéri még van néhány mint például Te! 
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Apró nyalánkságok 

- £■' r^g apró cheal és trü kk van elrejtve a játé kban, a legtö b bjével nem 

'citoznáiik, ha nem lenne az ó7@ Kbyle!©Például, ha valaki még 
“ 'IS kevesli a választható egység mennyiségét, használja az alábbi 

- a kémekéi a kővetkező épületeken, és amellett, hegy a sima 

-: rangetkapnak, új típusúak jelennekmeg; 

AResBarracks küldjük a kémet az Aiiied Battle Lab-ba, díjunk: 

. ■“r^Commandó. 

- í Alltes Barracks küldjük a kémet a Soviét Battle Lab-ba. dfiunk: Psi 

T :“”!ando. 

‘■ ir, Soviet Barracks küldjük a kémet az A Elled Batlle Lab-ba, díjunk: 
I’-'^lvan. 

- ± -sfl Snviel Barracks küldjük a kémet a Soviet Battle Lab-ba, díjunk: 




J ’íszter, hs megzavarják munka közben 

■ '■■ét-hét új küldetést jelent, 

: Szövetség, illetve a Szovjetek 
: ;:■;hatunk meg szélé 

■■■/okban,de lehetőségünk 
■ társsal az oldalunkon is 
-. akkor egy négy fejezetre 
■ íizpályás küldetésben fS 
-íetmeskedhetünk. 

újdonságok listája 

T.Tizitólemezentöbbminttiar- 
-j egység szerepel, sől új 
. ■i'í-. is helyetkapnak. Mielőtt 
i -Tt a fejét fogná megren- 
:ében, hogy hogyan is lehet 
kiváltaién 


■ ízen már 
--" kevés 
- =gység 
^ -izhaió 
-í:, zldalon, 
'-i.aleg- 
.t'znság a 
■ez-: oldalé 
: -etrabbaz 
■■--<aLnem 
■ van forrón 
- ésmás 
r ■’'eséssé- 


nos a szóló 
küldetésekben 
nsm leheljél’ 
szánk ez az 
élvezet csak a 
löbbjátékos 
üzemmódnak 
lartogatótt 
linomság.Most 
lássunk néhány 
példát az ú| 
egységekből: 
Szövetségesek: 
— Robot Center 
Controi: a szövet¬ 
ségesek új épö- 
leleinek egyike,a 
robottankok építésének előfeltétele. 
HaaCommand Center elpusztul, 
vagy nem kap elég energiát, a robO' 
tok szürke színűek és inaktívak lesz¬ 
nek, mig a problémái élném hárítjuk. 
— GuardíanGkaspeciálisan 
képzett tankoló és ellaposhatatlen 
gyalogosok gépfegyverrel vannak 
felszerelve, de ha beásatjuk ekei, 
egy sokkal komolyabb páncéltörő, 
és légvédelemre is kivé lé rakéláveiöl 
használhatnak. Igazi hátrányuk, hogy 
borzasztó lassúak, nem i$ valék 
másra, mint a bázis köré, vagy más 
fontos stratégiai pontokra eIhelyezé- 


.'ivaísaj- 


^ F^szúfta ftapcsoíatunk 


síik után védekezésre nevelni őket. 

— Battle Fortress: ez az igazi nagy¬ 
ágyú a szövetségesek válasza az 
oroszok Apocalypse tankjára Csak 
egy gé p légy ve rre I van le Isze re Ive, 
így könnyű célpontnak tűnik az ellen¬ 
séges tankok számára. Igazi ereje 

a közelharcban mutatkozik meg, 
hiszen fittyet hányva az ellenséges 
golyózápornak egyszerűen eltapos 
mindent, ami az útjába kerül, még 
a páncélosokat is! Ha mindez nem 
lenne elég,csapalszállítÖnak is hasz¬ 
nálható, ha beleültelOrtk pár gyalo¬ 
gost, azok kihasználják a lő rések 
adta lehetőségeket, és kímélet nélkül 
levadásznak mindenkit, ki ártő szán¬ 
dékkal közelít. 

“Robot tan k: ez a tan ke I h ár ító 
egység a high-tech újítások egyike, 
óriási mozgékonysága segítségével 
könnyen az ellenfél hátába kerülhe¬ 
tünk vele, és mivel teljes egészében 
fémből van , ellenálló Yuri csapatai¬ 
nak e I m ét bet olyá soló m ah in ác lóira. 
Képes átkelni a vízen, és fegyver- 
z elével könnyen leszámol a lég tó bb 
magányos ellen¬ 
féllel. Igazi háirá- 
nya az, hogy nem 
tud fejlődni, és 
egy komolyabb 
összegzésben 
sem vehetjük sok 
hasznát. 

Szovjet egysé¬ 
gek: 

— Battle Bun¬ 
ker: az oroszok új 
védelmi épülete. 

Drótkerítéssel 
körű lő let páncé¬ 
lozott állás, ami öt 
katonával tölthető 


fel. Viszonylag könnyű védelmi voi\al 
az ellenséges gyalogság ellen. 

Elé szeretettel tapos tattam szét 
Ilyeneket a Batlle Forlress 
tánctaipalval... 

— Industrial Plánt: a gazdaság unkái 
fejlesztő épület igaz, hogy első pillan¬ 
tásra drágának tűnik, de használata 
kötelező! Ugyanis a járműveink költ¬ 
sége és előállítási ideje is huszon¬ 
öt-huszonöt százalékkal csökken, ez 
azián márdőfil E^dragyorsan képe¬ 
sek leszünk ütőképes sereget klál- 
litar;i, és még bázisunk további 
fejlesztésére is m;arad idönk¬ 
éné rg iánk. 

— Boris; az orosz anyamedve 
vad kölyke! Bálorságával és 
hidegvérű ség ével tűnik ki, 
hősiessége pedig példátlan, hiszert 
képes belopakodni az ellensége 
bázis közepébe, hogy jeladóján 
keresztül megadja a légi csapás pon¬ 
tos koordinátáit. A gyalogos egysé¬ 
geket csak egy Kaiasnylkovval tarja 
távol magától, hiszen igazából az 
épületek elpusztítására specializáló- 




^ Búhnögontija 


M§gfe4taajB#126i20(ltoliláaer ) 

















































doü. Ha íézercélzújával bemér ^gy 
ellenséges épüEatet, kiadja aMlG- 
ekrieka jelet, ok pedig hamarosan 
letemes mertnyiságü bombával 
szórják rreg a te rutaiét. Hajói 
használjuk adottságait, könnyen lel- 
boríthatjuk az ellen tél gazdasági 
stabilitását egyes létfentosságó épO- 
iatek elpusztításával. 

— Siege Chopper: a szovjet légi 
technológia keveredése a nebéz- 
iegyverzeüel. Ez a harci helikopter 
komoly pusztítást vihet véghez az 
ellen séges gyalo g oscsa p átok között. 
Az igazi móka akkor kezdődik, ha 
ián dől; egy meggyőző erejű 155 m'Ú- 
liméleres ágyút tol ki magából, ami 
már veszélyes a legpáncélozottabb 


egységekre nézve is,.. 

— Spy Piarcé: az oroszok behozzák 
mostezzela repüiögéppel a kémke¬ 
dés terén elmaradottságukat. A gép 
basába fektetett katona sűrűn kat¬ 
tog tatja a fényképezőgépét, felfedve 
ezzel az ellenséges területeket, egé¬ 
szen addig, amíg le nem lövik ezt a 
kétmotoros kövületet... 

Yuri hadereje: 

— Cannon; az a halálos erejű 
védelmi torony dupla nehézgépágyú- 
jával és erős páncélzatával sikeresen 
védekezik a gyalogosokba harcko¬ 
csik, de még a légi csapások ellen is. 
Tüzelési sebessége és romboló ereje 
h atótá vo Is ág ával f 0 rdítotla n a rá ny 0 s, 
vagyis minél közeíebh kerülünk 

^ • hozzábannál keve- 
‘ ‘ sebbet sebez, de 

^ ’ az utolsó pár 

méteren visszafor¬ 
dulni ép pe n ez é rt ne m aján latos! 

— Psyohic Domínator: ez a szerke- 
zetaz első Vúri beteges technológiai 
vívmányai között. Feiépítése és töite- 
tének eisütése következtében halal- 
mas mentális csapást mér a kijeiöit 
területre: minden olt tartózkodó egy¬ 
ség egy időre Yurí befolyása alá 

kerül. Ennek következtében az 
éppen harcba induló konvojnak ki 
lehel adnia vicces parancsokat: 
támadjátok meg egymást, vagy 
éppen a saját bázisoiokai© Ha 
jöl használjuk, mieloineljesen 
kiülnénk a nyeregből az ellen¬ 
séges játékost, még meg is 
bolondíthatjuk... Azéri van esé¬ 
lye egyeseknek, például akik 
civil épületekbe menekülnek, 
vagy bunkerekben húzzák meg 
magukat. 

— Yurl's Bárrá cks: a fő gonosz 

ba ráck|a saját arc ké p él fo rm ázza, é s 
innen indítja útjára emberi m ive Elük- 
hói kivetkőzött seregeit. 


Orosz végigjátszás 

Time Shifi: Helyszín San Fransisco, a város közepe, a Goidén Gate híd romok¬ 
ban hever. A szövetséges llotta elpusztítása után az időgép elfoglalása a cél. 
Nos, tafán a nagy sietség az oka, neián csak egy kiégett elektroncső, de a 
gépezet egy krcsitlüllöacélon. Vagyis inkább vissza, egészen a Jura-korig, ahol 
a dinoszauruszok elképedt tekintete előtt materializálódik az orosz nehéztankok 
gyű le kezete. A ne m várt vendége kel barátságtalan ul fogad ják a G odzilla- méretű 
gyíkok, de nem sokáig kell ott időznünk. Hamarosar^ visszatérünk, éppen az 
orosz támadás kellős közepébe. Az akkor még épp bázis segílségével kell 
kifüstőinűnk Alcalraz szigetéről a domináns pszi jelen létet, de meg|etenneka 
hátunk mögött Yuri fanalikusaiis, akik másképp gondolják ezt... 

Deja vu: Óéó, ezt a pályát mintha márismernénk. A Fekele erdőben járunk, 
ott, ahol az oroszok csatát veszteitek korábban. Most nem szabad hibázni, 
első kém le kell rombolni három német halárálJom ást, majd Einstein laboratóri¬ 
umát, és a Chronosphere épületét. Ez már finomabb pálya, ajanfatos a nehéz- 
lövegek és a mozgó rakélasilókérteimetlenül nagymennyiségű használata. 

Brain Wash: Londonban Yuri felállílotlegy nagyüzemi mosodát. Agyak szá¬ 
mára. A város lakossága veszélyben, sől az áln ok saját védelmé re használja 
a szövetséges légifJoltáL A térkép elég kicsi, szóval legyünk gyorsak. A déli 
területek biztosítása után romboljuk le az oda vezető két hidat a biztonság 
kedvééri, igya portyázó ellenséges egységek nem verhelnek már többé ott 
tanyái. Majd törjünk előre, és ízlésünk szerint purgáljuk ki az ellent. 

Romanov’s Run: Főnökünk gépét lelőtték, öl pedig foglyul ejtelték Yuri katonái 
valahol Líbiában. Ez egy gonosz pálya. Törjünk előre a tevék és a kósza 
ellenséges mutánsok között az épületekkel kőrülvetioázisig. A déli épületeket 
töltsük fel katonáinkkal, majd nagy hatőtávolságú fegyverekkel kergessük ki az 
északiakból az ellenség gyalogságát. Ha szerencsék, van menekülésük köz¬ 
ben le tudjuk szedni őket, egyébként öngyilkosság bánnivel ís megközelíteni 
ezeket a házakat. Ha ez sikerüli, nyomuljunk tovább a közeli hídig, és zárjuk 
el jelentős erőkkel. Kiválóak a nehézfegyverzelü gyalogosok és a könnyű 
tankok — hiszen akkor maga az átkelő nem sérül. Készüljünk fel, a program 
csal, az ellenség folyamatosan özönlik ál a h időn I Lassan, de biztosan keljünk 
át rajta, majd pedig, ha nehéztankok egyidejű támadásával sikerül lerombol¬ 
nunk a fennsík kapujárrak irtózatos erejű védelmét, már könnyű dofgur>k 
lesz. Romanov megtalálásának píllanaiában vezérkari főnökünk lányok után 
kapdos őrömében és a Casablankáből idéz.. ..€> 

Esoape Velocily: a titkosszolgálatnak sikerüli felied ez nie egy titkos lenger- 
alatijárő-támaszpontot. Küldetésünk ennek elfoglalása. Északról indulunk, de 
a szigetre csak déli irányból támadhatunk hatásosan. A Hűsvét-szigeteken 
vagyunk, és az álnok Yuri nem átallott a híres „Bambuló Szobrokaf'átalakitanF 
hafálsugarakal árasztó védelmi tornyokká. A három felajánlott települési terü¬ 
let közül válasszuk a legközelebbit. Mivel nyersanyagforrás-problémáink lehel¬ 
nek, foglaljuk el az olajfúró tornyokat, melyek csekély mennyiségben, de 
állandóan termelik a lóvét. A szárazföldön haladjürík el egészen délre, ott 
alakítsunk ki egy kikötői. Rengeteg tengeralattjáróval védekezik majd Yuri, ezt 
vegyük számításba, de innen marosak egy köpés a tengeralatljáró gyár, és 
elég ezt elpusztítani a pálya megnyeréséhez. 

Tolhe Moon: Teszünk egy kis kiruccanást a Hold leiszínére, nekem ez a pálya 
tetszett a leginkább, bár talán tül kön nyű. Mivel itt nem lesz rryersanyagforrás, 
ügyeljünk a pénzünkre,de minden elpusztítottbázisiól kapunk egy kisjulaimat... 
Az asztronauták kitűnő harcosok — velük, és lánctalpas barátainkkal kírugdos- 
hatjuk eJfenfelelnkel oda, ahová való: minden civilizált hetylöltávol, a bolygóközi 
űrbe. A délkeled sarokban megtalálhatjuk nagyapáink hagyatékát is. 

Head Games: itt az kíeje, hogy végérvényesen leszámoljunk YurivaJ, méghozzá 
a miszükus {legalább ís az amcsiknak) Erdélybe kell ehhez mennünk. A megol¬ 
dás tulajdonképpen egyszerű. Jobbra tőlünk foglaljuk el a titkos laboratériumol. 
Segítségévelatombornbátlúdunk lónía pszí-daminátorokra, amik közrefogják 
az északi ellenséges bázist. Ha ezek elolvadlak a nukleáris felhőben, a környező 
szövetséges épületek irányításunk alá kerülnek. Mivel kiválóan kiépítettek é$ 
felszereltek, hatalmas haderőre teszünk szeripíllanalok alatt. Ezek után beko- 
pogtalhatunk Yuri erődjének kapuján. Oda is le hét egy atom rakétával... @ 






































^ HehSr mosi^ gonosz fészke.,. 


3''ndef:az 
iegbe- 
£ri: talál' 
egy 
= ’3tó 

1 iiijesíl' 
r nangsió- 
1 = ‘■ciáltjáka 
r^aVurí 
:."cOát. A 
T ■ jellemek 
t 5 hiszik, 

: i^'imdlép’ 

■ Tr kapuján, 
ifjig azon 
^ lel is 
:_ 2 za ökel, mint 

7 Td-yagfonásükal: mindez exlra 
je le n I ga zdáján ak. Te le p ílaü k 
r* váfosköz pornókba.,. 

^ 2-.C Reaotór: energiatermelő egy’ 
: -iszen az elekIromosság mellett 
^ más energEalorrásra is szük- 
ZH van Yuri csapataink. Ezek saját 
V:psaikatfelhasználva még több 

■ "tát is lermelfieinekf Felhaszná- 
-lódja; az ellenséges gyalogO' 

míuián átállítetíukőkei a mi 
- ."kra.iereljük be a gépezetbe, 
t^ázau ha elpusztítják, a íoglyok 
TEradulhatnak. 

- ^sychic Tower: erőteljes védelmi 

ami komoly gondot okoz a 
-::.%niak, ugyanis az első néhány 
E ■ =eges egységei éléllítja Yuri 
; E 5'a, amik ugye. ahogy már meg' 
E’áiTük, már mennek is a leidoi- 
■■ jzemekbe. 

- jenetíc Mulator: ennek az oldal- 
i szuperíegyvere. Olcsó és 

Ha felderiteiiük az ellen' 

: E E támaszpontot, és Olt jelentős 
E' \^iségű emberanyagot talállunk, 
TE ,..nk vele télova nélkül! Minden 
-: :os egység brutális mulónssá 
akik egyszerűen összehajtó- 
E-: a tankokat és szétverik az 
. E-E<et. És a gyengébb egysé- 

■ például a kulyák? Azok 
TT-rűen elpuszlulnak a sugár^ 


aki mérgezett tűkkel fövi meg áldoza¬ 
tait, kik toxikus gázfelhőkké robban’ 
nak, ezek mégp ideig mérgezika 
környékre lévedöket. Kitűnően hasz- 
n álhaló nagyszámú gyalogos hadak 
ellen, hiszen azok egymást mérgezik 
le támadás közben. Jó esetben 
hamar veteránná gyúrja magát. 

— Slave Míner: Yuri ércfeldolgozói, 
kik egy önjáró bányászgépen halad¬ 
nak nyersanyagtól nyersanyagig. Egy 
feldolgozót öten szolgálnak ki, ha 
valamelyik meghal, sietősen pótló¬ 
dik. Mivet itt az érc rögtön lóvévá ala¬ 
kul érdemes jól védeni őket. 

— Iniliate: háromszor annyiba kerül, 
mint egy sima gyalogos, de annyival 
löbbet Is ér nála, hiszen psziohikus 
erejével egységeket képes átléríieni. 
Egyetlen megoldása az igézet felol¬ 
dásának, ha a létrehozölál elpusztít¬ 
ják, de ha ó jól védett helyen búvik.. . 

— Fioaling Disc: vagyis a sci-fikböl 
oly jól ismert repülő csészealj. Ha 
ellenséges erőmű fölé állítjuk, ener¬ 
giát top, ha ércteldolgozé üzem fölé, 
akkor egyenesen creditéi. Könnyű 
lézerével könnyedén elkergeti a gya¬ 
logosokét, a játékosokat pedig az 
őrületbe... 

Utotsó megjegviések 

Sajnos úgylűnik, ez a négy oldal 
kevés a kiegészítő lemez részletes 


— egy nőnemű kommandós. 


. 'Vr- Á. :■ 

IC Ti . 


ísmerteiéséhez. A felsoroltaknál sok¬ 
kal főbb újdonságot rejt még magá¬ 
ban a játék, 
és sajnos el 
kell tekinte¬ 
nünk néhány 
hasznos játék- 
llpp és tanács 
ismertetésétől 
is. Igaz, hogy a 
C fii C soro¬ 
zattal nem 
nagyon talál¬ 
kozhattok a 
Cinkelt lapok 
rovatban, de 
azért a 
készítők nem 



A ^sep^tházíélísté 


kevés trükköt rej- 
tettekelajáték- 
bán, amelyek 
akár megérnének 
egy másik miséi 
is.. A 

végigjátszást,és 
a pályák 
változatosságát 
az orosz oldal 
végigjátszásáről 
szóló boxban 
megtalálh aljátok, 
de higgyélek el, 
a Szövetséggel 
harcolva is ilyen 
változatos a 



^ Wslking on the m o űrt 


Jálék, hogy akkora Yuri-oldalt ne is 
említsem. 

Végezetül úgy érzem, el kell mon¬ 
danom. hogy milyen összbenyomás 
éri. Személy szerint óriásit csalód¬ 
tam még tavaly évvégén a Red Álért 
2-benL meglátva az elmaradott grafi¬ 
kát, elment a kedvem föle, és nem is 
igazán aka rdd zol t játszanom vete. A 
Yurl's Revenge-el betöltve ugyanaz 
az érzés kerítette hatalmába, hango¬ 
san fikáztam, ás kirohantam a szo¬ 
bából. De. Mivel erős jellem vagyok, 
mégis leültem vég lg nyom ni, és láss 
csodál! Azt nem mondom, hogy 


megszereuem, de egyre inkább élve¬ 
zem a játékot, A pályák olyan változa¬ 
tosak és ötletesek, hogy egy percre 
sem hagynak pihennLTalán kevés¬ 
nek tűnik szoléban a hét-hét külde¬ 
tés, de mind olyannyira különbözik 
egymástól, és olyan ígényesen-mí- 
vesen vannak kidolgozva, ami igazi 
ritkaság az RTS-ek világában. Azt 
ajánlom mindenkinek, szerezze meg 
ezt a gamét, és játssza végig gyor¬ 
san. Mostmég érdemes. Mielölt 
megjelenne a Warcraft 111. 

B&fsgű 
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M inden idők legkultikii$abb 
kép regény hőse aligha ÚSZ' 
háttá meg az ú|bdlijáté' 
kosílásí. A magyar fordításban 
Bámulatos Pókemberként aposzíro- 
fáll— noshát— Pókember kalandjait 
hazánkban is rajongók ezrei kísérik 
figyelemmeta már jé ideje magyar 
nyelvére is hozzáférhető, tonnányi 
képregény fűzet mélyreható tanylmá- 
nyozása révén. Az 1963'barí útjára 
indított őrület kiagyalójának egy Slan 
Lee nevű urat nevezhetünk meg, 
aki az akkor már hozz álérhető 
ku lliígu rá k — m i nt a K riptonró I jött, 
s mindeféle „szpesölebiliíiveP lelru- 
házottSuperman — ihletettségére 
meg alkotta aaaa: Peter Parker névre 
hallgató újságírói A kérdés adott: 
hol is lehet hírérték egy kis gyíkfej 
újságíró a Magnifikáns Superman 
ellenében, aki, mint az márjó 
ideje ismeretes: repül, ül, orkántfúj, 
talonát!át,mezőgazdaságivűnókats 
kamihokot hajig ál, és különb eh is 
— egyszerűen űbér. Természetesen 
sehol, így adód hatolt, hogy Stan 
Lee nem átallott Peter Parker korai 
életrajzába sorsfordító csavart szóról 
Az órökifjű Pétért, aki 63 óta napjain¬ 
kig egyetlen év öregedést sem volt 
hajlandó pro dókától, Stan Lee és a 
Sors szeszélye egy iskolai előadásra 
sodorja, melynek tárgyául a radioak¬ 
tivitás tulajdonságának bemutatása 
szó Igák Az óvmiézkedések minden¬ 
esetre nem lehettek túl szigorúak 
— legalábbis, az előadás szervezé¬ 
séért felelős elemek megfetejlkezlek 
a a.pókok számára tilos a bemeneti’’ 
tábla jól látható helyen való 
feltűntetéséről. így adódhatott, hogy 
egy, az előzőekben véletlenszerű 
radioaktív sugárzásnak kitett pókíca 
beleosíp Peter Parker kézfejébe. 
Bizony, az ilyesmi nem lökjó. 
Fájdalommal, sőt, a pók állal 
hordozott méreg anyag hatékonysá¬ 
gától függően, esetenként halállal 
Is jár. Stan Lee jól 
tudta: ha a csípés 
okán megfosztja 
életétől Peter 
Parkért, nem 
történik 


semm — 
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Superman továbbra Is lazít domború 
mellizomzatra, míg Slan Lee szár¬ 
nyaló tan láziájának egyértelmű 
bizonysága elmarad. Igya sugár¬ 
zásnak kitett pók közvettonúi a csí¬ 
pés után elhalálozást produkál, ám 
a bekapott dózis hatására különle¬ 
ges képességre tesz szert: csípése 
révén természetes tulajdonságait a 
mit sem sejtő Peter Parkérre hagyo¬ 
mányozza, aki röviddel a kellemet¬ 
lenség után észre is veszi: valami 
nagyon nincs rendben, Még ponto¬ 
sabban: valami nagyon, de nagyon 
rendben van. Az újságíró fizikai 
ereje megtóbbszöröződötl. érzék¬ 
szervei kiélesedtek, az érdekesebb 
körülményekre a tejében zakatoló 
energiák figyelmeztetik, ja és mel¬ 
lékesen: ragadni kezd. Mármint, 
a falhoz. Képes a mennyezeten 
sasszézr^i az általa megjelölt időkeret 
tartamáig, napokat tölthet el a falióra 
közvetlen közelségében medilálva 
— szóval Peter Parker akaratlanul is 
csodabogárrá avanzsál, Mit is lehet 
lenni, ha az emberfiának ily külön¬ 
leges kegy jut osztályrészéül. A 
válasz, Stan Lee kitűzött céljának 
ismeretében — miszerint megalkol 
egy, a Superman népszerűségével 
vetekedő 


^ Mariin keévséftt ^^HirkámszdQSzpáitíőmeeeeeeeenr 


kulthéroszt — 
egyértelmű: 

Peter Parkéra 
New York-i város¬ 
lakók önkéntes 
védelmére kel, 
békét teremtvén 
a nagyváros 
bűntől szennyes 
körzeteiben, 

Hiszen a Pók¬ 
emberhez hason¬ 
latos, különleges 
képességekkel 
megáldott/meg¬ 
vert lények tete¬ 
mes része nem 
átall visszaélni adottságaival, sőt java 
részűk fixa-ideája a világuralomra 
törés — legtriviálisabb, s legkitűnőbb 
példa erre a Spiderman-mítosz Dr, 
Octópusa, aki eddigi 32536722789 
sikertelen próbálkozása ellenére is 
mindig meg van röla győződve, hogy 
újbóli nekifutása révén aztán frankón 
álveszi a kontrolt. Szóval, Peter 
Pa rker Pékembe rré, ra íg az e I len - 
lábasaival való kalandos összecsa¬ 
pásokat bem utatő képregény sorozat 
csupán a StarWars, StarTrek 
őrületekhez fogható kulturális jelen¬ 
séggé lesz. Ha ez Idő szerint, a gya¬ 
nútlan elem nem átallbepóiyögnia 
„spiderman" kifejezést egy Internetes 
keresőbe, úgy rá is szabadnia komp¬ 
lett Pékkuttusz, de izomból. Kép¬ 
regénye kéri kívül akad itt még 
ódon szappanopera, egész estét 
betöltő mozi, sőt sző van az újgene- 
rációs Spiderman bemutatásáról is. 

S létezik persze egggészen kiváló 
Spiderman rajzilmsorozat,, melynek 
főcimdalát oly szívesen éneklem 
Martinnak, ha igazán szépen kéri — 
ez rendszerint minden alkalommal 
elő is fordul ha a H Q közvetlen 
körzetébe tévedek. S lám, a G ray 
Malter, s az Activison jóvoltából 
immárakorkövetelményszinljének 


jegyében, testközelből tapasztalhat¬ 
juk meg a Pókfej kalandjait PC plat¬ 
formon. Nna, Ez má’ valami... 

Taitalam 

A Spiderman gerincének hal, egy¬ 
mással lazán összekapcsbtódó, ám 
különálló történetekként is felfogható 
képregényt tekinthetünk. A képre¬ 
gény meghatározás itt persze csak 
képletes tormában érvényes — 
hiszen ezeknek a sztoriknak mind a 
Pókfej. mind a játékos teljes 3D-ben 
lesz részese. A játék már a kezde¬ 
tekkor egyértelmű jeieit adja, hogy 
ö egy multiplalform fejlesztés, azaz 
közel egy időben mutatkozik be mind 
a konzol mind a PC piacon. A kon¬ 
zolos beütés elsőként szembetűnő 
jelei: a Spiderman csak a rövidke 
fejezetekre bontott cselekményszá¬ 
lak sarkalatos pontjain enged men¬ 
teni, míg az érdemi játék során teljes 
mértékben nélkülözi azegérlámo- 
gatottságáls így annak használha¬ 
tóságát is. Erről később bővebben. 
Adottá kifejezetten kultúráitTraíníg 
üzemmód is, mely során számos 
egész ötletes kihívás elé állít minket 
a darab. Ezek: Time Altack:az álta¬ 
lunk választott idöperiódus — mely 
egy, avagy két perc lehet — alatt 
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zés dukál. 

Tökjó. A Movie 
Viewer ponton 
kérésziül sejthetően a 
játék vídeóbejátszásaít 
nézhetjük vissza. Bonus 
annyiszor, ahányszor 
nem szégyelllük, 

Cortiíc Collectron: 
kalandozásaink során 32, a térké¬ 
peken elszórt képregényre tehetőnk 
szert. Én kis naiv, nem álatlollam 
magam abban a hitben ringatni, 
hogy ezeket el is lehet olvasni meg 
minden.., de nem. Ehelyett a már 
megszerzett darabok ott sorakoznak 
az ezen ponton keresztül elérhető 
kollekcióban, noha érzésem szerint 
biztosra vehető, hogy minden egyes 
darab összegytíjtése esetén azért 
produkál valamit az anyag. Game 
Covers: ez a pont gyakorlatilag 
egyenlő a nullával— a már teljesített 
képregények borítóját nagyíthatjuk 
ki, ami még a legmegátalkodottabb 
Pókfejeknek sem tog túl sok örömet 
okozni. Ok: a nagyított képek felbon¬ 
tása meglehetősen alacsony. Ám, 
lehet őket nézni. Hm. Érdekes szol¬ 
gáltatás. Maradt még a SpeciaE 
pont. Itt többek közőtl a Spiderman 
állal valaha is használt kosztümök 
egyre csak bővülő választékához 
férhetünk hozzá, így a Pókíejkultusz 
elkötelezett hiveivalószínLjEeg itt is 
maradnak egy darabig. Fontos tudni, 
hogy a legtöbb kosztüm mellé külön¬ 
leges képességek ís dukálnak, míg 
jóváhagyván az aktuálisan kiválasz¬ 
tó 11 darabot, következő kalando¬ 
zásunk alkalmával Peler Parker 
nem rest magára ölteni azt. Ezen 
a ponlon keresztül újra végigtol- 
hatjuk a már előzőleg teljesített 
fe|ezeteKet, ugyanakkor ilt figyel a 
játék kreditlistája is, megspékelvén 
a sokat sejtető cheats menüponllal. 
Le h et m az so Iá zn I, a játé k k i n álata 
gazdag képet mutat. 


^ Ezegy fight 


reszkessetek! Máraz 
első pár lépés megté¬ 
tele után világossá válik, 
hogy a Spiderman semmiféle párhu¬ 
zamot nem mutál ajői megszokoll, 
3'^Persor> alapú PC darabok irá- 
nyílásával Blade of Darkness-szen, 
Tömb Raidereken edződött játéko¬ 
sok &9%-ós valöszinűséggei nyiinak 
azzal, hogy leszédölnekaz első 
felhőkarcolóról, majd az elmormolt 
szitkokat követően, szépen lassan 
íáéreznekaz irányításra. A Pók lej 
roppant figyelmesen, ám teljesen 
„pécéidegen" módon reagál kívá¬ 
nalmainkra, amit csak megfejel a 
darab kamerakezelése, mely sok 
esetben, mintha kifejezetten ellenünk 
dolgozna. Spiderman térben való, 
Jáb-alapú" navigálásához csupán a 
kurzorgombokat keii használnunk — 
így rtincs más hátra, mint kitapasz¬ 
talni a kamera, majd a főszereplő 
mozgásárrak szeszélyeit, hogy aztán 
a numerikus billentyűzetre koncent¬ 
rálhassuk minden figyelműnket. Méz- 
zúk csak: 4-esgomb: üt. fí-os gomb: 
rúg. 8-as gomb: hálót lo. 2-es gomb: 
ugrik. 7-es gomb: Target Mode, 
lásd később. Az egyes pályákon 
természetesen rengeteg ellenséges 
érzületű lénybe botlunk majd, a velük 
való konfliktusrendezés elsőszámú 
eszköze pedig mi lehetne más, mint 
a képregényekben is ábrázolt, ököl 
és láb alapú hadviselés. Könnyen 
elsajátítható, látványos fightmo deliről 
beszélhetünk, melynek alapjait a 
Pókfej által kivitelezhető két féle 
kom bő jelenti. Három ütés hatására 
ütés alapú sorozat, míg három 

rüyás hatására, 
értelemszerűen 
három rúgásfajiát 
felvo nullató 
kombó az ered¬ 
mény. Opponen¬ 
seink java része 
egyébiránt bár¬ 
mely sorozat tel¬ 
jes benye lését 
követően hajla¬ 
mos megfeküdni, 
m íg a fight köz¬ 
beni háló hasz¬ 
nálat jelentősen 
növelhetialebo- 
nyolitoM bruszt 


^ -(éáááifiatoít. 


í; , jnk hivatottak a lehető legtöbb 
Tőséges elemet jobblétre szen- 
: ;■ íeni. Egyszerű, ám nagyszerű 
=. atság — a rosszfiúk szakadatlan 
í i ratának legyűrése akárcsopor- 
T: játékhoz is alapot szolgáltathat, 

T to a Tralning üzemmód high 
T re listát vezet a jelentkezők 
-'rdményességéről. SurvivalMode: 
" í itt már annyian jönnek ránk, 

” gy célunk a lehető legtöbb ideig 
- - helyesebben — kerülni az ellen 
: iseiis űtlegeíL Target Praclice: 
rísz Police Tactical Tralning, Marve! 
’: j^a. Némileg izzadságszagú, 

”5 5dasul meglehetősen gyengén 
í tefezeü möd, mely során fel- 
1 'únö, ellenséges papirmasék háló- 
i íörténö kilövése, s a szövetséges 
^ =sék meg kim élése a cél. Egy darab 
:;-'Osz másé egyenlő egy pont, egy 
:rib szövetséges másé egyenlő 
'nínusz pont. Speed Tralning: 
‘.len a Pókember mítoszhoz, a hely- 
‘Z ‘oztatásra haszrrálatos főbb metó- 
Écs itt is egyet jelent a kilőtt hálók 
segítségével törlénő, Tarzan alapú 
isgázássai. 3 lévén, hogy a játék 


^ ■ Jó szelet, íes ókám! 


során kiemelt gyakorisággal leszünk 
kénytelenek ingázókészségünk igen 
m aga s lo kán ak de mo nslrálás á ra, 
kiemelten jól jön ez mód. Konkrét 
feladatunk az idólimü letelte előtt 
érkezni meg egyik pontból a 
másikba, amúgy elvárhatóan 
íe Ihőka rco ló ró I — f elh öka re o lóra, 
Item Colledion,azaz 
tárgygyújtögetés. Avagy, elég ügyes 
vagy-e, hogy a megadott időn belül 
összeszedd az Összes féltéíhető tár¬ 
gyat. A feladat, mint az a móddal 
kísérlelet tevő használó számára 
hamarosan világossá válhat, itt sem 
olya n e g ys zerű, m. i nt g on dolná n k. 

S zóva I feladatonké ni füg g etie n h ig h 
SCO re lista, s a gyakorlási 
lehetőségek váliozaios arculata 
kezeskedik a Spiderman életérzés 
társaink, avagy önmagunk ellenében 
js hasznosíthatővoltárél. 


Né9 tübb tartalom 

Üdvözlendő pont a galéria, melyen 
keresztül számos, laikusoknak s 
m űériöknek egyaránt érdekes Infor¬ 
mációkhoz juthatunk A Characior 
Víewerigy a 
Spiderman mon¬ 
dakör szereplőit 
mutatja be, s teszi 
ez la játék 
előrehaladtával 
kibővülő kínálat 
tükrében. Min¬ 
denki mellé 
forgatható, 
zo omolható 
modellek, biográ¬ 
fia, s bő lére 
e resztet!, 
élőszóban 
előadott lellem- 
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A Spiderman kapcsán vatőddufel bán nem a kérdéán vajon hogyan él, 
mit csinál manapság a nem kisebb hírű képregények kiagyalójaként 
hszteFls ismeri Stan Lee, mintáz elmétkedésűnh tárgyául szofgiálé Pók¬ 
ember, a Hűik, avagy az X-Men mítosz. Kutatásaim egyszerre vezettek 
meghökkenti, s azonnali, további után|áráei sürgető eredrnényekre- De 
nem mondom őket eL hábhháí — nyugi, csak vicceltem. Mr. Lee nap’ 
jainkban 78-adik életévét tapossa, ám valószínűllenül sovány, törékeny 
tea le ugyanazt a zabolátlan, milliók által tisztelt s szeretett elmét rejti, 

A Marvel-eléletreszóló szerződésben álló Stan Lee, a képregénykiadé 
csődbe jutása után — merthogy a Marvei bizony csődbe ment, ez a 
nem mindegy — s így a szerződés érvényét vesztésével, szabaddá vált, 
Tétlenség helyett saját médiabirodalmat aíapítotí, melyet bárki megláto¬ 
gathat a wwvtf.slanlee.net oímen. Ahogy, azt a $ite keletkezése óta már 
több millióan meg is tették. Az innen nyíló. Porlai linken keresztül fér¬ 
hetünk hozzá Stan Lee jelenkori produkciójához, az interneten olvasható 
— helyesebben: nézhető $ hallható, T'^Pertalképregényfüzetekhez. A 
karakterek már nem buborékok útján kommunikálnak egymással, hanem 
őket megszemélyesítő szinkonszínészek felelnek életre keltésükért. Az 
ötlet, lévén abszolijt méltó Mr. Lee szellemi nagyságához, nem csupán 
emberek tömegeit sarkallja ezen oldalak látogatására, de már beindulni 
látszik a Lavina is. Egyrészt, a Paramount Theme Park — egy a tengeren¬ 
túlon rezidens s üzemelő vidámpark — a jogdijak kicsengetése után már 
fel is hú zott egy 7lh Portai alapokon nyugvó attrakciót. Mark Cantonnal, 
a Columbia Pictures vezető személyiségével pedig Stan Lee a közelmúlt 
során Irt afá egy szerződést, mely a 7th Portai várható megfilmesítését 
jelenti. Mr, Lee a következőképpen kommentálja a megállapodást: „Igazi, 
masszív, Hollywoody film készül majd. Önök is tudhatják — hiszen Holly¬ 
woodban minden film igazi és masszív. De én komolyan is gondolom." 
Stan Lee tehát aktívabb, m int valaha — s Isten adja, hogy maradjon is az. 



^ Spid^y és Fi 0 m, rrsppgL 

színvo n áfát, valam ín t S p i d erm an 
hatékonyságát is. Akkor most erről, 
részletesebben: sima üas bilié ny tű 
hatására sima háló az eredmény, 
mely sikeres találatkor éppen 
elegendő időre kárhoztalja mozdulat¬ 
lanságra a becélzott elemet ahhoz, 
hogy odamasírozásunkat kővetően, 
nyugalmas tempóban pöfíre üthes¬ 
sük a fejéL 3-1-le nyíl hatására 
Scorpion féle eredmény várható — 
ekkor Spid erm an magához rántja 
a gyermeket, hogy aztán automa¬ 
tikusan ráverjen egyet a rántás 
erejétó I kába elem kobakj á ra. 
Megjegyzendő, hogy ezen speckó 
alkalmazásakor, kelJc időben adván 
meg a rántást kővetően bizonyos 
iránygombot, a Pókfe|nem átall 
a földhöz csapni behálózott ellen¬ 
felét. S noha ez a trükk rendkívül 


hatásos, kivitele¬ 
zéséhez hajszál 
pontos időzítés, 
s mindenekelőtt: 
alapos gyakorlás 
szükséges. 
8+telnyil hatá¬ 
sára örvendeztet 
min két a klasszis 
hé lobom ba, mely 
jelentős sebzése 
mellett— a leg¬ 
több opponens 
már egy találat 
esetén megborul 
— hátra is 
taszajtja az ellerr- 
feleL Ez persze nem minden esetben 
jé nekünk — különösen nem, ha 
a z áll ag n ál ke m 4 nyebb, s tu kke rrel 
is felszerelkezett ellenfélről van sző. 
8-i-balranyll: Spiderman öklei háló- 
csomőkba burkolóznak —kiemelten 
jól jön kétkezi összetűzések 
lebonyolílásához. Maradt még a 
8-i-jobbranyíL mely kombó hatására 
kedvenc Pókfejűnk egy pillanat alatt 
bizton Ságot jelentő hálópajzsba szövi 
magát, mely rövid ható idejét 
követően, egész csinos kis „rob¬ 
banást" produkál, melynek a közel¬ 
ben tartózkodók csaknem minden 
esetben hajlamosak áldozatául esni. 
Ezek voltak teháta flghtkózber^i 
hálóhasználat alapjai. M aradt még a 
közlekedésre hivatott hálómsíódus. 
Szóval, egy ugrás relatív csúcspont¬ 
ján nyomjunk 9-et. S lám: íőhösűnk 
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máris demonstráE|a a legalapvetőbb 
Spiderman trükköt, azaz a keletkező 
hálóhinta segítségével kezdi meg 
haladását egyik falról a másikra. Már, 
ha van fal. A falakon való kózlekedés 
lehetősége szerencsés módor> min¬ 
den elképzelhető formában adott. 
Produkáljon bár e felület akármilyen 
térbeni jellegzetességeket, egy ruti¬ 
nos Spídermannek nem okozhat aka¬ 
dályt annak megmászása. 

Felépítés 

A Spiderman gyors, lendületes, 
hamisítatlan akciójáték, melyet 
számtalan, ötletes modcn megal¬ 
kotott elgondolás színe síi. Ilyen 
például, mikora főhősünket gya¬ 
núba keverő Venom — Spidermar^ 
gonosz, Dr. Octopus által életre 
hívott nem ez lse — üz elmeinek 
köszönhetően üldözőbe vesz minket 
a rendőrség. Felhőkarcolóról 
íeihőkarcolora araszolván igyek¬ 
szel n k elke r ü I n i a la I ak a t pásztázó 
reflektorokat, melyeknek a másik 
oldalán posztció mesterlövészek 
kontaktus esetén azonmód tüzet 
nyílnak ránk Eközben számolnunk 
kell a lentről támadó helikopterek 
rakétáival, melyek készek porig 
bőm bázni agy civil létesílményt is, 
amennyiben annak falára merész¬ 
kedtünk. A darabban kézzéllcg- 
hatóan jelen van a képregények 
hangulata, atmoszférája, minek 
révén bármely rajongó tetszéséi egy 
pillanat alatt képes elnyerni a mű, 

E Ivá rható m ód on itt fi g ye In ek a 


Pékfej legádázabb 
ellenségei is, Skor^ 
piótól áta már 
említett Venomon 
keresztül egészen 
a robosztus 
Rhino-ig.stb, stb 
— akik rendszerint 
Boss-monszter for¬ 
mában hirdetik ret¬ 
tenetes voitukaLs 
akikkel kiemelten 
élmény szerű 
összecsapásokat 
bonyolít halunk la. 

...és ami még maradt 

A Spiderman grafikus kivilelezése 
egyfelől teljesen oké, hiszen a Pók fej 
animációs kultúrája, nyaktörő mutat¬ 
ványainak ügyes impementálása 
végett egy-az-egyben jón át a líling, 
A fílíng, amire egy efféle project s 
Spiderman szereplése okán számí¬ 
tani lehet. A darab képi megvalósí¬ 
tása ezzel együtt Is túlhaladottnak 
m ond h aló, é lets zerú á rrtyéko kba n, 
dinamikus fényhatásokban remény- 
kedrtünkegyarántfelesleges.Ennek 
ellenére sem cinkeljük a Spiderman 
grafikus motorját, mert ugyan kétség 
sem fér hozzá, hogy a piacon tucat¬ 
nyi, klasszisokkal izmosabb lábakon 
álló engínnel szerelt 3'^ Parson 
játék férhető hozzá, az itt életre 
hívott világ mód all mégis kifogástalan 
alapokat szolgáltat főhősünk tény¬ 
kedéseihez. S innentől fogva, a 
Spiderman félté lle n ű I ked vün kre 
való- Azt a hat végigjátszható kép¬ 
regényt ugyan a legnagyobb jóin¬ 
dulattal sem lehet soknak nevezni, 
nem is beszélve a térképedilor 
hiányáról - összességében mégis 
kötelező anyag ez mindenkinek, 
aki Spiderman szimpatizáns. A 
fejlesztők és a kiadó remélhetőleg 
ezzel nem tekintik lezártnak a 
darabolás a kózeíjövőben magunk¬ 
hoz szólíthatunk újabb hat képre- 
gén:yL missíon editort, s persze 
egy Spidermanes öngyula se jönne 
rosszul. Leszokáshoz, teszem lel. 


byöyZ 
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tí^gint vadkan Sasz abédre 


A i alcímben 
em [ítélt név 
kamasZ' 
korom regé¬ 
nyeinek egyik 
kecJvenc figurája. 

Hősnek bajosan 
hívhaíjük^péJda- 
képnektekinleni 
pedig — mondjuk 
úgy — ciki ienne 
a Káosz- 
regények fősze¬ 
replőiéi. Féffülú, 
kopasz, foghíjas, 
és otromba, testét 
telötöl taipig 
büdös szőrzet takarja, persze csak 
ott.ahoinem a legkűiöntiözőbbosa- 
tákban szerzett sebhelyek csúfítják 
amúgy sem selymes bőrét. Hogy 
teljes légyen e íickő fízimiskájárél 
a képünk, szükséges megemiflervi, 
hogy felmenői között nem mindenki 
tartozik az emberek fajába. Az örkök 
nemes és büszke fiainak vére is jócs¬ 
kán csörgedezik ereiben. Harcos és 
pap, Így nem csak izmaival, de iste¬ 
nének halalmával is törekszik a maga 
igazának bizonyítására, már ha van 
olyan ostoba, aki azt kétségbe vonja. 
Mindezt csak azért mesélem el, 
merta Zax hason lé nevezetű fő bőse 
eiső perdői kezdve 
bájos Skandar 
emlékét idézte fel 
bennem. !gaz,Ö 
a távoli jövőben 
i kalandozik 
lézerpísz 10 lyá val 
azoldalán.kiszu- 
péráit űrhajójával, 
és kedvenc Cica¬ 
babájával, aki 
Zax külső- 


j 




ségeít tekintve csupár> egy szemé¬ 
lyiségié gyekkel felmházoir 
mesterséges mtelfígencia. 

Értevöhely 

Hogy Zax hányattatásainak miként- 
jeitéshogyanjaitmegismerjük,egy 
kicsit vissza keli kanyarodnunk, jóval 
a születését megelőző időbe. 

A caranthían érc és kristály valaha 
általános és közönséges árucikknek 
számította nyersanyagpiacon. Mára a 
legritkább, így a legbecsesebb és leg¬ 
drágább anyagokká váltak az egész 
univerzumban. Bár felfedezésük a 
véletlen mű ve volt, ezek az anyagok 
az egész vliágof megrögzött és máni¬ 
ákus függőkké változtatták. Zax még 
az iskolapadot koptatta, amikor meg¬ 
ismerkedett a mindenki éleiét megvál¬ 
toztató felfedezés törlénetével. Ofeus 
Caranih, az űrbéli kalandor és felfe¬ 
dező egy közeli bolygóra lévedt, ahol 
megdöbbentő mennyiségű különle¬ 
ges anyagot talán, amiket carantbían 
ércnek és kristálynak nevezettel, 
fi ájölt, hogy a „molekuláris átalakító” 
nevezetű berendezésekkel ezeket a 
természetben tiszta állapotban fel¬ 
lelhető anyagokat könnyen másfajta, 
ige ny sze ri ntí tá rgya kká lehet vá ltoz ■ 
tatni, Míg az ismert természeti kin- 
csekböf a gépezet segílségével csak 
primitív, kezdetleges eszközöket lehet 
fabrikálni, az újonnan feífedezettekkel 
bármit, csak a képzelet szab határt. 
Felfedezéssel képzeibetetlenúi gaz¬ 
daggá telte, és az új ásványok hasz¬ 
nálata elterjedt a mindennapi éleiben 
is. Cége és bányatárasága kimé let és 
gazdaságosság nélkül az egész boly¬ 
gót kifosztotta, az utolsó molekuláig 
kitermeltek minden ériékes anyagoif. 

A gazdaság recessziója rémisztő 
méreteket öltölt rövid idő alatt, a 
caranthian anyagok ára elérheteller> 
magasságokba szökött. A cég szá* 
mos felfedezői küldött szerte szét az 
űrben, hogy más világokort is 




megkeressék az 
érceket, de soha 
nem tért vissza 
közülük egy sem . 

A társadalom 
lassan kijózano¬ 
dott, és visszatért 
a régi 

kerékvágásba, 
újra az általános, 
jóf ismer! anya¬ 
gokat használták 
az átalakítókban. 

A caranthian elér¬ 
hetetlenné vált, 
és az „aranykor" 
szimbóluma lelt, 

Zax felnőtt, és a fejébe vette, hogy 
ő tesz az új Oleus Caranth. Életcélja 
a felledezés és a meggazdagodás — 
csakúgy, min! példaképének. Termé¬ 
szetesen sokan megprdbálták már, de 
Zax ludta, hogy ő más. 

Úgy megismerte a szegénységet, 
hogy egy életre elege lett belőle. 

Nem tudta milyen az igazi gazdagság, 
mégis mániákus megszáfiottja tett. 
Keményen és sokat dolgozott, hogy 
megszerezze saját űrhajő|át. Sajnála¬ 
tos módon azt, amire pénze volt, már 
csak a roncstelepen (alálhatta meg: 
egy íeselejtezett, kíszuperáJí öreg bár¬ 
kát. Toldozotl-foidüzott, csúfabb, mint 
gazdája, de ami a lényeg: megszerez¬ 
hető. Zax minden tudását és pénzét 
belefektetve feljavíioíia a vén bárkát, 
ésZelon névre keresztelte, ki egy 
híres színésznő voJtaz naranykorban”, 
és mint mondják, igencsak szoros 
kapcsolalban állt Oleus kapitánnyal 
Zeion mesterséges intelligenciája és 
személyiségjegyei tökéleiesen meg- 
leleínek egy ilyen hajé, és egy 
ilyen küld elés követelményeinek. Az 


Ml képes gondolkodni, fejleszléseket 
végezni, és némi személyiségjeggyel 
is fel van ruházva. Zax igényei szerint 
az MItermészelesen Zeion hangján 
szólal meg. 

Nos, amikor a fedélzeti átalakító 
végre elkészült, Zax elindult, hogy 
be teljes ítse álmát. Szermle lenni kell 
még valahofcaranthfannak az univen 
zumban, ami csak őrá vár. 

Tíz év hosszú bolyongás után Zax 
egy távoli és ismeretlen bolygó 
közelébe ér, és egy sajnálatos 
nézeteltérés következtében lando- 
iásra kényszerítik. Gyors landolásra, 
hiszen a hajön egy jő kora lyuk tátong, 
a maradéka pedig lángol, A hosszúra 
nyúlt bevezető után kezdődjön a 
játék. 

Diablí-klónt 

A nézet izometríkus, vagyis oldalról- 
felülről te kin lünk az eseményekre Az 
első, ami mindenképpen figyelemre 
méJíö az a graliká. A textúrák változa¬ 
tossága és a színek már-már barok¬ 
kosán túldiszilett módon tobzódnak. 
Mindez végig jellemző a Zaxra, főleg 
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^ pályákon, a dzsungelben, 
f’^indsn izeg-mozog, az ösvények 
^ láthatóak a rangatag kűilöníéle 
E'ivénytÖl. Ez néha zavaró Is, mert 
cl'aktarünk néha altűnik, harc közben 
tZ pedig minden, csak nem előnyös. 

Á második az irányítás egyszefö- 
ieza. A mozgási a kurzor biüsnlyükel 
mtiváljuk, fegyvarainket pádig az egér 
^gitségével baszna Ihaljuk. Mindez 
^ is iClbonyolítotl és fa les leges, 
faszén ríyugodtan kiíktalhaiták volna 
3 klaviatúra teljes basználalát, A 
. ‘ gomb segiíségéval agy egyszerű 
^enübe jutunk, ahol információt 
capunk aktuális kűtdatáseinkröl, vagy 
>^szajátszhal]uk például az elhang¬ 
zó:! beszélgetéseket, Érdekesebb az 
űrhajónk belseje, a roncs, ahová 
rendszeresen visszajárunk tápolás 
céljából, lü három szerkezetet hasz- 
* álhalunk: egy analizálon, ami isme- 
'atlen eredetű tárgyinkról próbál némi 
rif 61 kideríteni: a lelep őrt, ami igen 
:^oséreies módon azadoti pálya elő¬ 
zőleg használt olyan micsodájához 
Lttatvissza,amineknemtudoma 
"evét, de kristályos-kéken lényük, és 


pár másodperc közveilen kontaktus 
és némi csillogás után a hajóban talál¬ 
juk magunkat. A harmadik a boll, 
bocsánata molekula analizátor, ami¬ 
ből érc és kristály ellenértékében a 
túléléshez elengedhetetlenül fontos 
tárgyakat kapunk. 

A tárgyaknak négy csO'portja van 
úgymint: fegyverek, pajzsok, ener¬ 
giatárolók, és az ésalóbbi. Tehát 
minél több caranihian gyűjtöttünk 
össze (és minél lebb küldetést hajtőt- 
lünk végre) annál többj érdekesebb, 
és persze drágább cuccot kapunk 
cserébe. 

Zelon a játék folyamán rendszere¬ 
sen érlesit, ha valamilyen újfellede- 
zési lesz. Ekkor érdemes a lehető 
leghamarabb visszatérni, és begyűj¬ 
teni az újdonság ól- Ezek legizgalma- 
sabbjai lermészelesen a fegyverek. 

A Zax nem kevesebb, mini egy tucat 
muskétát prezentál, de ha hozzá¬ 
vesszük a különféle kiegészítőket, 
mint példáuI a taposö aknát, vagy a 
Bolygó neve: halál című filmben átütő 
sikerrel bemutatkozó mozgásérzó- 
ke lövel f e I sze re It a utomata g olyó - 

szórót, akkor máris 
még több elEen- 
pusztíló áll ren¬ 
delkezésünkre. A 
pajzsok szerepe 
egyértelmű, az 
elemek pedig a 
tárolható energia 
mennyiségét 
szabályozzák. A 
maradék tárgyak a 
küldetések során 
találf, vagy ránk 
sózott idegen kul¬ 
túra vívmányai, 

A csatározások 



^ Eztén csináíl^m? N0m isemíákszem... 



Mégsem ei a kincseskamra 


során a képernyő alsó szegletében 
láthatjuk a legfontosabb jellemzőin¬ 
ket: az aktuális életerőnket, amit, 
ha csökken, páldáulgyümőlcsőkkel, 
vagy az általunk előállított űséfy- 
csomaggá/tornáz hatjuk újra fel. A 
sárga csík pajzsunk energiáját híva¬ 
tott jelezni, ha nullára csökken, az 
életerőnk kezd fogyatkozni, órlelem- 
szerűen. Eztalkerüiendo, a legyözőt- 
tektől jogos irúfea gyanánt kötelező 
érvényességgel kell begyűjteni a 
sárga és kék színű energiagómböket, 
A kékek — láss csodát — a fegyver 
energiacelláit töltik fel újra. 

Nemzeti höz 

Készüljünk fel, hogy a játékban az 
agymunka nem kap jelentős szerepet 
(végre valami nekem való© !).Töí- 
lénelünk szerint a kényszeresen lan¬ 
dolt Zax megleli hon áhított kincseit, 
és serény gyűjtésbe kezd, egy részi, 
hogy hajóját újra működőképes álla¬ 
potba hozza, másrészt, hogy az ott 
találtellenséges létformák rosszin¬ 
dulatú szándékait megakadályozván 
fegyvereket kovácsoltasson magának 
Zelon segítségévet-Tevékenysége 
során találkozik a korbókkal, a bolygó 
őshonos fajával, akik rettenetes elnyo¬ 
másban seny vednek: kiborgok, robo¬ 
tok és más hasonszőrű — korbo 
defmíofó szerint — fém démonok 
pusztítják őket. Zaxot a ko^rbók ügye¬ 
sen manipulálva [kincseket ígérve 
kisebb küldetésekért) hamarosan kiki¬ 
áltják megmentövé, és a felszaba- 
dííási front jeles képviselőjévé. A 
társadalmi disszonanciákra érzékeny 
főhős hamarosan az első sorban küzd 
az ellen ellen! 

Csak kikapisolDúásként! 

A játékmenet borzasztóan egyszerű. 
Lőni és fápolni, egyszerű feladatokat 
megoldani. Az unalmat a rendkívül 
pörgő játékm<enei, és a nagyon gyors 
grafikai motor hívalott ellensúlyozni. 
Számomra első pillantásra szimpa¬ 
tikus játék a régiamigás akciójátéko¬ 


kat idézi mind látványvilágával, mind 
hangulatos elektronikus zenéivel. De 
sajnos Összetettségével és igényes¬ 
ségével (-telenségével) is. A külde¬ 
tések egyre hosszabbak tesznek, és 
a változatosság néha sokai várat 
magára. Sokféle legyőzendő rémet 
ígérnek, de csak párfajta ellenfél buk¬ 
kan fel a jáiék nagy részében, az 
viszont dög ível. Az átvezető ani¬ 
mációk léi se várjunk sokat, már 
ha vannak, akkor is csak egy-egy 
kép. Igaz azok szépen kidolgozotiak, 
de ma már elengedhetetlenek az iga¬ 
zán jó hangulat m egte re m lés é nél a 
videjófllmek© A Zaxot csak akkor 
érdemes betölteni, ha nincs más, vagy 
már annyira unjuk a Oíablöt, hogy a 
színvonal rovására is valami váttoza- 
tosságra vagyunk. 

Uloíjára még is csak meg kell említe¬ 
nem, hogy messze járok még a 
játék végéiül, de már kél esetben is 
rajtam kívül álló okok mialt kelleti űjra- 
löltenl a legutóbbi menteti állásokat. 
Elsőként nem mentem be időben 
egy helyre: a nyitót! ajtón keresztül 
lödöztem halomra az áldozatokat, s 
csak utána láradtam be kedves Invi¬ 
tálásukra. Sajnos a játék már nem 
érzékelte ezt, így a következő ajtó 
csöndesen zárva maradt. Újratöltés, 
k ipróbállam: ha be m e gyek. és testkö - 
zelböl ütöm Se a nyomorultakat, akkor 
a mög ötlem lévő szépen bezáródík, és 
csata után kinyitik az, amelyik az előbb 
nem akart A második estben sikerűit 
magamat bezárni egy energiahálóba, 
meri a kapcsolók egy bizonyos ritmusú 
használata, és a karakterem szeren- 
cséfien elhelyezkedése mialt megint 
nem nyílt ki egy kivezető ajtó, aminek 
pedig kutya kötelessége lelt volna 
egyébként. Ezek kérem búgok, ter¬ 
vezési hibák— nevezzük, aminek 
akarjuk, dé a játékéIményt nagyban 
alávágják. Megoldás: mentsünk gyak¬ 
ran, vagy fogjuk a CD-t és... 

Batage 
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A rrsrikaitalálnnány, a fogyass lói 
társadaiom vívmánya: haegy- 
szerbejöttva!anni,miérí ne 
próbáljuk meg újra ugyanaz!? A fino¬ 
mabb megoldások, mintafolytalásűk 
készílése is beválik, de ha már teljes 
az öl leüelen ség a forgató kön yvcró- 
fejekben, akkor nyúljunk valami régi¬ 
hez, valami klasszikushoz, ami egy 
kicsit álalakíiva újra felrakható a bol¬ 
tok polcaira, A kilencvenes években 
elsősorban a mozi világában felfutó, 
bizarr oldalhajtásokkal is tarkított stí¬ 
lus úgy néz ki, teljes léljogosultságot 
kapotiazamerikaifilmcparban.Lefor- 
gatníújraa Pszichét egy kutya ütő 
Stábbal — H itchcock nem csak forog 
a sirjában, de ki is mászik. Nem 
beszélve a Casablanca kiszínezett 
változatáról, a SíarWars már megje¬ 
lent verzióiról, a Blade R unner ígért 
harmadik, bővített verziójáról, sölaz 
éppen akluáiis Burton-féle Majmok 
bolygójáról, ami Úgy ahogy látványos, 
de egy igényes sei-fi rajongó kiütést 
kap tőle: na ja, egy kisebb zsák kuko¬ 
ricát azért el lehet csámcsogni a vetí¬ 
tés alatt — és már be is jötí a készítők 
szándéka. Mi meg nézünk bután, mi 
volt ez? A felelősük meg már régen 
túí vannak árkon-bokron, és vihognak 
pénzzelleli markukba, 

Mem mintha a jálékiparban ismeret¬ 
len lenne ez a fogalomkör. A foly- 
latásokiü aztán minden rekordot 
m egdö nten ek, go n d o Ij unk c sak az 
Uitima, vagy a Wizardry eposzokra, 
de itt legalább a sztori más. Az akoió- 
[slratégia-, sport-) játékok műfaján 
belül már egyenesen megengedett 
u gya nazza 1 e ló ru kko Ini a kor követel¬ 
ményeinek megfelelően. A katandjá- 
lékok körében ez már azért rifkább 
jövevény, az pedig, hogy az úgyne¬ 


vezett „rend ez ói váliozaf alcímmel 
rukkoljanak ki egy játék esetében, 
egyenesen példátlan. Vagy pofátlan, 
mindjárt kiderül. 

Színes, hangosbeszÉie 
amerikai krimi 

Mi a különbség a Virgin által kiadoü 
kilencvennyolcas változat és a mos¬ 
tani között, a kérdés jogos. Pár mon¬ 
dat erejéig magara öltöm a JoWood 
re klám s zakem bérén ek (p íjá rosá n ak 

— m e n e d zs e rnye Ive n) a lakját: 

— Nos, úgy gondoltuk, hogy min- 
denképpe n érd e m es le n n e ez í a 
maga korában nagy népszerűségnek 
örvendő kaíandjátékoi megism értetni 
az új évezred ifjú játékosaivát. Ter¬ 
mészetesen meg újult grafikává lés 
játszhatósággal. A mostani kiadásért 
felelős csapat leikiismeretesen, min¬ 
dent eikövetve, bla-bla-bla.., ™ 
Tekerjük le a volumét, igen érijük már 
miről van szó. persze, persze. 

Szigorúan bizalmas 

Nem, az elölörrénet nem az. Azt mind¬ 
járt elmesélem, de a hasonló című 
filmet most jól megnézem, legyetek 
türelmesek. 

Okés, megnéztem. Orlando hányat¬ 
tatásai a két világháború közöli ját¬ 
szódnak, a film pedig az ötvenes 
években, de az alvilág céljai ugyan 
azok: m unkát adni a zsaruknak. 

E ze rkilencszáz harmincháromban 
vég e I é r a z alkoho Itílalom. M il I iö k ö ró - 
mére újra lehet piálni, valészínüleg 
a jog történelmének egyik leg¬ 
nagyobb baklövése volt ez. Az alvi¬ 
lág mérhetetlen hatalmai kaparintott 
meg ezekben az években, a hatás 
máig érezhető, hiszen a szervezeti 
bűn özés 0 n állós o d ott. Lég nagyobb 



^ Kire !ő'sz,tÉ stupid? 




bevételi forrásuktól, az alkoholtól 
elestek, de könnyen talállak mást: 
pénzmosás, pruslitúcié, szerencse¬ 
játék és a felfutó új divat, a drogok. 
No de ez már egy másik történet, 
kanyarodjunk inkább vissza, egészen 
a lilalom feloldása előtti második 
nap éjszakájáig. A bárok és klubok 
szinte mindegyikében így is tehetőit 
whiskyt vedelni. Pontosan eztletle 
Jack Orlando is, a csempészek ünne¬ 
pelt elíensége, egymás után gurította 
le az aranybarna feleseket. Hajdaná¬ 
ban heli rend szeres seggel szerepelt 
az újságok óim lapján, minta bűrtözők 
réme, az ártatlanok védelmezője, és 
a bajba esettek megmentője. Nincsen 
ez már így. A kiöregedett detektív 
manapság jószerivel nem is csinál 
mást, csak az olcsó pia után kajtat, s 
részegen lér haza reggelenként. 

Az egyik esie aztán, a szokásos 
hazabotorkálás során nem messze 
otthon átél az egyik sikátorban dula¬ 
kodás hangjaira lesz figyelmes, sől, 
egy lövés is dördül. Egy halottat tálát 
a helyszínen, éppen megvizsgálná. 


mikor minden elsöiétedik körülötte. 
Nem az alkohol jótékony mámorába 
merülte percben, az eszméletvesz¬ 
tés sokkal inkább annak a sétapálcá¬ 
nak a számlájára írható, amely nagy 
s ebessé g g el ütközőit tarkója n ak. 
Mire magához tér, már két rendőr 
tart ferepszemiét az események 
fő tölt; egy hulla és egy alkoholtól 
bűzíö lecsúszott figura — termé¬ 
szetesen Oflarídót teszik felelőssé 
a gyilkosságért. Régi hírnevének 
és kapcsolatainak köszönhetően a 
rendőrkapitány negyvennyolc órát ad 
hősünknek, hogy tisztázza magái... 

Btoken Sword átirat! 

M it prezentál nekünk a játék? Kérem 
szépen az egész elejétól a végéig 
színes ceruzával rajzó It. Am í szép. 

A mozgások, animációk is teljesen 
meggyőzőek, mintha égy igazi rajzfilm 
peregne előttünk, le a kalappal az 
alkotók előtt. Több mint száz karakter, 
ez sem semmi, és tapasztalataim sze¬ 
rint mindegyiknek vannak saját gondo¬ 
lataik, amit meg is osztanak velünk, ha 
akarjuk. Bár ezek 
rendszerint nem 
erkőiesi épülésün¬ 
ket szotgálják© 
Több mint kétszáz 
kép, négy epi¬ 
zódra osztva, ez 
is meggyőző, de 
hozzáteszem 
tucatjával 
található olyan 
kép, vagyis 
képernyő, a min az 
égadta egy 
világon semmi 
érdemleges nem 
taláJható, 
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H a va lak i la Iá Ikozott m á f a B roke n 
Sworddal, feltűnő haaonlalo óságokat 
‘alál e m ű, éa a Xserba bicska" 
között. Mind gralíNában, mind pedig 
a ^ezalőlelüleiet tekinlve, például a 
■háromdimenziós egérkurzort nézve. 

:t m á r köze I vág y u n k a m e g oldás - 
noz: az egyik legsikeresebb kaland- 
áték külsőségeit másolva alakították 
eí a Jack 0 riandói, de ez csak az 
er szerény megjegyzésem, ami nem 
'piálható a reklám szövegei között. 

Windows-ablak, gyűlöliim! 

A játék menürendszerével remélem 
senkinek nem lesz gondja, mondjuk, 
"em is sok beállítási lehetőséget 
-.alatnak tel nekünk, tulajdonképpen 
semmit. A leibontás hatnegyvenszer 
‘égy nyolcvan plusz párezer szín, A 
.aiék folyamán a lunkciúbillentyűk 
segítségével juthatunk a menükbe, 

’e az Fl-n keresztül rögtön mindent 
a'érhetünk, 1 Ittárul elénk Orlando 
tnokzatos kabátja alatt rejtőző viFág: 
"ajtókaján az Optíons, alatta pedig 
szem szájnak ingere: télig elszí¬ 


vott szivar, törölt üveg, múlt havi napi¬ 
lapmaradványok, lopott csavarkulcs, 
szóval azok a cuccok, amelyek egy 
jól menő kukabúvár kelléktárát jel¬ 
lemzik. A fenéket, dehogy is, itta 
tárgyakat helyezhetjük el, miket nyo¬ 
mozásunk során találunk, dicsérem 
azt az alkotó elméi, aki szerint jó 
móka, ha rengeteg olyan vacakot is 
be tudunk gyűjteni, amelyekre semmi 
szükség nem lesz. Az opciókba 
nyom ulván elsődleges tennivalónk a 
sétasebesség növelése legyen, ha 
ez a lehetőség nem lenne a játékban, 
már tövig rágtam volna ujjaimat, de 
higgyétek el, nem az izgalomtól. 

Itt találkozhatunk a mentés ás a 
betöltés lehetőségeivel. Egyszerűen 
nem hiszem el, hogy kétezer-egyben 
nem tehet egy menüablakol labrikální 
nekik, a mélységesen hangulatrom¬ 
boló, és a felbontásból adódóan torz 
operációsrendszer ablaka tolakszik 
elénk, píúj! Ezt nem kellett volna. 

Ha visszatérünk a játékba, egy 
jobb klikkel hívhatjuk elő nagyra nőtt 
pisztólygolyónkai, amin ott csücsül¬ 
nek a különböző, 
matatást, vizsla- 
tást, és bunyó¬ 
zást elősegítő 
kurzort ipusok. Itt 
hívom fel minden 
kedves láiékos 
figyelmét, hogy 
ha valamelyik faj¬ 
tát kiválasztoítuk, 
az heves rángá- 
sokkal jelzi, hogy 
egy adott terüle¬ 
ten fehel-e vala¬ 
mit kezdeni vele. 
Ennek észrevé¬ 
telezése sokszor 



^ |gS3ijMrti^#i2a20fltomúBer ,) 



nehézségekbe ütközik, ugyanis tár¬ 
gyakat osak akkor vehetünk fel ha 
pontosan rá mulatunk a kéz ikortnal. 
Kétpisteles légypiszkoknál ez pedig 
nem egyszerű munka,de mára finis¬ 
ben vagyunk, hiszen sikerült lelfe- 
dezni Óketí Ez megint őrület, drága 
időnket arra kell pazarolni, hogy m in¬ 
den apróságot átvizsgáljunk, mire lel- 
ledezzűnk, teszem azt, egy sötét 
sarkon megbúvó üres gyufásdobozt. 

Kezdeti nehéiségek 

A játékban két nehézségi fokozatot 
választhálunk, ha rögtön a betöltés 
elejért kiválasztjuk a könnyű 
f 0 kozatot, kala n d jai n k j e I e nlösen 
leegyszerűsödnek. Az Orlando 
amúgy sem egy hosszú játék, akár 
egy délulán végig lehet rohanni rajta. 
Nehézségeié lehetetlen történet- 
szövés és a továbbjutást akadályo¬ 
zandó, józan paraszti észt túlhaladó 
fejtörők okozzák. Ki gondolná pél¬ 
dául, hogy ha már megvan a 
bokszkesztyűnk, nem tudunk vere¬ 
kedni. Hem, ahhoz még szerezni kell 
egy partvist, ó Igen, a megoldás már 
egyszerű, ha egy tő Is feltűnik a lát- 
határort! 

Nos a gyengébbek kedvéért: a 
lovon használni kell a seprűl:kikot- 
runk alóla egy patkói, am i egyébkén! 
nem látszik. Ha a megszerzett 


vasal keresztez¬ 
zük a kesztyűvel, 
pontosabban 
beledugjuk, már 
leállhalunk pofoz¬ 
kodni, Ekkora 
hülyeségei, 
miféle fegyver 
ez? Bokszer ez 
csak azok fan¬ 
táziájában, aki 
még nem látlak 
ilyen ütőeszközl. 
Hiába a tovább¬ 
jutás sikerélmé¬ 
nye, később a 
leütött fickóién* 
desen ellátja a bajunkat... Nem baj, 
Orlando ezek után könnyebb préda 
ulán néz: egy romos házban egy 
lepattant alkoholista hajléktalan löl pár 
méter vacak kölelet csak úgy lehel 
megszerezni, ha agyba-iöbe verjük 
egy baseball-ülővel. Miiéle játék ez? 
Ilyen kérem, de nem hergelem maga¬ 
mat tovább. Egy szó, mint száz, 
az 0 ílan d o játszh atéság áva I és erköl¬ 
csi mondanivalójával komoly gondok 
vannak. Felieszem a kérdést: egyálta¬ 
lán kinek pattant ki az öllel a fejéből, 
hogy a játékosoknak (akik lülnyomó 
részt tizenévesek) egy ötvenes évei¬ 
be n járó, ő szű lő, alkoholp rob lém á kkal 
küszködő lepattant deteklív ártailan- 
ságál kell bizonyítaniuk. Aki olyan esz¬ 
közökkel dolgozik {amikor józan), mini 
a lenli példákban is említettem? 

Zárásként: ha valaki három évvel 
ezelőtt már jálszott a Jack Oriandóval, 
az ne Izgassa magát a mostani miatt, 
aki pedig kalandjáték-mániás, és nem 
ismeri ezt, csak akkor fogjon hozzá, 
ha kőtelezőnek érzi vég lg nyom ni az 
összes b-kategóriás kalandot. Ma 
végzett Orlando tiszlára mosásával, 
mártóitheii be a y ystery of the 
Ofuidsot Is. Az is van ekkora élmény© 




































R ohan az kJű. Ezzel sennmiújdon' 
Ságot nem mondtam. És az is 
nyilvánvaló, hogy amennyiben 
egy szoflveriejiesztö cég nyomoíaKaf 
hagyni maga ülán — felvéve a kesztyűt 
az idő iegnagyobb fegyverével, a fele¬ 
déssel szem ben —, muszáj egyszer 
az éleiben egy nagyot dobnia. És 
ehhez a mai világban, az eredetiség 
önmagában kevés. Kell egy jóféle 
forráskód, művészi látványvilág, vagy 
éppen a Jevel designt Egy szóval (és 
névelővel); a motor. 


Két dolgot tehet a leíleszló: fog egy 
már létező technolégiát— nekilát fino- 
míigainl, körvonalazni a saját alkotá¬ 
sát —, és annak m agja köré épíl i a 
majdani jálékoh igen bölcsen igyekez¬ 
vén integrálnia kor minden előnyős 
vívmányát. Vagy; előállít egy sajál 
engine-t. Mindkél eshetőség kocká¬ 
zatos. M iért is? Az első esetben — 
alapul véve egy 18-20 hónapos peri¬ 
ódust: mire elkészül a produkció, a 
felhasznált kódrendszer idejét műIttá 
válhat, és a kortkurenoía új fejleszté¬ 
sei elsöpörhetik a hosszú ideig jegelt 
terméket. A második esetben: a fej¬ 
lesztésen felül bizony hosszú tesz le- 
lési fázison Is keresztül kell vergődnie 
az éles igázotí program ózó csapatnak. 
És még így sem biztos, hogy bugírtoth 
biztonságos játék kerül majdan ,köz- 
kézre". 

Nos, az Illinois állambeli Champaign 
büszkesége, a Volition (a Summoner 
és a Freespace megteremtői) bálor 
flatarjaiis ez utóbbi, járatlan utat 

választot¬ 
ták. A 


be h a ran g ozott játé kn a k (vagy ny u - 
god tan használhatjuk a lechnolőgia 
szót emiit is) hamarosan kiadója 
is akadt a kaliforniai TH Ű [Toy 
Headquarters)— a Fortune Magazin 
beválasztotla avilág 100 legdina¬ 
mikusabban fejlődő cége közé — 

„sze m élyé b e n Kétév nyi e rö i ködés, 
fegc siko rg atás e re d m ényeké ni kifej¬ 
lesztetlek a Geo-Mód nevű mocil. 

IVI int a neve is mutálja, geomeíriamő- 
dosításról van szó. A játék bizonyos 
kitüntetett helyein végtelen számú 
változtatást eszközölhet a Játékos. 
JamesTsai, produkciós menedzser 
nem titkolta, hogy 
sokat vár az emlí- 
íeltgrafikai újdon¬ 
ságtól. A cél 
egyértelmű: ver¬ 
senyre ke lm a 
játékpiac egyed¬ 
uralkodó óriása¬ 
ival,, materiális 
(show me ihe 
mgney!) tekin¬ 
tetben partiban 
maradni az 
Unreal 2 és a 
Ooom 3 

feltételezhetően 
elképesztő újdonságaival. A 
címszereplő játék egy fajta 
erődemonstráció, vagy korai reteren- 
cia anyag. A motor valós potenciálja 
állal lefedett terület egy szeletkéje. 

Ha ezen felöl sikerűi valami pluszt is 
elém Lám legyen. 

A sztori markáns, és nem csak afféle 
keretlörténeí, hogy legyen mihez kötni 
az agyatlan mészárlást (ettől persze 
még agyatlan a mészárlás.,.). Sőt, 
a Red FactEon halározottan sokat 
köszönhet ennek a lörténetnek, 

A főszereplő, Parker (ejtsd; parkőr, 
anyai ágon vadőr©) átlagos fiatal- 
ember. Csak egy kis suskát szeretne 
összekuporgatní, hogy legyen valami 
konkrétum Is a stafírungjában a 
nagyi titániumprotkóján kívül. Látja a 
reklámokat a különleges cso¬ 
kiról, amibe elég beleha¬ 
rapni, és minden gond 
m ego Időd Ik. Eluta¬ 
zik hát a Marsra ^ 
és rögtön munkába 
is áll az Ultor bányavállalatnál. Igen 
ám, de mára kiképzés során szembe¬ 
sül néhány ténnyel. Nem bányásznak, 
hanem fúrnak. Nem ásványt, hanem 
vespine gázt. Nem a Marson , hanem 
a Tarsoníscn, És hogy az egy teljesen 
más játék,,. 

Na, elég az 
hozzá,hogy 
hősünk hall 


egyet s mást már 
a kezdetek kezde¬ 
tén, ami nem deríti 
jó kedv re a sorsa 
alakulását illetőé ni. 
AzUllor kemény 
kézzel, börtön szi¬ 
gorral bánik a doi- 
gozőkkal, és az 
örökön kívül még 
egy rejtélyes kör 
is, azűrécc — 
vagy mi — tizedeli 
a jámbor 

marstúrókal. Azt is 


beszélik, hogy egy lázadás van 
kitörőben. És Eőn: amint kilép a 
zs lllpből, lőni kezd e nek va lahonnan 
és.,, elkezdődik az óv egyik legsod- 
föbb vonalvezetésű FPS játéka. 


sőt még arra is figyelmeztet, hogy 
a megfelelő protokollok felépítve van- 
nak-evagy sem! 


Kedveiü előletek 

Van egy elméletem. Ahogy a szem a 
lélek tűkre, úgy a kezelőfelület alapján 
gyorsan ítéletet lehet mondania szá¬ 
mítógépes (vagy bármilyen platformos) 
játé kokról Az RF itt mindjárt kitűnik a 
sokaságból. A setup minden eszközt 
(driverestöl) felismer, és így rendkívül 
egyszerű a szájíznek megfelelő beka- 
llbrálás-A menüanimációra ez szintén 
érvényes. Funkcionális, ízléses, ha 
nem is megfelelő, de alkalmas kifele¬ 
zéssel élve: talán lelisztuH is. Egyszerű, 
szép ^ Forsakenes utóíztől nem men¬ 
tes —, hangeífe klekkel kísért. Menlés 
betöltése, új játék, opciók, multi, extrák, 
kilépés. Az beállítási lehetőségek a 
hangra (EAX támogatás), videóra, 
bitlentyűre vonalkoznak. Az extrák 
penlban gombnyomásra 
m e gte kinthelő a Summo ner, kedves i- 
nálő mozija^ egy szimpla teremben 
(Grasshouse) a Geo-Mod-ot próbál¬ 
gathatjuk, Mindössze rakétavető é$ 
muníció áll rendelkezésre. Na meg 
hatalmas falak. 

A multi pedig azonnal deieklálja, hogy 
van-e bármilyen kábeles vagy egyéb 
(LAN, modem, ISDN...) kapcsolatunk. 


Wanted Dead Oi Alivá 

Parker, az ellenállás utolsó reménysége 
szkalandeiten rohangászik. Az űrruci 
igen ellenálló, de biztos, ami biztos: 
menet közben további meílvért ele¬ 
meket vehetünk fel. A sisakrádión a 
Hendrix (hackeríéie házibaráí) és Eos 
[a keménykezű — a többiről nem is 
beszélve — cyberamazon), a felkelés 
koordinátorai mind löbb infonnációval 
látnak minket, tovaszöve a történél 
fonalát. A megillelődött kezdő vájár 
státuszból fokozatosan eszmélünk rá 
világ megválté küldetésünk fontossá¬ 
gára. A villongás kitöréséi jelző zűrzavar 
közepén eleinte csak állunk, és próbál¬ 
juk helyére lennie dolgokat (például a 
ránk rontó őr sokkoló boljátaz ő sajál 
fejébe). A bányásztársak sajna (úgy jő 
45 perc múlva megbízónyosodhalunk 
róla) minden tűzharcban a róvídebbel 
húzzák. De sebaj! 

Az egész jáiék három nagy pálya¬ 
részre osziható. A bánya, az 
ü rá lEo m ás, és az U ltor főbad iszállás. 
Gyakorlatilag nincs is szükség (vagy 
csak igen kevés) átvezető movíe-kra, 
hiszen az egész jálékmenel folyama¬ 
tos. A halaimas összefüggő környezel 
úgy lett,hardverbaráttá konfigurálva’ 
hogy gyakran újabb és újabb 
pályaszeleikék töltődnek be. De mindig 
vissza le hét fordulni, mert a program 
lehetővé teszi. Azonban ez a pozitív 
lehetőség—többek közőtl — sajnos 
kihangsúlyozza a lényt, hogy bizony a 
részletek sokszor nagyon sántítanak. 
Ha éppen löltés előtt lelövünk valakit, 
akkora töltés után azt várnánk, hogy 
a tetem továbbra o-tí lesz. De nem. A 
hátraarc utáni loadíng viszont megle¬ 
petéssel szolgái: a le lőtt kálón a néha a 
semmiből újraferemtődíkl 
Két esetben fegyvereinktől meg¬ 
fosztva (csak a hangtompftős 
félautomata marad), álruhában (hiva- 
lalnoknak és tudósnak álcázva) 
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legnevetségesebb 
ellenzéki Karakter, 
a kit valaha 
,széílöitem'’.Amí 
a másikukat illeti: 
érdekes trend 
látszik kibnnia- 
ko2r5Í:talánaSsn 
volt az első FPS 
— mondhalni 
stílusteremlö—, 
amiben a gonosz 
intrikus szerepéi 
nőre osztotta a 
,sors". Azián [a 


Várakozáson telöli gralikai arzenál, 
várakozáson alüli kihasználtsággal. 

A textúrák résztetszegénységét osak 
kihangsúlyozza a bump-mapping, 
fényeffektek teljes hiánya. A Mars teh 
szín egészen gyenge kivitelű, szinte 
csak arra szoEgál, hogy valami kitöltse 
a hátteret. Nincsenek árnyékok, 
fény törő felületek. Sőt, amit a tükrökkel 
műveltek, az egyszerűen íelháborítö. 

A lelrhatatlanul otromba, darabos 
kép fáttán, ami visszanézett rám, 
arra gondoltam: |obb lett volna M.ax 
Payne-esen betörni mindegyiket, ne 
is lássam őket! A karakterek viszont 


: igyunk kénytelenek bemerészkedni 
az öröktől hemzsegő Ullor íerritóriU' 

’ ;kra. IlyesmiveEmártalálkűzhaitLink 
nem is egy korábbi shooterben, mind¬ 
azon által valoszímjleg a Thieí le hetett 
iz Ötletgazda (bár ott kijelzők mutatták 
í 'ejtözködés minőségéi). Mivel itt 
semmilyen indikátora nincs annak, 

■ :gy jól vagy rosszal tesszük a 
rpakodási, teljesen kiszolgáltatottak 
igyunk, felkészülve a bármelyik pil- 
enalban bekövetkező lelepteződésre. 
Azzal minden esetre érdemes próbál- 

- :zni, hogy szigorúan lefelé erőltetjük 
5 Dillantásunkát, mértebben a játék- 
:an a beszivárgó kémek, ügynökök így 
-^Thatatlanok". Bár így kicsit (nagyon) 
-rhéz eligazodnia teljesen isrneretien 

• ;rnp!exiimokban. Ha még így is 
. ilami csoda folytán©) túl korán 
-jszúrnak, és ölnünk keli, a tetemeiéi 
.: uk rejteni (ellenkező eselben egy 
i Ta járó, s kelő azon nai riasztja az 
; ':xet) egy raktárban, vagy üres kór- 
T -imben. De ha később is víssza- 
'^"Inkegy újabb kellemettenkedö 
“itleslével, meglepődve tapasztalhaí- 
u.*. hogy az addig bespájzolt csen- 
z-esíársak szépen eltűntek. Zombie-k 
'Zcy búgok? Ha fegyverrel ronlunk a 
:rc-.:sk közé, azok sikoltozva széireb- 
r^nnek. őrért kiáltanak, megnyomnak 
“ -Tiden meg nyom ható riasz lóg o m b ot, 
-■s gy éppen csak az ajtónyíiásban 
rszjggolnak. Ez utóbbiazonnal végér- 
c'5 'yesen blokkolja a szabad átjárást, 

- -nek következtében te kell lőni a sze- 
-E-^csétten párákal. Ha a fegyver nincs 
3 kézben (egy esetben az széíreb- 
Irtási követően elteltem a pisztolyt,, 

- .'e mintha misem történt volna, 

•e: orvos arról kezdeft értekezni, 

■■ :cy a szervek még mély hű Ive van- 

- ,i<-e?) az étet visszalér az eredeti 
vi'ekvágányba. A dokik meifesteg 
€■;> jótékony injekcióval hajlandóságot 
^ fiatnak a gyógyításra — ha nincs a 

^ r:ifikben a nVillámlő bot". 

lazából csak két kemény eltenféllei 
^ e ■ számotni, ami nem túl sok. Capek 
Karéi), a vén szivar egyszerűen a 



felsoíofás nem teljes természetesen) 
Project IGl Undyíng (itt több „level 
boss" hölgy is volt), és most az 
R F. Vajon a kiagyalók, és a cél¬ 
közönség melyik nem képviselői? Per¬ 
sze ez nem baj, án magam is 
ízgatottabban vártam a leszámolás 
pillanalaií Masako őrnagy-asszony- 
elvlársnöveL.. 

Egyik szemem sír. 

8 másikat kiláttáit 

Hanem számítjuk az átlagon felüli 
interaklivilási [szinte minden 
széllöhelő, vagy helyesebb kifejezés¬ 
sel eltűntethető), a Geo-Mod graiikai 
„bizonyítványa’ messze alulmúlja a 
jelen nagyágyúját (Qeake3) is! Mert 
igaz, hogy négy kézifegyver, és a 
jármüvek rakétái krátereket hagynak 
a faibari, talajban, de a motor eftektiv 
használata csak kitüntetett helyszíne¬ 
ken é rvé nyesü I. N em lehel minden 
zárt ajtói egyszerűen körbelöni, és 
a lyukon visszaintegetni. A próbál¬ 
kozások 95%-á bán cáak2D-s heg 
marad a robbanás nyomán, és ez a 
kis koromfolt is eltűnik pár másodperc 
múlva. A prógráín sajnos nem enge¬ 
délyezi a nagyobb mennyiségű golyő- 
nyom. vagy robbanás „utézmány" 
eltárolását, A közelharcban a G-M 
szerepe szintén minimális, hiszen a 
nem kel! számolni repeszekkel, vagy 
száguldó taldarabokkal. 


annyira kidol¬ 
gozottak, hogy 
felismerhetők a 
különböző harci 
egységek tagjai, 
sőt a kezükben 
tartolt fegyverek 
típusa fs. 

A becsapódás- 
nakmegtelelő 
reakció, és a 
véreffektusok a 
lelőtt etienfefeken 
kielég Elöek, még 
akkor is, ha nin¬ 
csenek leszakadó 
végtagok, vagy szétrobbanó testek. A 
halálanim ellenben igen gyatra. Bár¬ 
milyen szögből én a halálos lövés 
a katonákat, maximum 2-3 pozíciót 
vesznek fel holtukban. 

ilmAInk toHifiúi 

A beépíteít okosság, avagy Af egész 
szórakoztatö (bára Deus Ex még 
mindig rang listavezető}. Ultor szigorú 
védelmezői fedezékbe húzódnak, 
összehangoltan támadnak, velődnek, 
villámgyorsan mozognak. A kihfvási 
még sem a katonák Jrűkkjei’jelentik. 
Hanem a mánmár irreálisan nagy 
számú lűterő. Voll olyan szituáció, ahol 
27 gyalogos (tucalnyian azonnal ölő 
fegyverrel), és öt repülő masina pályá- 
zotl az irhámra. 

Nem ritkán, mikor köre nem kenyérrel 
feleltem, azonnal menekülőre fogták, 
n N e lőjön, fegyvertele n vagyok E— 
sikoltották, de amint megsajnáEtam 
őket, meg könnyezni kezdtem, már is 
jőttasorozal.,. és nem a Milagros. 
Kellemes adalék a mellékszereplők 
„beszédes aktivilása', dé egy idő 
után unalmas minden helyzetben 
ugyanazt a pár mondatos wav-ot 
hallgatni. A voice-aoling általában 
nem rossz (Parker unott felolvasását 
te számítva), de a saját engine-es 
átvezetőkben a mimika és ajakmoz- 
gás kétség beejtő en kiesett a szink¬ 
ronból 
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A fiúk a bányában 
modornak 

A rövid játékidőt, és a szerény grafikai 
teljesítményt némiképp ellensúlyozza 
három kedvező lehetőség: 

Ad 1: A .vbb, .v3d, .vem, .tbi 
fájlok felülírásával, manipulálásával 
(a nettől letöllEtetökaz újmodok) 
könnyedén módosííhaté, és élvezete¬ 
sebbé (személyreszabottá) tehető a 
játék. 

Ad 2: Az RF pályaszerkesztöje 
is jó szórakozást ígér, egyszerű 
kezelhetőségével egész biztosan sok 
hívet fog szerezni. 

Ad 3; A mulli player funkció sze¬ 
rencsére obtigát módon - és nyugod¬ 
tan kijelenthetem UT színvonalon — 
része az alapjáléknak. 32 játékost tud 
egyszerre kezelni, 20 deathmatch és 
7 CTF pályán (a pályák némelyike 
kifejezetten közelharcra „termett"', 
mások pedig a,.mesterlövészes”csa¬ 
patjátékot támogatják). M indössze a 
fegyverek túlságosan is puszlító ere¬ 
jével keii megbékélni. Meri ez bizony 
egy súlyos fruszlrációs forrás lehet 
eleinte! 

Jobb ma egy flinta, 
mint holnap^eíi munkás 

KÖZELHARC KIEGÉSZÍTŐK 

Control Baton — Elektronyos 
hónaljgátló. Álmot hozó áramütést 
mérhetünk,, de légycsapónak sem 
utolsó 

Riót Shield — A tő megoszlató 
rendőrök pajzsa. Áttetsző, és íegy- 
verként tesuhintható. 

UFT— lángjózsef, izé, -szóró — 
á z U lto r lo m bta la n ílö m ó dós ítotl vál¬ 
tozata. Átalakítva inkább hervasztó. 
Közeire egyetlen tángpuff, ami nem 
túl izmos felhozatal. Alt módban 
Parker fogja a kis tartályt, lecsavarja 
és hozzávágja bármihez. Hát, nem 
túl biztató. 


FÉLAUTOMATA 
MOSOLYFAKASZTÓK 
USP—16 — 4e-as [12mm) kalfberű 
pisztoly, az Ulterőrők szabvány 
oldalfegyvere. Félautomata, másod¬ 
lagosait a hangtempika opdonálss. 
Remélem érthető volta m. 

MK/SG-1 Precíziós Puska - .22-es 
(5.56mm) robbanó golycikkaí, 
nagyon hasznos társ a legnagyobb 
bajban. Nincs autó üzemmód, nyom¬ 
kodni ke El az egércimborát rendesen! 
Éjjelláló távcsövei kedves ajándék 
minden alkalomra. 

UAS-10 Sörétes Puska — A közel¬ 
harc iszonyatos eszköze, lü-es 
űzsörétiel, normál módban 2 hüvelyt 

















űrit egy ravaszkás húzásra, „air 
módban nnásoclpercaftkét4-et. Csak 
sajnos igen iassú újratöllési idővel 
párosodik, ami miatt a gazdájára 
nem kőinek éteibizeosíiás sehol a 
galaxisban. 

USG-SO .Nyekk Mester + U NVS-8 
i2X-es távoptika — .50-es kaliberű 
(12.7mm). Hatos tárakkal 
megrendelhető a TV Stiop kirendeíh 
ségeinél. Torzó vagy fej egyre megy. 
Kár hogy lassú a tárcsere. Messziről 
nagyon egészségtelen. 

NEHÉZFEGYVEREK 

JF60 —HMG/BF Nehéz Géppuska 

— 99löllényes hevederekkel normál 
{gyors és pontatlan) és atternativ {las¬ 
sabb és pontosabb) módban. 5g-es 
skulókat ereget. Amolyan bele a köze¬ 
pébe, és hadd builjon a férgese. 

SMG Géppisztoly — Standard 

5.5 6-OS lövedékkel 2ö-as tárat hasz¬ 
nálj 2 mm -esek bői 3 0-as tárból köpi 
az okosságot- Üzem mód váltás a 
jobbgombai, AmiSyer> kicsi, olyan 
ártalmas. 

UAR-42 Rohampuska - 5.56-os 
páncéltörő munícióval, 42-es tárral. 
Mindig jó móka a használata. Normál 
3-as sorozatok, alternatív full autó 
üzemmód. 

FCA-25 Mágneses Szögbelövő — 
egylövetű csoda. Egy fém rudat lő ki 
irtczatcs sebességgel. A szkópjával 
álláini a talon. Egyetlen találat 
beaíkonyílja a napot. Az ellen kezé¬ 
ben sajnos a mi napunkat is. Hát¬ 
rányos tulajdonság, hogy lassú a 
tárazás. 

ROBBANTÓSZERKULÁK 
F-1TL Fúziós Rakétaveló — nincs alt 
üzemmód, viszont infravörös optikája 
varr és bazi nagyot szól. Eíönye, hogy 
jó nagy, hátránya, hogy használata 
esetén, 80 százalékában saját magun¬ 
kat is kipipálhaijuk az élők sorából. 
URL-6T alias Big EarLa rakétavetö 

— elsődlegesen 2 másodpercenként 
nyom egy rákit, másodiagosan kb. 

3 m ásod percnyi jobb gomb nyom ás 
utáni eleresztessél hőkeresós 
„vetőmagot" pumpáin „táptalajba'’. 

Kézi Gránát — normál módban 
becsapódáskor explodél, alt módban 

4 másodperces időzítéssel. 
Távkioldős bomba — fela falra, 

el onnan, és bumm. Vagy: bal gomb¬ 
bal hátba dobni a kaionelvtársat, aki 
sikoltva elszalad, és az erősítéssel 
visszatér. De akkor szintén a bal 
gombbal lesz nagy meglepetés. 

JÁRMŰREMEKEK 
ATV le re p járó — kikapcsolódást 
jelent a hosszú gyaloglúra után. 
Élvezetet azt nem, A menekülő zsol¬ 
dosok ugyan is gyorsabban futnak. 


mint ahogy ez a letű vánszorog. 
Vezetési élmény tehát nyista. Viszont 
ha aGX24Ű-est választjuka piatőn, 
azzal rendesen megszépíthetjük a 
kirándulást. 

Bányafúró masinéria — Az első 
pályák valamelyikének statiszta dísz¬ 
lete. Érdemes kiprébálni. Tohonya, 
haszontalan, de Geo-Módokat kreál a 
falba. Maga a művelet elég csúnya 
grafikailag, és nincs is semmi értelme. 
A jobb gombbal négy nézel közül válo¬ 
gathatunk. Ennyi és nem több. 

APC — A páncélos csapatszáílító. 
ÜLT-8 0-as hökövetős rakétavetővel, 
és ULT‘6AG 20mm-es gépágyúval, 
bőr, kiima alapletszeretés.Tíz Ultor 
katonából kilenc ezt ajánljat 
Aesir Ftghíer— aneve 
meglehetősen, sőt gyanúsan ismerős 
a Max Payneből, akinem hiszi, 
lőjjön ulána. Nos, igen. Az AF és a 
következő bekezdésben bemuiatandö 
gépezet fizikai modellje már adóit volt. 
és így meglehetősen gördülékenyre 
sikerült. A Volition gárdájának is voít 


szerepe a Descentcímű egykori alap¬ 
játék kifejlesztésében, ígycseda tett 
volna, ha nem villantanak kicsit a korai 
technológia fe lújílctl vá ltoz atávaí. 

Eme repülőgépecske könnyen irá- 
nyílhatő, gyors és halálos. ÚLT-AR4 
Steeleye Tandem Warhead rakéták¬ 
kal és ULT-8CG 30mm-es8 csövű 
Gattílng ágyú válván felszerelkezve. 

Hátrány: nem ritkán beakad a 
fal kíszög ekéseibe, éa akkora 
szügbelövős katonák, illetve az elten- 
séges AF-ek számára szabad pré¬ 
dává válik. 

„Merülő Repülő" - ULT-Mkl 
passzív, és bőkeresős torpedóállásaí 
vannak, így se m m i ok ag g odaio m ra. 
Remek aikalmat nyú|l a Mars víz 
alatti éíőviíágának tanúim ányozására. 
A íegtipikusabb életforma az üítor 
„merülő repülő", és annak kicsinyei, 
a terpedőbébik. A anyai kötődés 
megszűnése, az elszakadás mindenki 
számára fájdalmas... 

A fegyverhasználat élményszámba 
megy. És itt jön a nagy DE: sajnos 


semmi új, semmi rendkívüli vívmány, 
minden eszköz iám erős valamilyen 
lővőldőkiő őrületből. És ki tudja, hogy 
példának okáért a pajzs miért nem 
kombinálható az elektromos gumi¬ 
bottal? Mert ugye elég képtelennek 
tűnik, hogy valaki csak a pajzsát lobog 
tatva szálljon a szembe. Néhány 
kitűnő ötlet {a rohampuska LED-es 
töliényszámlálóia, vagy a rakétavetö 
hődetektoros táv¬ 
csöve) új színi 
hozhat a hentes- 
munka hétközna- 
piságába. 

Quad Erat 
Demon- 
sttandum 

Mivel tisztában 
vagyokaténnyel, 
hcgyazFPS 
kínálai igen 
bőséges, és már 
csaknem 
mindenről készült 

jobb-rosszabb 
jálék, így igen 
nehéz előállni 
teljesen új kon¬ 
cepcióval. Egy- 
egyúj{azlnem 
merném állítani, 
hogy forradalmi) 
grafikus motor 
debütálása pedig 
mindig kényes, 
meghatározó for¬ 
dulópontnak szá¬ 
mít, A Red 
Faclion nem vizs¬ 
gázott rosszul. 
Áldozatul esett a PS2-PC konverzió¬ 
nak, vagy pusztán a párhuzamos lej- 
íeszíésnek. De még is: hiheieilenül 
látszható! (a PC-k billentyű-egér 
komböja sokkal kezesebb irányítást 
lesz lehelövé, mint a P32 gémpadja) 
Összegezve:a Voliticn alapvetően 
semmi érdekfeszítö újdonsággal nem 
tudott előrukkolni, a tapasztalt játéko¬ 
sok számára csak egy rövid kitérőt 
jelenthet az RF. Fontos még megemlí¬ 
teni, hogy a mentések mellett mindig 


szerepel a tiszla játékidő, és bizony 
nálam ez 4 óra 47 perc volt a végső 
diadalt megelőző pillanatokban I 

Ouaid működésbe hozta a No'uik 
hagyatékát, a marsi atomreaktort. 

A tubiniumtömbök a gleccserekbe 
zuhanva láncreakciót indítottak el, A 
jég (vízjég, nem szárazjégI) oxigénné 
és hidrogénné hasadt. Aztán a jég 
alatt pihenő hrdrazínsav nitrogénje 
egyesüli a víz oxigénjével. A gáz 
pedig felemelkedve megrekedte 
M a rs g rav itáciöjá nak (a m in d össze 
Ü.1 fóldtömegű, alacsony gravitációs 
erővel bíró planéta, vajon képes lenne 
erre?) fogságában. A kissé oxigéndús 
levegő robbanásszerűen szélvetette 
a gleccsert rejlő hegyvonulatot, és alig 
egy őrá leforgása alatt az addig a föl¬ 
dihez képest százszor ritkább légkört 
besűrítve, légzésre alkalmassá tette. 
Ouaid szeme ekkor már nem gúvadt, 
sőt vidáman pislogottá — 6ŰX-ban. 
Ma de ez már tényleg egy má¬ 
sik történél. 

Efíder Wiggin 
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102 K.15K.ÜTYA.- rafFlE.5 TO RC.5CÜC. 9,999 

A NAGY bALHt 9,999 

AOL Or 5AIL 7,999 

ALADDIN NASIRA bOSSZÜJA 9,999 

ALONG IN TMC. DAKIC + 9,999 

AMGR1CA II,??? 

A^eKlCAN bűLL RIDING I,??? 

ASTGRIX MGGA MADNt55 7,??? 

bUG5 bUNNY & TAZ: TIMG bG3TC.R5 /,??? 

bALDGR'S GATEl 2 5MADOW5 Or AMN C.OLL.GD l+,??? 
bATTLC- I5LG 4 II,??? 


GÜNMAN CHRONICLC.5 II.??? 

HALr-Lirt: bLüG SMirr á,??? 

liERCeS CMRONj WARLORD5 Of TtIC. WASTllANDSá,??? 
MOMGWORLD CbtST StLLLRS) 2,??? 

1CC.W1ND DALG ó,??? 

ICGWIND DALG; UGART Of WINTGR 7.999 

IMFGRILIM GALACTICA II J.JJJ 

JAGGGD ALLIANCG 2.? ?,??? 

JUNGLG bOOK.: TMG GKOOVG TARTY ?,??? 

WNGDOM GNDGR L'IRG 12,??? 

MAX FAYNG ?,??? 




<Z.999 


1.999 


II.??? 


bLACX é- WhlTG 
bLAlK WITCN GPISODG 2 
bLCJGVVATGR HÜNTGR 
bUZZ LIGMTYGAK OG 3TARCOMMAND 
CGA5AR III (bG3T 3GLLGR3) 

CHICíLGN KLIN 

C&C RGD ALGKT 2. YCJRI'S RGVC-NGG 
CLIVG bAKXGR'S CINDYING 
C0MMAND05 2 
COSSAOCS; GLIKOFGAN WARS 
CL1R3G or MONK.GY ISLAND CCLA5SIO 
DGSrGKADOö: WANTGD DGAD OR ALIVG 
DIAbLO (bGST 5GLLGKS) 

DIAbLOll: LORD3 or DGSTRÜCTION 


MGKCMANT FRINCG 11 
MGTAL GGAK SOLID 
NHL 2002 
ONI 

OFGRATIOP 
OUTLAWí 
PRINCG o'i I L_rwirt 
KGDNGCX DGGK MUNTING 
SACRiriCG 
3GK10U3 3AM 
3GTTLGR3 + 

SGVGRANCG^ bLADG Of DARK.NG55 
3QÜAD LGADGR 

STAR VVAR3: bATTLG TOR NAbOO 


7.999 

9.999 
HÍVJ! 
II,??? 
?,??? 
;,??? 
2 -,??? 

??? 

II,??? 

5,??? 

II,??? 

11, ??? 
?.??? 

12 , ??? 


DRIVGR CbGST OD 5,??? 

GROTICA ISLAND ?,??? 

GMrGKOR: bATTLG GOK DÜNG liivJ! 


3TAK VVAR3: JGDl GNlGliT & DARK. TORCGS 7,999 
STAR WARS: ROGGG SQÜADRON 5 D 7,999 

STAR WARS: X-WING ALLIANCG 7,999 


G3ZGVG3ZGTT 5IRODALOM 12,??? 

GLIKOFGAN 3UFGK LGAGGG II,??? 

n 2001 HÍVJ! 

GA FRGMIGKG LGACTIG MANACjGR 2002 HÍVJ! 

rALLOGTTACTICS 11 ,??? 

fLY! II II,??? 

GAbKIGL KLNIGHT 111 (bGST SGLLGRS) 2,??? 

GRIM TANDANGO CCLASSIO 5,??? 


STAR WARS: X-WlNG COLLGCTOK3 3GR1G5 7,999 

THG GRINCH ii,??? 

THGMG FARK, INC. 11 ,??? 

TIGRIS 5ZÍNRG LGF ?,??? 

TOMb KAIDGR J ?,??? 

TOMb RAIDGR TliG LAST RGVGLATION ó,??? 

TOMb RAIDGR CHRONICLG3 ?,??? 

Í..INKGAL TOŰRNAMGNT C5G3T OD >,??? 








Druida? ...az mi azl 




kigyúrom msgsuí - nőnek 32 eséiyetm? 


I dászánnílásurgk 
előtt ezer 
évvel, mágÉku$ 
potenciáljuk 
rohamű$ elapa- 
cfását látván dönt 
ügy a Föld utolsó 
dru diarendje: 
hatalmukat öí 
újszülött lelkén 
keresztül óvják 
mega biztos 
megsemmi¬ 
süléstől. Titkos 
tud ás röls hata¬ 
lomról lévén sző, 
a mágikus ener¬ 
giák átadása szigorúan bizalmas 
keretek között folyik, az annak meg- 
ejtéséhez szükséges rílus lebonyo- 
líiására pedig az utolsó druidák 
rendfőnöke keresve sem találhatna 
jobb helyela Sión eben ge ősi, misz¬ 
tikus köveinél - Igazodván a tradici¬ 
onális fantasy metódushoz, a Föld 
utolsó druidái is képesek a hatalmuk¬ 
ban lévő mágikus energiák koncent¬ 
rálására — ezen mődfeleit bonyolult 
rítus sikerss lebonyolíiásához pedig 
minden, a Stonehenge körzetében 
kántáló druida mágikus potenciálja 
szükséges lenne. Ám a rendfönők 
elkövet egy hatalmas hibát: nem szá¬ 
mol annak lehetőségével, hogy bizo¬ 
nyos druidáknak eszük ágában sincs 
a közősbe dobni a bennük rejlő mági¬ 
kus po le no iáit. Maroknyi, bizony¬ 
talanságtól le rhes testvér sem a 
rítus piJIanaláig, sem annak kritikus 
ponijain nem lát garanciát arra, 

hogy az öl újszülött 
lelelősséggel, s 
legfőképpen: 
bölcsességgel 
kezeli majd a rá 
hagyományozott 
tudást, Polenci- 
áljukat így nem 
hajtan dőak a 
rend főnök 
parancsa 
szedni fel¬ 
használ nL S 
noha a rítus 
I álsző la g 
zökkenő¬ 
mentesen, 
sikeresen zaj¬ 
lik le, a 
rendfőnők 
utolsó mági¬ 
kus sza- 


kántálásakoF nem lehel llszíában 
vele: a szertartás gyakorlatilag befe¬ 
jezetlen maradt. 

Az immártiikos tudástól sem men¬ 
tes újszülűilek böics emberekké 
cseperedtek, jóllehet a lappangó 
hatalmat rájuk hagyományozó utolsó 
druida rendről nincs tudomásuk. így 
hangzik a Mysleryof Ihe Druíds 
kerettörtén ele, melynek bemutatásá¬ 
ba n a j álé k kezd eíe ko r p re ze nlá 11 
videó jeleskedik. Ne féljetek: tovább 
lehet léptetni. 

lápál ezei ávvei kásübb... 

Srenl Halligant, a Scolland Yard 
kötelékeiben szolgálatot tellesíto 
detektívet a rendőrfőnök egy napon 
kiemelt fontosságú ügyre állítja. Egy 
közeli erdőben, minden bizonnyal 
különös kegyetlenséggel meggyilkolt 
ember le nyúzott csőn íjaira találtak, 
mely csontok alatt — mint az az 
érdemi játék megkezdése ulán nem 
sokkal kiderül — a fű gyakorlatilag 
feketébe fordult majd elhalt, míg a 
csontok elrendezése a látszólagos 
kuszaság ellenére is ősi, tiltott 
rítusok jegyei! sejteti. A Mystery 
olthe Druidsezen gyilkosság nyo¬ 
mán mulatja be azokat az eseménye¬ 
ket, melyek révén a Brent Halligant 
megszemélyesítő játékos évezredek 
távlatából akadályozhatja meg az 
Ősi rítus befejezését. Mert, mintáz 
már a játék kezdeti szakaszában is 
világossá válik, a mindenre elszánt 
Beavatottak pontosan ezen mun¬ 
kálkodnak — terveik megvalósítása 
esetén pedig egyetemes sötétség 
borulhat a vidékre. Hogy mién. is 
jó nekünk, ha kollekciónkban figyel 
a Mystery ofihe Druíds? Egyrészt, 
e lejét ve h etjü k a z ön n ön tu dósukat 
rettentő módon felhasználó druida¬ 
szimpatizánsok kétes özeim élnék, 
másrészt átfogó képet kaphatunk 

arról, hogy 
a német 
illető- 




^ A }áíék folyamán társakra fs szert teszünk. 
ségű Hűuse of 
Tales elgondo¬ 
lásai szerint, 
mikéntis néz ki 
egyadvenlure 
2001-ben. 

Tényleg — 
miként is,..? 


AKeielásfál 

A3CD-n 
terpeszkedő mű 
irányítása 
meglehetősen, 
mondhatni túlzot¬ 
tan is egyszerű. . ^ ^ 

A darabbal való * 

Inle rakó lóra az egeren kívül csupán 
az ESC billentyűt fogjuk ha sznál ni. 
melyen keresztül a program 
főmenüjéhez férhetünk hozzá. A 
gondok már ottelkezdödnek, hogy a 
főszereplő tárgylislájáta lehető leg¬ 
szerencsétlenebb módon érhetjük 
el — a képernyő aljára mozgatott 
pointer révén. Probléma ez azért, 
mert a rendereit állóképeken ódon 
módon, azaz a tér bizonyos pontjaira 
klikkelve közlekedhetünk, m lg egyik 
helyszínről a másikra éppenhogy a 
képernyő szélein feltűnő „kinyilakat’' 
jóváhagyva juthatunk át. így zava¬ 
róan nagy gyakorisággal lordul elő, 
hogy a lefelé mutató „kinyír és az 
e kkor m égj e len ö tá rg y I ista ös s ze üt* 
közik. Az sem ritka, hogy jóváhagyás 
helyett emberünk még valamely nála 
lévő tárgyat is a kezébe vészi¬ 
ekkor következik az intenzív lelc- 
hadás. Egy, a birtokunkban lévő 
tárgyon történő balkííkk hatására 
ugyanis emberünk olyan fokú 
kérlelhetetlenséggelkezd annak 
szorongatásába, hogy csak a 
játékvilágba való jobbklikk révére 


várok, de napnyugta - sehof. 

szerezhelő vissza az alap pomter. 
Meglehetősen kényelmetlen, irritatív 
modell, mely alapjaiban rontja a 
darab játszhatóságát. A tárgyak 
használata, s így sok puzzle megol¬ 
dása egyébiránt itt is csak a jölmeg- 
szokoll módon működik: kijelöljük a 
lárg y I is tánkbő I a p las ztikz ac s it, m aj d 
azt a csontokra mozgatván klikk, 
és hopp — már nálunk is a 
tenyuzottcsontocska, mely ilyen 
formájában első számú blzoriyíté- 
kunkként fogható lel arra nézve, 
hogy itt tényleg bőrlenyúzás esete 
forgott fent. [Spoiler: a Halligan 
irodájában található fíókosszekrény 
minden egyes fiókja kinyitható, noha 
a trükkös alkotók nem átallották 
azt a képzetet kelleni, hogy csupán 
a második tarlafmához férhelünk 
hozzá. Csak tessék gorídosan pozí¬ 
cionálni a nagyítót.) Az inventoryban 
szereplő tárgyakon értelmezett jobb¬ 
klikk hatására Halliganünk hajlamos 
pár soros kommentárt fűzni az illetett 
darabhoz, míg felvehető térgyakai 
re n d s zertn í a p ointe r a I vá Hozása 
hivatott szignóznL Bár, jelzem: ren- 


l| 
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spékell darab 
mindep idők egyik 
íegNeményebb 
advénlure-ének 
fogható (el. Kalan¬ 
dozásaink sorárt 
elegendő informá¬ 
ció! kell szereznünk ahhoz, 
hogy á későbbiek folyamán 
az időben visszaulazva aka¬ 
dályozhassuk meg a szoniség' 
télén rílus elő kész ül eleit. Ehhez 
sejlhélőén széleskörű ismeretekkel 
kell rendelkeznünk a druidák kulíú- 
rájái. szertartásait, alapvető beren- 
dezkedellségét illetően is. A múlt 
ölén bonyolódó cselekményszálhoz 
így természetesen ódon, ősi helyszí¬ 
neket felvonullatő grafikus megvaló¬ 
sítás, s így a jelen jegyében történő 
játékhoz viszonyítva, újszerű alapo¬ 
kon nyugvó adventu re-tapasztalás 
dukál- Mini az a fent említett körül¬ 
mények ísmerelében sejthető, a 
Mystery of the Druids történeiét s for¬ 
gatókönyvét nem érheti komolyabb 
szó — s noha azért láttunk már 
hasonló alapokon nyugvó, ,,valamí- 
kéte s -0 kk u 11’ sz e rve zet- k ava r- a- 
háttérben"lípusú darabokat, lásd 
Gábriel Knight sorozat — a játék 
képes a kezdeti szakaszban kőrvo- 
nalazotl atmoszféra fenntartására, 
majd kibontakoztatására is. Ami, 
jó. Ezzel szemben, a Mystery of 
the Drufds-ban ábrázolt fejlőrök tete¬ 
mes része egyérlelmüen lülmutaf 
a következetes gondolkodás révén 
megoldható feladatok természetén, 
sötcsokornyi, már-már dühítően 
illogikus puzzle is helyet kapott 
a játékban, melyek megoldását 
követően az alkotók közelebbi rokon¬ 
sága bizony heveny csuklásra 
s zá m ithat .Ebből kőve t ke ző e n, 
szeríoletí vegyes darab ez — 
valószínűnek tartom, hogy a kaland¬ 
játékosok egy részének idővel ked¬ 
véi szegi a teljes sztakkolás, s 


^ - Laíűm, kicsit szétszórt vagy ma... 


más, gyorsabb sikerél¬ 
ményt ígérő adventure prográ¬ 
mol választ nyűstölésének tárgyául. 
Másfelől viszont a Mystery of 
the Druids, abszolút „hardcore" 
mivolta révén unikumnak nevezhető 
a koradventüre piacán, melynek 
önerőből lörténö végigtclása több, 
minlkihfvásszerű feladat. 

Az Esztétikumról 

Nna, ha valamire, akkora Myslery 
of Ihe Druldsra még a karácsonyfa 
alatt üldögélve is rá lehel fogni, hogy 
vegyesfelvágott. Már, ami a darab 
grafikus kivitelezését llletL Nézzük 
sorban: a renderellálióRépek, noha 
alapvetően hozzák a kor követeI- 
ményszinljét.sötnem egyeseiben 
találkozhatunk szemet 
gyönyörköd te lő hátterekkel jó 

példa a víz ábrázolása, mely íll 
m inden esetben profi munkára vall 
— a grafika mégis gyakorta mutat 
nyomokban unalmas, mondhatnék: 
érdekteien képet. A Mystery of 
fhe Druids képimegvalósílása érzé¬ 
sem szerint szoros párhuzamot 
mulat az önmagukat roppant komo¬ 
lyan vevő képeskönyvek eszmeisé¬ 
gével, s hogy egy konkrét példával 
támasszam alá állításomat, álljon 
itt egy cim: Peti, Ida, és PicurL 
{Megjegyzés: az eredetileg svéd 
keltezésű képeskönyv a csemeték¬ 
kel rendelkező szülők dolgát hivatott 
megkönnyíteni, számos szempont 
a tárgykör szerint.) Félreértés ne 
essék: a Myslery ofihe Druids gra¬ 
fikus megvalósí¬ 
tása ezzel együtt 
is abszolút dere¬ 
ka s munkára vall, 
ám az általa kép¬ 
viselt alapvető 
karakterjegyeket 
akor— meglá¬ 
tásom szerinl — 
túlhaladta. 

A karakterek 
kidolgozása csak 
tovább erősitía 
P éti-Ida-P ionra 
képzelet lírán¬ 
kon, minden 
szereplő a svéd 


A Tematikáról 

A Mystery ol íhe Druids kiemelt 
hangsúlyt fekteta dialógusokra, 
melyeket üdvözlendő módon nem 
átall bőséggel szórnia játékos szá¬ 
mára. Kiemelt hangsúlyról beszél¬ 
hetünk azért, mert számos esetben 
az NPC-kkel való beszélgetések 
kímeneielétől függhet továbbjutá¬ 
sunk lehetősége is. Erre nézve a 
legelső, egyszersmind 
legalapvetőbb példa a bizenyíiékok 
visszaszállítása a Scotland Yardra. 
Az itt rezidens laboráns, Chris 
orra alá dugdosván a Corpus 
Delicíicei, miközben teljes vehemen¬ 
ciánkkal biztatjuk öl a létező legrész¬ 
letesebb vizsgálatok elvégzésére, ő 
nagy nehezen hajlandóságot mutat 
közölni, hogy az Oxford Múzeum egy 
neves professzora minden bizonnyal 
érdekes info-adalékok kai láthatna el 
minket a bizonyítékok kapcsán. S 
lön: a Scotland Yardot kővető távo¬ 
zásunkkor már választható is az új 
helyszín, az Oxford Múzeum, Hja, 
hogy renováciős munkára hivatkoz¬ 
ván be van zárva annak ajtaja? Az. 
már egy másik történet. Ezen 

fejezet során 
érdemes érte¬ 
kezni a darab 
alapvető 

eszmeiségéről Is, 
megoldandó 
puzzle-ok és 
sziori tekinteté¬ 
ben egyaránt. 
Elöljáróban 
annyit, hogy a 
lér-idő konlinuum 
ölén történő 
rendezői csa¬ 
varokkal is 


geíegsze r ak a d tam olya n tá rg ya k ra, 
mely feleli ugyan a pointer elvál¬ 
tozott, ám Halligan még a legkitar- 
!obb bal-s jobbkiikkelgelés hatására 
sem volt hajlandó semmiféle inter¬ 
akció bemutatására. Megjegyzendd, 
hogy a tér bizonyos pontjaira moz¬ 
gatván a pointert, az gyakorta 
ölti fel egy nagyító alakját. Ezeket 
£ területeket lehetőségűnk van 
közelebbről is szemügyre venni, 
rellérkópezendö az ott rezidens tár¬ 
gyak, s egyáltalán: valamely módon 
lasznosíihaió körülmények komplett 
sorát, mintegy. 

Mint azt látni lógjuk, a darab során 
- fejezetien javallott a beszélgetések 
ilkalmávai választható, létező összes 
ropic lekérdezése, S noha kélség- 
*elen, hogy ezen szabályszerűség 
csaknem minden adventure-ben kép- 
/iselteli magát, azért csak nyugtáz¬ 
zuk kitörő örömmel az interakcióra 
alkalmas karaktereket szignózé dia¬ 
lógus pointert. Ennek révén m inden- 
-! lehető ségünk va n aha r tö b b szőri 
-kérdezés tárgyává tenni, m lg áldá¬ 
sos módon a mondatlépletésl sem 
■éikülözia darab; ESC. 





















képeskönyv oldalairól lépett a 
darabba, hogy az őket jellemző, 
pár polygonra szorílkozó modellezés 
és meglehetősen gépies animációs 
kultúra legyében riogathassák a 
játékos Iá rs a daimat. Ami külön meg' 
lepetésre ad okol, azok éppen 
a főszereplő, Brent Halligan 
unalomíizés címén pradukáll 
müvieskedö performanszai; 
extrajassznak szánt, ezzel szemben 
homo erotikusra sikeredett hajsimítá- 
saivaL s a hozzá spékeltszinkron- 
hanggal Mr. Hatligan aligha válik 
majd kultikus ad ven tűre figurává, 
hiába is aggattak 
rá Deckard léié 
nyakkendőt és 
ballonkabálot. 

Apropó, Szink' 
ronhangok — 
általánosságban 
is elmondható, 
hogy sajna min¬ 
den szereplő 
étéire keltésé éri 
osztályon aluli 
szinkronsziné- 
szék felelnek, 
nohavigaszialé 
lehet a ludat; a 
játék egésze alatt kérlelhetetlenül 
önmagát kellető, lehalkíthatatlan (í) 
zene némileg elnyomja az enervált 
hangokat. Üröm az örömben: szo¬ 
morú, de az itt prezentált kompo* 
ziciók sem akkora történetek, hogy 
azok nélkülözésétől képtelenek ten* 
nénk elhatárolódni. Opcionális meg¬ 
oldás: halkílsuk le az egészet úgy 
ahogy van, majd dialögusoknáttájé- 
kozódjunk a íeiiralozás alapján az 
elhangzottakről. Ez egy tipp, 

A Bugokrúi 

Azt, hogy 2001'be ne [ehessen 
változtatrii egy adventure felbontá¬ 


sán, a játékos, ha némileg csaló¬ 
dottan is, de elfogadja. így marad 
a lix, 640*480-bán történő játék 
tehetősége. Ami azonban a Mystery 
of the Druids iegkmosabb gyermek- 
betegsége, a grafikus motor által 
p ro d ukáli pa rajelensége k 
meglehetősen gazdagon mért 
száma. Két mód jegyében nyílik 
lehetőségűnk a programot 
működésre bírni; ez a szoftveres, 
avagy ízlés s lehetőség szerint, 
a h ardvere s re nd ere I é st je le n IL 
Nos, míg szoftveres rendere lés tük¬ 
rében bambuthatjuk a ma már 


kitejezeUen ciki pixeleket Halligan 
olcsó ballon kabátján, addig harveres 
renderelésnél kérlelhetetlen nyo¬ 
mulásba fognak az említett 
parajelenségek. Perspektívák 
törvényszerűségeire fittyet hányó, 
kanapékon és székeken pókerpofá¬ 
val átmasirozö karakterek, az asztal 
mögött ülő rendőrfőnök kérlelhetei- 
lenül átviritó lábai s egyéb, más 
érdekességek kezeskednek arröl, 
hogy rövid időn belül kénytelenek 
legyünk megelégedni a szoflveres 
rendereléssel, mely ugyan rondább, 
de legalább nem szórakoztat minket 
ilyen kis figyelmességekkel, A két 




■ Harőveres fíerrder 



^ SzoíJveree Renőer 


mód kózólli különbségeket satíro¬ 
zandó, mellékelek is zweisiühhe 
screenshotoi. 

Azoknak, akik... 

A Mystery of the Druids jelentős hiá¬ 
nyosságai ellenére is meglehetősen 
súlyos darabnak mondható, mely, ha 
hajlu n k eln éz n í ne m e g y esetbe n 
szinte mársápasztó gyermekbe¬ 
tegségeit, garantáltan hosszú távú, 
ráadásul minőségi szórakozást ígér. 
Több mint valószínű továbbá, hogy 
az alkotók állal tesztelt gépeken a 
hardveres renderelés sem produkált 
a nálam rezidens géphez hasonló 
furcsaságokat — hja: Balage beszá¬ 
molójából az derült ki, hogy nála 
csak simán kifagyoii— így a jóindu¬ 
latoltárán megelőlegezhető a darab¬ 
nak annyi, hogy csak az alapvetően 
gyervge lábakon álló irányítás, 
tú Iha la d ott k a rakte rm ode 11 e zés, s 
persze a béna szinkronhangok 
okán marasztaljuk őt elvégelszámo¬ 
lásunk alkalmával- A jálék bármely 
adventure rajongónak ajánlhaiö, s 
közülük is kiemelten javallott azok¬ 
nak, akik vérbeli, minden hájjal meg¬ 
kent játékosnak vallják magukat. 
Meri a Mystery ol the Drulds — 
míniarról már bővebben 1$ szó 
esett — valóban fekete öves kalan¬ 


dozóknak készült. S noha ennek 
révén sanszos lehetne akár klasszi¬ 
kusként vonulni be a köztudatba, 
ennek lehetőségét az alkotók ezúttal 
egyértelműen elbukták. Kiforrottabb 
irányítást, erőteljesebb képi megva- 
fósítást, karakteresebb karaktereket 
kérünk ! Már, ami a Mystery of the 
Drulds esetleges második epizódját 
illeti. 

Hé! És a végisiátszásl! 

M int azt már tárgyaltuk, a játék 
egyszerre erősíti az eddigi leg¬ 
vegyesebb képet mutató, illetve 
a legsúlyosabb adventure darabok 
láborát. S noha ezen ismertető 
kereteibe érdemi információk a 
játék megoldásával kapcsolatban 
már nem fémekbe, VargaB utó¬ 
lagos jóváhagyásában bízván ígé¬ 
rem:— ha kihúzta volna, akkor 
nem hagyta jóvá — amennyiben 
egyértelmű bizonyságát adjátok, 
hogy igényűtek a darab komplett 
megoldását, úgy a jövő számban 
prezentáljuk azt. Amúgy elvárha¬ 
tóan; tiszta erőből. {Tomi, szólj 
majd rám, hogy ezta bekezdést 
ne felejtsem el kihúzni.,.! 
VargaB,) 

by í3yZ 
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XPLORER 


A LEGGYORSABB NOTEBOOK! 


Intel Pentium4 processzorral 
Intel D845WN alaplap 
Ultra DMA10D, AGP 4x, Socket 478 
40GB merevlemez 
I6x DVD meghajtó 
1,44MB Floppy Disk Drive 
GeForce2 MX400 64MB 
Fax modem 56kbps V90 
ATX miditorony 
Genius 3 gombos görgős egér 
Angol vagy Magyar biileníyüzel 

Intei Celeron processzoral 
Uitra DMA100, AGP 4x 
40GB merevlemez 
16x DVD meghajtó 
1.44MB Floppy Disk Drive 
Fax modem 56kbps V9Q 
ATX miditorony 

Genius 3 gombos görgős egér 
Angol vagy Magyar billentyűzet 


2ENITH számítógépbe a iegnagyűbb teljesítményű Intel Pentium4 processzort, és 
a legújabb Intel alaplapot építettük bele. A 64MB-os VGA kártya, a 4öGB-os me¬ 
revlemez a maximális elvárásoknak is megteiel. Ha kompromisszumoktól mentes 
igényei vannak, ezzel a géppel a számítástechnika legfelső kategóriá|ába léphet! 
Eljött az ideje, hogy Perrtium4 számítógépet vásároljon! 


Pentium 


Intel Pentlutii4 1500MHz 
256MB SDRAM 
On-Board AC’97 hangk. 


Intel Pentíuni4 170í)MHz 
512MB SDRAM 
SoundBlaster Live! hangk. 




XPLORER egy átgondoltan kialakított játék-és munkagép nagyteljesítményű Intel 
Celeron processzorraL Az egyik leggyorsabb videókáftyát és DVD meghajtót épí¬ 
tettünk bele. Ezzel a géppel minden játék és féltiaszrrálói program kiváló teljesít¬ 
ménnyel futtatható. Bármely konfigurációt választja, meglátja, hogy a gép hosszú 
időn át minden igényét méltányos áron kielégíti. 


fcnt&l C»l*ron 900MHz 
SDRAM 

G.«Forc«Z MX200 SZMB 
On-Goard AC'S? hangkártya 


► Intel CűJeron ltOOMHi 
H 256MS SDRAM 
■ GeForeeZ MX200 €4Me 
» ScundQlastflr Live! hangk. 


Celeron^ 



BASE számítógépet azoknak 
ajánlom^ akik egy olcsó, de bár¬ 
mely Windows alapú Irodai al¬ 
kalmazás tuttatására alkalmas 
számítógépet keresnek. A gép 
memóriája és merevlemeze ele¬ 
gendő kapacitású a legtöbb 
program számára. A CD-ROM 
meghajtó, a hálózati kártya és a 
Fax Modem segítségével az In- 
terNet elérése, Multimédiás al¬ 
kalmazások futtatása, Fax kül¬ 
dése és fogadása azonnal le¬ 
hetséges. 


Intel Celeron processzor 766MHz | 
< iaSMB SDRAM 

• 30 GB merevlemez 

• 52x CD-ROM meghajtó 

• S(S630 videóchip 

• Ethernet 10/100 hálózati kártya 

• Fax Modem 56kbps 

■ 1.44MB Floppy Disk Drive 

• On-Board AC’97 hangkártya 

• ATX miditorony 

• Genius 3 gombos görgős egér 

• Angol vagy Magyar blilenlyűzet 


79.900 Ft 


aEmcam 


b i I 


I d 


iiO 
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Pentium^/// 


^ 14.1" TFT XGA aktív színes kijelző {1024V68) 

* VIA chfpset, 2S€k Cache Fentiuin III processzorban 
» Intel' Pentium' III {Tualatin) proc«szor, 12D0MH2 

* 8x s*b«»égü Toshiba DVD meghajtó 

> DJ Funkció (kozvatlenűl vezérelhető CD leiátszás) 

- 1.44M6 Floppy Disk Drive 

- ATI RAOEON AOP grafikus kártya 32MB DPR RAM 

- TV-OUT (RCA) kimenet 

- Fax Modern S6k V90 beeprtve 

- EtherNet 10'IOOMbít beépítve 

- FireWire IEEE 1394 beépítve, Infra Port, 2 USB port 
« SoundMAX Digitális 3D hangkártya 

- Sztereó nagyteljesítményű hangszórók 

» Touch Pad se roll gombbal, Windows billentyűzet 

* 2xType II vagy 1x Type III PCMCIA csatlakozó 

* Külső soros, párhuzamos, monitor, PS;2 

- Mikrofon és hangfal csatlakozó 

- LMon SMART akkumulátor 

* 30Smm X 283mnn x 39mm, 3kg, metál színben 
‘ 12 hónap garanciával 


14.1" XGA-TFT (1024x768) 
aOGB merevtemez 
256MB SDRAM 

—KIS2332t| 


14.1“ XGA-TFT (1024x768) 
30GB merevlemez 
512MB SDRAM 



^ 1 I 



T&ljgsítménv adatok: 

• SiSoft Sandra Standard v2001.5.Ö.11 teszt program használatával 
- CPU Benchmark: 3362 MIPS Ohrystone, 1605 MFLOPS Whetstone 

• CPU Mulli-Media Benchmarkr 6512 ít/s Integer, 8088 rt/s FIoating-Potnt 
^ 3D Mark 2000 v1.1 [Default): 3421 

■ 3D Mark 2001 (Default): 1652 




Nyltvatartás: Hétfő-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasómap: EAHVA 
A PÓLUS CENTERBEN a hét mlfiíJen napfán 10-20 éráig. ; - 
Áraink az ÁFÁ-t nem tertelmazzák. Az árak változteitásánBk jogát fenntartju 
ACQMP PEST: 1134 Budapest, Róbert Károly krl. 68. Tsl./Fax: 339-5647, 339 

PÓLUS CEMTER: 1162 Budapest, SzeiHinihályi út 131. TeL/Fax: 419-4091, 41 

Itilerriet: www*acomp.hu Faxbank: 2-333-666/147 
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Áraink ez AFÁ^i nem tartalmazzák I fia. árvádozlatás jogát fémtan juh > Oeagn by Laza 



































































... méghogy tizenhat sékel?L 



A kereskedelem, m int akár 
íélezö, akár a fantázia szüite 
birodalmak gazdaságéinak 
legalapveíöbb eieme, rendre ábrázó- 
iá$ra kerüi a közelmúlí.s napjaink 
során keltezett RTS-ekben is. Ám, 
tudván s látván az ú] évezred eEeJén 
publikált RTS darabok főbb irány¬ 
vonalait — mely szerint az esetek 
90% -ában a velünk nyilt szembe- 
helyezkedást vállaló csoportosulá¬ 
sok leheld legkíméletlenebb módon 
történő megsemmisítése jelenti áhf- 
tozásunk tárgyát — aligha lehet 
meglepő, hogy a kereskedelem sze¬ 
rencsés esetben ugyan elegáns, ám 
rend sze rint m eg I e h etös e n 
leegyszerűsített, mondhatnók bulí- 
tott formában kerül implementálásra 
a legyártott klánokban. Ezen 
szabályszerűség alól kivétel — szá¬ 
momra nem ismeretes. Az idei 
E3 Eidos csomagját látván 
megerősödhet bennünk a feltétele¬ 
zés, hogy a patinás kiadd sem vélet¬ 
lenül látott fantáziát a Frog City nevet 
magáénak valló fejlesztőcsapat 
elgondolásaiban, akik korábbi mun¬ 
kái között az Imperialism sorozatot 
is köszönthettük. A brigád célja 
ezúttal számos történeImi kor tűk- 
rébeOj a lehelő legrészletesebb s 
legkövetkezetesebb módon model¬ 
lezni a kereskedelem sajátosságait 
valamint ráébreazteni az RTS- 
addicteket: nem csupán a másik 
szélirancsírozása révén juthatunk 
minőségi jálékélmérryhez. Nem, mi? 
BizonyÉccsá’... 

Repertoár 

A Trade Empires nevű darab előtt 
“ merthogy arról futtatunk eszmét 
— nem ismeretes sem a tradicionális 


kampány, sem a véletlenszerű 
misszió tógáim a — ehelyett 17, 
az ígéretekhez hűen más-más tör¬ 
ténelmi kor mezején modellezeü 
scenarÉot kínál a használónak, 
melyek egyenként is több napos, sőt 
az összetettebb darabok esetén több 
hetes játékot biztosítanak. 

Mielőtt feltérképeznénk a játék 
alapvető tematikáját, feltérképezzük 
a játék még ennél Is alapvetőbb 
tematikáját. A Trade Empires, lévén 
alapktosztás szerinte kereskedelem 
örömeit s árnyoldalait szimulálja, az 
opciók között felkínálja a teljesen 
„zava rtala n", pontos abban: e I le n só ■ 
ges e I e m eklö I a b szó iú t m ente s játé k 
lehetőségét Is. S noha maroknyi 
scenariű során már default beállítá¬ 
sok mellet sem kell opponensekkel 
számolnunk, sejthetően a játék egy 
jóval kiélezettebb, kihívásszerű arcu¬ 
latát ismeri meg az a játékos, aki az 
alapok, s jópár szolé scenario tel- 
jesEióse után beleveti magát az 
AI ellenében történd partykba is. 
Szemléltetés végett: a Trade Empi¬ 
res esszenciális scenaríói h él-nyolc 
(í) szimultán térképen bonyolódnak, 
m elye k fe Ivévé kőzö n sé g éne k — 
értsd: lakosságának — profittá 
alakításán akár négy ellenséges 
ke re s kedd klán szó rgosko dik egy¬ 
azon időben. S hogy miféle tényezők, 
szükségszerűségek is szavatolják 
áhított monopéliumunk rózsaszín 
ábrándjának majdani koherens, meg¬ 
ingathatatlan voltát — lássuk! 

Tematika 

Kezdeiben vala a mezítelen vidék, 
m elyel cs u pán m aro knyi do h ány, 
illetve kölesteIdhely látszik vigasztalni. 
Ennyi azonban pontosan elég a 


kereskedelem 
megalapozásá¬ 
hoz. Eltérően a 
megszokLttél,a 
Trade Empires 
nem enged teret 
a populáció köz¬ 
vetlen manipu¬ 
lálására, sdl a 
lakosságot 
alkotó egyének 
konkrét 

megjelenítésétől 
sem átall eite- 
kinleni.Áma 
kereskedelem 
első számú kelléke mégiscsak az 
indivídum kell legyen, akit aztán fel¬ 
vásárlásra bírhatunk forgalmazott por- 
lékáink sokasága közül. S noha 
látszólag kihalt a vidék, az emberi 
természet egyik általános sajátossá¬ 
gát kihasználván — beszélek itta 
bős é g et s jő létet ígérő ré g lő kban 
való létezés iránt érzett lelkesedés! 
kvécíensröl — sanszunk lehet 
elöcsalogatni a gyermekeket. Profitot 
termelő kereskedelemhez javakat 
ontó, s javakat követelő településekre 
tesz szükségünk, mely javak 
előállítására illetve felvásárlására 
egyaránt a települések populációit 
fogjuk hasznosítani. Hogy megis¬ 
merhessük a Trade Empires gya¬ 
korlati kezelését, illetve átfogó képet 
kaphassunk a darab metódusait 
illető alapvető ügymenetről, példával 
jövök: adott egy jóképűnek aligha 
nevezhető, ám kedvünkre való 
köles lelőhely. A Gonstructlon ikonon 
keresztül le pakolunk egy Piactér — 
Markets — típusú létesíiményt úgy, 
hogy annak vonzáskörzete fedje 
a köles lelő hely egész területét— 


ez a kezd elek kor Trad ing Post 
névre hallgat. Megjegyzés: a játék 
előrehaladtával, lörlénelmí 
hitelességtől sem mentes időben 
s pontokon válnak hozzáférhetővé 
újabb s újabb technológiák, melyeket 
csengő aranytallérokért 
vásárolhatunk meg a Beavatottaktól. 

S noha ezen megoldásnál hiteleseb¬ 
bel továbbra sem sikerült kiagyalnia a 
játékipar jelenkori prominens szemé¬ 
lyiségeinek, azért csakhamar ráéb¬ 
redünk az Ily módon akkumulálható 
tudás nélkülözhetetlen, egyszersmind 
üdvözlendő voHára. Így idővel, sőt 
kései tőrlénelmi skála tükrében már 
atapból Is számos, az aktuális techno¬ 
lógia lehetőségeinek jegyében értel¬ 
mezett létesítmény férhető hozzá 
minden létesítménycsoport, s így 
Piactér csoport tekintetében is. 

Szóval ott tartottunk, hogy lepakol 
piac köles mellé. A létesítmény 
elkészültekor automatikusan megin¬ 
dul a kölestermelés, minek eredmé- 
rryeképpen hamarost számíthatunk 
a megrögzött köles-rajongó reziden¬ 
sek bevándorlására. Már ezen ponlon 



Trade Emfíires Screenshol 





























ZofdüS méááfí! ku korícaszáááárr 


•órvQnalazédni lálszik a Trade Empi¬ 
res egyik legfőbb szabályzó elve — 

3 KS reske d e le m göc p o nt|a Iva I e gyet 
vientd települések populációját a lele' 
rjléseken hozzáíérhetö javak révén 
^anipuíátjuk. Hagy érthetőbb legyen: 
’Tiínél több s fajtájú árucikk férhető 
'^ozié bizonyos településen, annál 
nagyobb populációra számíihatunk. 
Egyébiránt a darab nem átall 
számszerű restrikciókhoz kötni lakos¬ 
ságunk növeltetését^ minek értel¬ 
mében csupán akkor birhatóak 
emigrációra a rezidensek, ha képesek 
,agyunk a régióban aktuálisan 
'fllelhetőjétezö összes élelmezésre 
^a$znált alapanyag, illetve legalább 
egy, avagy több — opcionálisan 
. álaszthaló — egyéb javak bizlcsi- 
'.asára is- Miért is jó nekünk, ha nó 
z populációnk? Nos, nem minden 
esetben jő. Itt kezd bontakozásba 
a Trade Empires — a készítők 
:*vailása szerint is csupán koncep- 
i-onáiis— Felvevőhely, Ellátúhely 
«matikaja. Jelentősebb populáció 
e'telemszerJen jelentősebb mérték- 
:*n fogyaszt. Így, ha képesek 


vagyunk a számukra kedves javak 
b iztos ítására, úgy jele n Eös e b b szá¬ 
muknak köszönhetően jelentősebb 
prolit üti markunkat. A lőmeges fel¬ 
vásárlás ígéretét hirdető, populációtól 
duzzadó települések lesznek tehát a 
Felvevőhelyek, míg az Ellátóhelyek ' 
képében azokat a gócokat köszönt¬ 
hetjük, melyek természet] adottságaik 
folytán képesek biztosítani mindazon 
javakat, melyekre a Felvevőhely 
lakossága minden körülmények 
között Igényt tart. Csakhogy ilyenek 
nem léteznek — jó, mi? Hogy hol, 
miért, s mire is van szükség, hama¬ 
rosan behatóbb elemzés tárgyává 
tesszük, ám élelmesebbek akár már 
most megsejlhetck a válaszokat. Elöl¬ 
járóban ennyit; mig magasa kereslet, 
magas a vételár, ám a követelt javak 
leszállíimányozásával egyenes arány¬ 
ban mind a kereslet mérléke, s 
így érlelemszerüen a vételár is csök¬ 
ken. Vissza még az Ellátóhelyekhez: 
noha a bizonyos Felvevőhelyekkel 
alapvető kereskedelmi kapcsoEatbarr 
álló Ellátóhelyek adott stratégia tük¬ 
re b e n aká r végleg es je Heg gél is 

alkalmasak te hét¬ 
nek kezdeti pro¬ 
filjuk ellátására, a 
rutinos proíitcézár 
azért folytonosan 
m érlegell az 
Elfátóhelyet illető 
populáció 
kibővítésének 
esetleges 
üdvözlendő vol¬ 
tát, Ez mára 
darab sava- 
borsa, minek 
révén belátható 
az Elláié/ 



Felvevőhely m egnevezések koncep¬ 
ció nálisvolla— hiszen csupán 
abban az esetben vagyunk méltóak 
a ,,Föpenge" titulusra, ha képesek 
vagyunk olyan gócokat létesíteni, 
melyek tömeges felvásárlásra s töme¬ 
ges termelésre egyaránt szavatollak, 
Förstésztdu? 

Route Kultúra 

Az árucikkeknek megvan az a rossz 
szokása, hogy még véletlenül sem 
óhajtanak A pontból 0-be teleper- 
tálődnip sőt, az ón eró bői történő 
helyváltozlatás jeles művészeiét is 
száműzetletík az általuk gyakorta 
ű zőtt fc g Ealaiosság o k n aplre nd|é rő I, 
M egoldás; az árucikkeket szállítmá¬ 
nyozni fogjuk, méghozzá kereskedő 
utak megtervezésével, megalkotásá¬ 
val, s természetesen menedzselé¬ 
sével. Hozzávalók: 1. legalább két, 
egymástól jelentősebb távolságra 
eső Piactér típusú íétesítmény — 2, 
legalább egy kereskedő, akit aztán 
a kereskedőüt használatára buz¬ 
dítunk. yindenek előtt vásároljunk 
egy kereskedőt— róluk tudni kell, 
hogy vételáruk folyamatosan növek¬ 
szik — azaz tizedik kereskedőnket 
az első többszöröséért fogjuk kikérni 
a főhadiszállásról — ugyanakkor 
mindegyikük mellé tartozik mára 
kezdetekkor is bizonyos különleges 
adottság. Ezek egészen ötletes 
kis javadalmak képében jelentkez¬ 
nek, példák: Migh Reputation: a 
kereskedő messzi földön jöhírnek s 
elismer Is égrtek örvend, így aratást/ 
előállítási követően garantáltan ő 
kapja az első adagol az általa óhaj¬ 
tott árucikkekből. Animál H usbandry: 
az állatokra támaszkodó száííítmá- 
nyozás üteme jelentősen gyorsabb. 


A Trade Empires tucatnyi Ilyen java¬ 
dalmat ismer, s áldásos módon új 
kereskedő vásárlásakor több alter¬ 
natívái is kínál a nekünk tetsző 
javadalom, s az ahhoz társított 
kereskedőmegvátasztásátilleiöen. 
Bonusz: sikeres szerepeltetés ese¬ 
tén a kereskedő kellő tapasztalatot., 
nyer ahhoz, hogy újabb, szintén 
áliaíunk választót!Javadalom emel¬ 
hesse munkaszínvor^aiát. Emberünk 
tehát már van, ám kereskedöüt — 
nincs. Az alábbiak során megterve¬ 
zünk egy egyszerűbb kereskedőutal, 
mely elkészülte után mérnem okoz¬ 
hat gondot az akár három, négy — 
avagy még több — állomást érintő 
körutak elkészítése sem. Vegyünk 
hál alapul két szomszédos települést, 
melyek egyikén rizs, a másikon az 
elmaradhatatlan köles termesz lése 
folyik. Lévén, hogy egyikük sincs bir¬ 
tokában a másik portékájának; rövid 
időn belül mindkét fél részéről 
megnő a kereslete szomszéd tele¬ 
pülés javai iránt. Klikk a Routes 
ikonra, melyen keresztül hamarost 
gye korlat! síkon Is megvalósítjuk első 
ke rés ke d őutun kai. E iüsző r de klarál- 
jukaz induló pozíciót, mely esetünk¬ 
ben a kölestermesztésben jeleskedő 
települést |eEert1l, majd a panel alján 
látható, miniatürizált píaokinálatből 
az üres siótokba pakoljuk a már hasz¬ 
nosítható nyersanyagot. Ez tár] követ¬ 
kezik a célállomás meghatározása — 
add markét #2— mely gyanánt a 
rizslermesztö települést jelöljük meg, 
míg az ill elérhető üres siótokba 
sejthetően rizst fogunk pakolni. Nincs 
más hátra, mint nevet adni a 
kereskedőütnak, majd elmenteni vál¬ 
toztatásainkat. A kereskedő panel 
Orders pontján keresztül elérhető 


























Rouie Rep9rioíre ablak segedelmén 
vei már ki is jelölheljük emberünk 
számára az útvonalai, hogy aztán 
az Embark űri Roule ikonra kat¬ 
tintva, deli vitézünk belekezdhessen 
pályafutása első fordultjába. Otve- 
nalaink jellemzőit, úgymint állomá¬ 
saikat, illetve az azokon felvásárolt, 
e lad ott áru cikke k m i b e n tétét le rm é - 
szelesen folytonos finomhangolás 
alatt tartjuk majd a piac igényeinek 
oltárán, sőt az idő előrehaladtával 
vitális lej lesz tás eket eszközölünk 
azokon. így a kezdeti foldotakat 
a lényegesen gyorsabb haladást 
lehetővé tevő, kikövezett utakkal 
helyettesítjük majd, mig a még gyor¬ 
sabb haladás, rugalmasabb berako¬ 
dás érdekében karavánközpontokat 
fétesitünk a becsatlakozó utak mel- 
tett — ezek azok a technológiai 
fejlettségből eredezíethetö megol¬ 
dások, melyeket a Trade Empires 
bőséggel s következetességgel 
kínál felhasználásra, ugyanakkora 
darab aprólékos kidotgozottságát s 
összetettségéi is egyértelműsitik. 


Kereslet, Kínálat 

E g y m ár p iaci jele n léttel áldotL'vert 
településre, avagy a még érinletlen 
populációkat szignozé, független 
dwellingekre kattintva is képet ka púnk 
az általuk kívánt áru cikkekről. S noha 
gyakorlatilag minden olvH létesítmény 
Igényeiről átfogó tájékoztatást nyújt a 
játék, a piactereken keresztűla legap¬ 
róbb részlete k jegyében vizslathalju k 
választott te lep ü lésünk kereskedőim l 
vé ráram át. A z áru cikke k m e g n evezése 
mellett kék, avagy narancssárga nyila¬ 
kat vél látni a szemlélő. Ez nem Is 
véletlen'a nyilak ugyanis ott vannak! 
Kék, jobbra mutató nyíl jelzi, amennyi¬ 
ben az adott település igényt tartaz 
aktuális árucikkre, míg a narancsszín¬ 
ben pompázó balra nyíl a település 
által eladásra kínált javakat szignózza. 
A panel jobb felét domináló progress 
bárok tájékoztatást adnak a kereslet/kí- 
nálal növekedésének, avagy hanyat¬ 
lásának üteméről, míg a Base 
Price/Current Pácé mutatók egymás¬ 
hoz való viszonyulása sejthetően 
a település 




* Esöután 


populációjának érzelemvüágátis. Így 
az alapárnál kisebb vételár esetén 
emigránsokra, míg az alapárnál 
nagyobb vételár tükrében a populáció 
hanyatlására, további dicstefen tényke¬ 
dés esetén pedig piacvesztésre szá¬ 
míthatunk. S hogy hogyan is csinálunk 
profitot piacvesztésből? Sehogy. 

Maradék 

Az izomeirikus HTS-ek tábora kétség¬ 
telenül újszerű, karakteres darabbal 
bővült a Trade Empires révén. A játék 
komplexitása túlmutat ezen ismertető 
keretein, így a téma iránt érdeklődést 
mutató használók számára temérdek 
felfedez ni való m aradt még. Kel¬ 
lemetlenségek te kintetébenéppúgy 
em I íth elő a z anyag nyo m ok b a n kényet- 
metlen irányítása, a kár az ennél is 
nagyobb problémát jelentő történelmi 
következetlenségek: a Trade Empires 
soha nem látottéielszerüségets 
hístörikus pontosságot ígérve csábít 
minket a vele való foglalatoskodásra, 
ám pont ezen területeken produkál 
kacag laté megoldásokat, Méghogy a 
IS. század Angliájában szamarakon 
közlekedő kereskedőcézárok keresz¬ 
tezik a tessék-lássák alapon 
implemeniáltvasúthálózatok útjait. Ért¬ 
hetetlen, mondhatnók felfeghatatjan 


körülmény a multiplayer 
lehetőségeinek teljes körű mellőzése. 
Hogy erre az Eidos miképpen is mond¬ 
hatott áment, nem akaródzik afejembe 
férni— ám ha pár hónap múlva 
egy Trade Empires — Multiplayer 
Edítíon nevű anyag futna be a 
szerkesztőségbe, úgy már mostcsó- 
koItatom a leleményes marketing 
polilikusűkas. Zene: miliőnként egy 
nyolc-kilenc másodperces „interlúde” 
megkomponálására tellett a nótákért 
felelöselemerejéböl,amfakor 
állal elvárt színvonalhoz képest nem¬ 
csak, hogy nem sok, de kevés. S 
noha a darab szisztémája újszerű, 
elegáns megoldásokra támaszkodik, 
alapvetően nem mulattál a közelmúlt 
során keltezett Kűhan sajátosságain. 
Félreértés ne essék: a Kohan Is, a Trade 
Empires is kitűnő anyag, ám míg előbbi 
nyíltan vallotta, hogy ő „csak" egy új 
generációs, taklikal harci játék, addig a 
Trade Empires a hallatlan életszerűség 
s történelmi hitelesség igéjét hirdetvén 
csillogtatta bájait az rdei E3-on. Ezen 
be ígért tormában komolyan venni a 
Trade Empirest nem lehet, ám mintáz 
ú] generációs RTS-ek egy következő 
képviselője, derekasan teljesít. 

byGyZ 








































































Bp. XIX. Hunyadi 87. 

információ: 348*0335; 348-0336 


NYEREMÉNYJÁTÉK A VIDEONETTEU 


Nézze meg és nyerjen! Ha jói válaszol kérdéseinkre, megnyerheti az összesen 


50.000 Ft 


értékű utalvány egyikét, amit a 


VIDEONET 


bármely üzletében beválthatl 



VideoNet beváltóhelyek Budapesten 

Pásztorvidao 

Vezér út 74. 

Gállá videó 

Taíabártya 

Gálltp. 707b. 




Videó premier 

Kassai tér 10. 

Gállá videó 

Tatabánya 

Dózsákért 56. 

EL 

Varáís Garázs 

Törökvészi litS.b 

Ha-Na 

Kerepesi út 104. 

Horizont 

Kecskemét 

Arany J. u. 3. 


Videománta 

Rózsakerí üzletközpont 

M&P 

Fogarasi út 62 b, 

Well videó 

Jászapáti 

István K, út 3. 

III. 

Miami Vice 

Hímző u. 2. 

XV. Éva Boltja 

FÖiJ.25. 

Well videó 

Jászkisér 

Fő út 40. 


Fókusz téka 

Huszti ÚM7. 

Fókusz téka 

Csömöri út 90, 

Gigant videó 

Sopron Teleki Pál pavilonsor 


Oscar 

Madzsar J, u. 5. 

Film-Hit 

Vasutas telep u. 5. 

G iga nt videó 

Sopron 

Füredi $lny.6. 


Űscar 

Váradi u. 19. 

XVil. MiamlVioe 

Pesti út 60, 

Gigarít videó 

Szombathely 

Rákóczi F. 1. 

IV. 

Eektro mobil 

Pálya ir. 19a. 

Törpf Videotéka 

Pesti út 152. 

Alfréd Hitchcocb Veresegyház 

Könyves K. u.2. 


Opíi200[> 

Dunakeszi u. 11. 

Jupiter 

Flamingó u. 19. 

Pásztor videó 

Pitisvörösváf 

Föu,39, 


CsipetQrrik 

Árpád u. 15-17. 

Ász Videotéka 

Zrínyi u. 160. 

Pásztorvidao 

Piíisvörösvár 

FÖU.91. 

V. 

Odeon 

Kossultiu.ie. 

XVIII. VideoNet téka 

Halom ü.59b. 

Téka 

SzHalom batta Vörösm arty M .u.57. 

Vl. 

Pásztor videó 

Izabella u. &8b. 

Lakó-tel 

BajcsyZs. U.la. 

Téka 

Kis kunlac háza 

Rákóczíu.2a. 


Videománia 

Aitdrássy u, 33. 

XiX. Ha-Na 

Szabó E. 32. 

Viking 

Zsámbék 

Mányi u. 61. 

VIL 

Farttázia 

Erzsébet krt. 56. 

Princeléka 

Zengő u, 16. 

Öregek-Flaíalok Háza Ózd 

DalyklT.úllSa, 


Fókusz téka 

Wesselényi u. S4. 

XXI. Jámin99. 

Ftáköczi F. Ú187. 

üregek-Fiatalok Háza Ózd 

Nemzetőr út 15. 


Színes videó 

Thököly u. 7. 

XXII, optiaooo 

Leányka u. 3. 

Öregek-Flaíalok Háza Kazincbarcika Mikszáth 4P 


Szirtes videó 

Dohány u. 46. 



SOSO VIDEÓ 

Pomáz 

Széchenyi u. 6a. 

Vili. 

Luk téka 

Práter u. 59, 

Országos bevá Itd he lye k 

Videotéka 

Dunakeszi 

Kossuth L.u. 2 a, 


Odeon 

Corvin köz 1. 



Mágika 

Dunakeszi 

Barátság út 14. 

IX. 

Euro Angéls 

Cso n t út 1. 

Kaméleon téka Sztmárlonkáta 

Ady E.u.7. 

Mágus videó 

Gyál 

Vakbotlyán u. 

X. 

Lux téka 

Újhegyi sétány 3-5. 

K am é leo n téka N agykáta 

Szabadság lér 7. 

Videotéka 

Szigeghalom 

Napú. 41. 

XI. 

Mulilmix 

Bocskai út 23. 

Szikszai té ka Já no ss o mo rja 

Szabadság u. 33. 

Hefi 

Százhalombatta 

Jedlik Á.U.15. 

XII. 

P rimatéka 

Jakubinirsok tere 4b. 

Taligán téka Dömsöd 

Dózsa Gyű. 9. 

Elekiro mobil 

Törökbálint 

Munkácsy M.u. 


Melilmix 

Lé kai tér 

Varázs Kaposvár Gr, ApponyiAu. 12. 

Elekiromobíi 

Pomáz 

HunyadiJ. U.7. 

Xlll. 

1001. Videó 

Pann6rtiau.95. 

Anial téka KömlÓ 

Rákóczi úL 75. 

Plántéka 

Hévíz Dr, Babécsay u, 6. 


Videó premier 

Párkány u. 23. 

Benke téka Székesfehérvár Verseci u. 9304 

Plánvideo 

Keszthely 

BerosénytM. 9. 


Fókusz téka 

Róbert krt. 40-42. 

Horizont Kunhegyes 

József A Jlp. Dl 

Plánvideo 

Gyen esdiás 

Liget Ptaza 


Odeon 

Hollán Ernő u.7. 

Kiegei Gyál 

Körösi Út124. 

Videó Fórum 

Székesfehérvár 

Tolnai u. 28. 

XIV. 

Ha-Na 

Adria sétány 671. 

Kovács téka Csömör 

Rozmaring u. 4a. 

Videó Fórum 

Székesfehérvár József A. u. 3-5. 


Wellvideo 

Rönau. 143. 

Körmöczytéka Vecsés 

Károly u, 2. 

Videó Fórum 

Székesfehérvár 

Kelemen u. 91 


Well videó 

Erzsébet királyné 75b. 

Premier Jászapáti 

Ady E. 15. 

Videotéka 

Balássagyarmal 

Bajcsy u, 3, 


Sam' s Öad 

Páskomliget 10. 

N i V 0 X XI . Duna újváros 

Lobogó U.1. 

Videó box 

Monor 

Kossuth L.U.77. 


Aláték kétdÉieh 


1. Sikeres e az eisű firdügfizési kísérlet! 

2. Mikor következik be az első átváltozás! 

3. Mondjon két Ismert filmet Winona Ryder 
főszereplésével! 

A megfejtéseket nvilt levelezőlapon kérjük az 576 KByte 
szerkesztőségébe elluttani, pontos névvel, timmel ellátva! 
Beküldési határidő: 2001. november 1, 
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Tíz Tonna kontra Terror 





akkortájt szárnyra kapó 3D gyorsítás 
lehetőségeiben keresendő, mely az 
id ö tájt m é g a 3 D Fx nevével fé m je Izeil 
Voodoo típusú kártyákkal jelenteti 
egyet. Az F/A 13 Hornét Korea az 
elsők közöli használta kia gyorsílökat, 
léve szeriolyan grafikus megjeleni- 
lésre, mely az alig pár hónapja kel¬ 
tezett előd tűkréhen Is forradalminak, 
s így eladhatönak bizonyulja kor 
szimulátorpiacán. Egy kedves cim¬ 
borám éppen a közelmúlfsorán ruhá¬ 
zott be az F/A 13 Hornét Korea 
pedigrés változatára, sőt van neki még 
dzsojsztikkje is, így nemrégiben, har¬ 
madszori nekifutásra sikerrel pakoltam 
ie egy F/AiS-asi 
az anyahajó ölére. 

Mindezlazérlmon- 
dom el, mert most, 

2001 uloisd negyed¬ 
évében üj kiadásiéi 
meg az F/A IS-as 
— egy új kiadást, 
melynek hasonlalos- 
ságaaSBelején 
prezentált verzióhoz, 
mondjuk úgy: némi¬ 
leg észrevehető. 

AHégÚrabb 
Vetiio 

Az FMie Hőmet 

jelenkori változata esztétikum szintjén 
nem sokat dob a közösbe — meg 
kell elégednünk az immár választha¬ 
tói 024-szeres íelbontás, valaminla 
nyomokban ie|leszietigrafikus rész¬ 
letesség bekérésének lehetőségével. 
S noha a látvány színvonala ebben 
a formában még ma is ,kimagyaráz" 
egy szimulátort, azért azzal a grafikus 
motorral élietniegy újganeráeiés 
darabot, mely lassan harmadik évéi 


lapossá, s nélkülózi 
azérdemifejlsszté- 
seket— húzásnak 
nem túl szép. Azon 
jellemzők egy része, 
ami miatt a program 
feltétlenül elismerési 
érdemel, már az 
eredeti verzióban Is 
hozzáférhető volt: 
tonnányi scenarto 
szerű küldetés, 
beépített, ráadásul 
kitűnően használ¬ 
ható mtssion editor 
biztosítja a mű meg¬ 


* fzf Jí a s creeirsho ion Maxitok íop , VflZí tés kuStúráfS , 


unhatatlan voltát, míg a darab gya¬ 
korlati értékei — a doglighi, a 
földi célporilok ellen való fellépés 
szimulálása — kiforroiíabbs megka- 
póbb képei mutatnak, mint valaha. 
Gépünk viselkedésének rend szeri o- 
lyamalail ezúttal részletesebb formá¬ 
ban tűlmácsolják felénk az alkotók, 
így a művel töltött idő során fokozato¬ 
san válik világossá, hogy az új darab 
csupán első látásra tűnik lehúzásnak, 
valójában léljogosull elem a kor pia¬ 
cán is, A grafikus kivitelezés azért 
ezzel egyúti is hajlamos ódon hálást 
kelleni— legjobb példának a lénye¬ 
gében lull változatlan műszerfal ábrá¬ 
zolását la rio m, m e lyet ezu Ital tg azárt 


^ ^NemtaSásááíí! 


* Exan a screenshotCfí Maxítoitam rep^vezíiés kulíürára. 

be lehelen volna már digitalizálni, á Iá 
Flyl II. Ugyancsak jó példa a menü- 
kénlfelfogható eligazító szoba újbőll 
szerepeltetése, melyet — ha emlékeim 
nem csalnak — tök változatlan for¬ 
mában implementáltak az új darabban 
is. Cockpit-kivüli grafika tekintetében 
egyébiránt továbbra Is általános spár- 
taiság s nívón aluli dizájn jellemzi az 
F/Al 3 prezentációját. 

Akkoi sints vele semmi bat 

Ezúttal nem végzünk sem próba- 
íe1szállásl,sa„melyik-billentyű-mit- 
csinár tárgykör boncolgatásától sem 
átallunk sitekintenUöbb okból is. 
Napjaink szimulátorai égy részi olyan 
mértékű összetettséggel rendelkez¬ 
nek, hog y a n nak fe líé rké pezésé re s 
a teljes körű ismeretek elsajátítására 
csupán a téma iránt komolyan 
érdeklődők lógnak késztetést érezni 
— s a többiek felkészültségét is 
csak viszonylag kis mértékben növel¬ 
hetné azon intormácié, miszerint: „a 
G billentyű megnyomásának hatására 
ki-s behúzhatóak a kerekeké tetszik 
érleni. Másik ok, amiért eliekiniünk az 
efféle jellegű fejtegetéslőI, az űj F/A 18 
Training menüponlja, mely háromszo¬ 
ros hurrát, s minden elismerést 
megérdemel. Tucatnyi témakörben 
temérdek újabb menüpont loglalkozik 
az F/A 18 sajátosságaival, az alapok¬ 
tól ál egészen a 
lég rafináltabb légi 
manőverek tár¬ 
gyalásáig. Igen, 
igen: már az 
eredeti darabok 
sem nélkülözték 
az ezen 
lehetőséghez 
hasonlatos 
szolgáltatásokat, 
ám ami itt folyik, 
az még fűtő évűnk 
vége felé is 
minőségi, sőt,, 
szájtáiásra sar- 


F i'A-iB Hornét. Az Egyesült Álla¬ 
mok első, kifejezetten földi csa- 
pásmérésre, liléivé középtávú 
lég harcra specializáll vadászgépe. 
Kiemelkedő hatékonysága légi köte¬ 
lékek vezetésére, biztosítására egy¬ 
aránt alkalmassá teszi, míg az eddigi 
had m űve lete k so rán s ze rzett tapasz ■ 
találok az t m u látják, a z F18 ■ as 
konstrukció példátlan fokú lűlélést 
szavatossággal rendelkezik. A modell 
minden addigi katonai rekordot meg¬ 
döntve leljesit, ellenséges vadászok 
s fö Id i cé Ip ontok I uc atjait s e m m isii vé n 
meg a Sívaiagi Vihar művelet során 
— míg túlélési szavatosságukat jól 
példázza, hogy egy több löld-levegő 
rakéta állal súftolt Hornét még a 
becsapódásokat követően is képes 
volt hazarepülni, majd a javitásck 
e Ivégzése után, m ár a talá lato kai 
követő első napon térni vissza a had¬ 
színtérre. A típust, flexibilitása végett 
katonai körökben a „Multi-MIssion 
Attack-Fighter Aircrair, azaz katona¬ 
ilag többlunkciös, csapásm érő-harci 
vadász meghatározással jellemzik, 
mely tulajdonságok az Egyesült Álla¬ 
mok íégierejének egyik leghatéko¬ 
nyabb darabjává teszik az F/A-13 
Lódarazsat. 

Láttalak én mát! 98-ban. 

S hogy még pontosabbak legyünk— 
már 97 vége félé is találkozhattunk 
egy az F/A 18 Horneiet szimuláló 
művel, melynek fejlesz tett változata a 
98-as év elején mutatkozott be, F/A 18 
Hornét Korea címmel. Kérdés, hogyan 
gondolhalták a program alkolői, hogy 
ily rövid időn belül kétszer Is elsülik 
ugyanazt a darabol, legyen szó akár 
egy lovábbfejleszieit verzióról is a 
második kiadás révén. A válasz az 


^ Egykicsfímegif^dísm 
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ÁGH-65 Haveriek 

Taktikai, föld-levegő — 

AGM (Airto Grourvd 
M issile) — típiaeú veíérelt 
rakéta. Hatékonyságát 
tekintve egyaránt alkalmas 
a kqzel-s középtávú légvé- 
delem blzlosítására, vale¬ 
nn int gyakorlalilag bármely 
földt típusú célpent — transzporlerek, katonai létesitményak, páneéíűzolt 
iia rci ü teg e k — teljes me g sem m is ílés é re is. M eoge rsze rű leste az adott 
letadat á Ital me g követe It s zC ks é g szeri nt lege m böly ített, e le ktro -optikus, ; 

avagy az éjszakai használatot ís lehetővé tevő, a rakéta számára Infra¬ 
vörös tájékozúdást biztosító cinkszultíd orral várja az indítóparancsot. A 
rakétatestközepében elhelyezkedő kúp alakú robbanófej vagy orr^ídegen 
test kontaktus esetén, avagy késleltetett módon, a rakéta önnön kinetikus 
energiája révén átszakitoltoélpontbelsejébe jutva lép működésbe. Utóbbi 
metódus hatalmas célpontok, így hajúk kiiktatására is alkalmassá teszí a 
rakétát, melyből egyetlen kírepülés során akár hat darab is felszerelhető a 
típussal kompatibilis vadászokra. A robbanófejet indukáló metódus típusa 
szerint egy darab Maverick előállítási költsége 17.DOQ dollártól 110.OCO 
dollárig lerjedhet, 

AIH-120AHRAAH 

Advanced Médium Rangé Air- 
to-AirMÍssile — AMRAAM 
— azaz fejlesztett, középtávú 
levegö-levegq rakéta. Az 
AyRAAM program értelmé¬ 
ben a 2CöC'es éven túlra 
ütemezett rakéta szolgálatba 
állításával mind az Egyesült 
Államok, mind annak szövetsé¬ 
gesei kezébe a modern hadviselés egy új generációs háborús eszköze 
került, mely már önnön képességei okán isszámos, a rakéta célpontjául 
kijelöli légi egységet ellehetetléníthet a bevetés során. A testbe foglalt mik- 
roszámitógép és radar révén a rakéta mára kioldást követő pillanatokban 
is szuperszonikus sebességgel haladva közelíti mag a célpontot, Így a 
pilótának lehetősége nyílik rögtön az első kioldást kővetően újabb célpont 
befogására, illetve újabb rakéta indítására ís.AzAMRAAy időjárási viszo¬ 
nyoktól is függellen hatótávolsága meghaladja a harminc kilométert, míg 
egyetlen rakéta előállítását az Államok adóljzetóinek 3Ő6.ÖC0 dollárja 
bánja. 

AIH-91 Sidewinder 

Az Államok légíerejánek arze¬ 
nálja 1953-ban bővült ki az 
első Sídewinclerlípusú raké¬ 
tával, mikor az akkori prototí¬ 
pus számára kijei ült célpont 
hosszas kísérEelezéSék ulárs 
megsemmisült. A rakéta nap¬ 
jainkban használt, fejlesztett változata a hőkóvetés elvén alapszik, mely 
szerint a célpont motorja által kitermelt, s a légtérbe bocsátott hőenergia 
nyomán „kap szagot’a kioldott szerkezet. Használhatóságát tekintve, a 
Sidewinder közeli Eégi célpontok ellen a legeredményesebbemig a raké¬ 
tacsalád ma használatos „r típusjelű darabjai már közepes távolságú cél¬ 
pontok ellen is jó eséllyel vethetőek be sikeresen, Az J" típus fejlesztett 
njtajdonságaíl a rakéta finomabb tájékozódását lehetővé tevő szkenner, 
dietve a kioldott eszköz észlelhetőségét jelentősen csökkentő, lényegesen 
halkabb, s kevesebb végterméket kibocsátó motor jellemzik. A rakéta 
pontos elő állítási költsége nem ismeretes, ám szakértők szerint érdemes 
egalább B4.0Ü0 dolEárt magával vinnie annak, aki feltétleníil szeretne a 
nappalijába egy Sidewindert— nem kapni, hanem álfítanL 







* r.raffene... 


katlö munkának nevezendő. Nem 
e lég, h 0 gy a na rrátc r menü p o nton ké nt 
löbbperces kiselőadásokat tart az 
érintett tárgykörökben, minden 
magyarázat mellé a témába vágó 
mozik, ilEusziráciök tartoznak. A 
Trainig menüpont segítségévei így 
bárki, aki komolyan gondolja, 
megismerkedhet egy F/A 13 leikecs¬ 
kéjével olyan mélységekig, mely mely¬ 
ségeket egy szimulálor rajongó csak 
megkívánhat. A program alapvető 


jellegét egyéb¬ 
iránt kitűnően tol¬ 
mácsolja felénk 
az intro videó; 
másodosztályú 
munkára valló 
graliküs megvaló¬ 
sítás, ám olyan 
rendezés jegyé¬ 
ben vívnak kedv¬ 
csináló doglightoi 
a derék F/A 
te-ások egy köte¬ 
lék ellenséges 
vadásszal, hogy 
jómagam kapás¬ 
ból háromszor 
voltam kénytelen végignézni az ani¬ 
mációt. Az új F/A 13 tehát a nyo¬ 
mokban idejétmúlt, ám tegyük hozzá; 
ma is megehető gralikus kivitelezés 
ellenére is ajánlható darab minden 
olyan egyed számára, aki alapvetően 
könr^yen kezelhető, lendületes, ám 
hamisítatlan, életszerű alapokon 
nyugvó szimulációra vágyakozik. De 
télleg. 

byGyZ 



SS&MBum # 126.200 ^ 









































Jó érzés egy torpedón lovagolni! 


A zokon a régi szép téli estéken, 
amikor olt ültünk az AMIG A 
előtt. Majd kellétört a joystick, 
ahogy próbáltuk agy más kezéből 
kirángaini, csak hogy a másik is a 
játék közelébe jusson. Jé pár ilyen 
programhoz volt szerencsém a „nagy 
id6kbankár hogy manapság az 
az érzés egyre ritkábban. |ön elő. 

A SILENT SERVICE című progra¬ 
mocska elég régen debütált a játék¬ 
világban. Ha pl emlékszem, akkor 
ennek a programnak megjeleni egy 
PC-s verziéja is az AMiSA-s, és 
a jéval előbbi C64-es kiadás után. 
Nem is a játék volt az igazi nagy 
durranás, hanem a hangulat, amit 
magában hordozóit. Nagyon komoly 
kis játék volt annak ellenére, hogy 
néhány száz kilobájtot foglalt csak 
el. Jómagam nem tapasztaliam az 
,elsö látásra beleszerettem” érzést, 
de idővel az egyik kedvencemmé 
vált. Aztán ahogy szegény gépeink 
felett eljárt az idő, úgy látlak nap¬ 
világok a komolyabbnál komolyabb 
stuffok. Például az ACE OfThe 
DEEP, vagy a SILENT HUNTER, 
melynek nemsokára megjelenik a 
második része. Hogy ezek mennyire 
dobogtatják majd meg a tenger farka¬ 
sainak a szívét, az még a jövő titka. 



^ Eme heilkopter segítségévet,kis jeízőtféíákat szórnak 
a nyakunkra 


Mostanság nem mondható, hogy túl 
sok tengeralattjáró sz lm utáló r, vagy 
hasonló program jelenne meg a pia- 
cor^. Viszonylag üde szinfoilnak hat 
a Sonalysis Software új munkája, 
mely a Sub Command címei kapta. 

Az alcímben feltüntetelt két szó, a 
SEAWOLF ésaz AKULA,a manap¬ 
ság bevethető tengeralattjárók neveit 
fémjelzi. A címberv helyei kaphatott 
volna egy harmadik is, mivel még egy 
típus választható a programban... 

Merülér 

Három farkas a tengerek ragadozói 
közül. így jellemezik a készítők, a 
játék három nagyszerű harci tenger¬ 
alattjáróját, Ismerkedjünk meg hát mi 
is velük. 

Az első darab a SSN 21 SEAWOLF 
(szolgálatba állítva 1992-ben), ami¬ 
nek osztályában kél másik társa Is 
van. 

Ezek, az SSN 22 CONNECTICUT 
ésazSSN23JIMMYCARTER 
(jelenleg még csak tervezés és építés 
alatt). Felszíni7467bruttóregisz- 
tertonnájával (víz alatt 9137), a prog¬ 
ram második legnagyobb hajója. Ót 
csak az AKULA előzi meg néhány 
száz lonnávaL Bár súlya viszonylag 
elég nagy. mégis 
a leggyorsabb a 
maga kategóri¬ 
ájában (35 
csomó merülés 
ulán). Nagyon jól 
manőverezhető, 
kiváló fordulási és 
taktikai képessé¬ 
geivel az egyik 
legjobb hajó a 
programban. 
Méretei sem 
lebecsülendők, 
hossza több mint 
107 méter. Az 
egyetlen apró 


hibája, hogy nem valami csendes. 
Személyzete -12 tisztből, és 121 tagú 
legénységből áll. Egyetlen hatalmas 
vizh ű lés ű atom reak to r szó I g áltatja a 
meghajtást (200Mw). Merülési mély¬ 
sége maximum 600 méter lehet, 
legaiábbis ennyit mertek bevallani 
Nagyon jó hasznát vesszük a 
programban a beépített SADS-nek 
isubmarine Active Detection 
S ysiem), a zaz a ktív te n g eralalljá ró 
felismerő rendszernek. 12 darab, 
akár alom lő ítéltél felszerelt Toma- 
hawk rakétája mellett, még 18 darab 
M ark 4 8 A D C A P to rpedót ís m agával 
cipel a küldetései során. Mindemellett 
az egyik legfejlettebb harci és taktikai 
követőrendszerrel is felszerelték a 
készíiői. A játékban a fegy verzetének 
sajnos nem minden részét lesz 
módunkban kipróbálni, lévén ezek 
közül néhány ma még titkosnak 
minősül. A programban a Mark 
AB-as torpedókkal, valaminlToma- 
hawk típusú tóIdi célpontok ellen 
használható, és Tomahawk Oestroyer 
Killer rakétákat lesz módunkban 
kipróbátni. 

Második kedves vadászunk, a 638(1) 
H u nle r/K il le r (szolga latba ál I ftva 
199fi-ban), Ebből a típusból is kettő 
létezik. Lajstrom számaik, az SSN 
761-770, valamint az SSN 771-773. 
6330b ru bére g i sztertonnájávai {víz 
alatt 7100),. a játék legkisebb hajó¬ 
típusa. Sebességben a SEAWOLF- 
hoz hasonlatos, 28-30 csomó 
(merülés után). Méreteik is közel 
megegyeznek, a 683-as 109 méter 
hosszú. L oka padlása igen nagy, 12 
darab Tomahawk atom rakétát, és 
kétszer 22 darab ADC AP torpedót 
szerelhetünk fel rá. Különlegessége, 
hogy két újratöltésre elegendő tarta¬ 
léktorpedóval is rendelkezik, melye¬ 
ket kizárólag háború eselén vethet 
be a legénység. Mérete ugyan 
kisebb, mégis 14 tiszt és egy 127 



^ Ez 3 ráóió, de hogyan keíi gieietlehetni beíéje??? 


• Eg veted Ssddem 



tagból álló legénység szolgái rajta. 
Meghajtása, vízhűtésű atomreaktor 
[110 Mw), Speciális képességeinek 
egyike, hogy igen hosszú ideig képes 
tökéletesen manőverezni a jégmezők 
alatt is. Merülési mélységét, 450 
méterben állapítotiák meg. Felépíté¬ 
sének érdekessége még a speciális 
műanyag bevonata. Ez képes elnyelni 
a hang rád árok által keltett hullámok 
nagy részét. A játékban ugyanazok¬ 
kal a fegyverekkel szeretheljök fel, 
minta SEAWOLF-ot. 

Végűi a harmadik és egyben utolsó 
hajó, az orosz uh-KOO -la 971, 
avagy AKULA [az orosz haditenge¬ 
részet berkein belül, csak SHARK- 
ként nevezik). Lajstromában később 
jelent meg a nagyobbik testvére, a 
971U Improved AKULA, és a 971A 
számot viselő AKULA II. Mérete 



11t>méteríAKULA)és115méler 
[AKULA 11). A játékon belül mind az 
AKULA I és II is kipróbálható majd. 
Súlyát tekintve a leghatalma¬ 
sabb, 9830 bruttóregiszter- 
tonnát nyom (AKULA 
I), míg az AKULA 
II több mint 
13000 brut- 
lóregisz- 


tarlonna. Sebessége 33 csomó, 
merülés után (felszínen kb. 10 
csomó). Fegyverei nagyban eltér¬ 


nek az amerikai minlátót. S K VAL 
típusú rakétaiorpedói nagyszerűen 
használhatóak mind az ellenséges 
tengeralattjárók, mind a rombolók 
ellen. A SCUD-hóz hasonló taktikai 
cirkáló rakétáival stratégiai atom¬ 
fegyverek bevetésére is alkaEmas, 
amii6 vetöcsöböl képes kilőni. 
Meghajtását, egy minden eddiginél 
nagyobb teljesítményű vízhűtésű 
atomreaktor biztosítja (230 Mv^). 
Speciális tulajdonsága, hogy 
rettentőére csendes meghajtással 
szerelték fel, ezért szinte észre¬ 
vehetetlen a víz alatt. Könnyen 
végezhető vele vízi aknák és a 
D est roye r K i 11 er (víz alatti ak n ah or- 
dók) telepítése. Személyzete hihe¬ 
tetlenül kevés, mindössze 28 tiszt 
és 45 matróz szolgál rajta. Mint már 
említettem, nagyon csöndes hajóról 
van szó, de azt hozzá kell tenni, 
hogy ezt csak alacsony sebességen 


( . #m2qi)tji>kilier5y6wft^ 



























^ Gysníthsiúr t}ogy s siskácsuk cs úprtivaiásn o őségé tts a 
reggeli ránlollál 

J'kb. csomó] képes produkálni. 

Besorolását jóljellemzi, hogy az 
eddig legcsendesebbnek beállíioil 
LOS Angeles osztályú hajóknál is 
csöndesebbnek bizonyult. Maximál 
IS merülése kb. 600 méter, de & 
szakértők szerint ennél is mélyebbre 
xépes magáiiekdzdenf fazonban 
ez titkos információ]. Érdekes¬ 
sége még a hajóteslborh 
tásébán keresendő, 
ami a 

legnagyobb 
mértékben 


egyszerű irányí¬ 
tást egy képze¬ 
letbeli feladaton 
keresztül leírva. 
Először az F 6 és 
az F7 gombok 
segítségével álla- 
ptisuk meg a 
jelenlegibe ly- 
zetúnket. Mindezt 
a lehető 

legpontosabban 
úgy tehetjük meg, 
ha a térképen 
a hajónkat JeizŐ 


szonárt kiválasztó billentyű. F 3 -mal 
rádiózhatunk, fogadbatjunkés ki Is 
ad halunk rádió üzenete két. F5-ra a 
víz alatt helymeghatározó [és úgy- 
nevezeti akadály térkép) látható. Az 
F 6 - 0 S bífléntyűl már csak a cél 
becserkészése után kell használ¬ 
nunk. Ez a célzó képernyő és 
fegyverrend szer szabályzó menü. A 
térképen kiválaszt|uk a célt, majd 
a jobb oldali menüben a célnak 
megfelelő fegyverzenípiist, aztán 
pukk. Az F7 egy rilkábban haszná¬ 
latos taktikai térképet aktivál, mely¬ 
nek Inkább a stratégiai feladatoknál 



képes leárrjyékölni a belülről 
kiszűrődő mechanikai zajokat. Ezt 
így érlék eí, hogy minden egyes 
meghajtó egységet és zajos ponlot 
külön-külön leszigeteltek, és elkülö- 
‘itettek egymástól. 

Kapitánv a hídon 

4 át az Íré nyitás szimulációjára egyet- 
sn rossz szavam sem lehet. Mint 
a leghiteJesebb valóságban. Elsőre 
"em megy egyszerűen a dolog, 
■írszen ne felejlsük eJ, hogy csak a 
" íszereinkre hagyatkozva fogurrk a 
z alati navigálni. Mindezt bizony 
meg kelt szokni, ezért nem árt az 
elején egy könr>yebb gyakorló, vagy 
tanuló küldetést kiválasztani. Termé¬ 
szetesen előre kreált missziók, és 
sokkal nehezebb, és több gondot 
»elentö küldetések közül válogatha¬ 
tunk. A missziók neve mellett feíso- 
'ckoztatott csillagok jelzik annak a 
'ehézségi fokozatát, míg a campaign 
"snüben külön fokozatok választba- 
óak. És most nézzük a közel sem 


pontra tesszük a 
kurzort. Ekkor 
megjelenik a 
helyzetünk a 
hajózásban meg¬ 
szokott számiel- 
zésekbén is. 

Ezek után nyom¬ 
junk F1-et. 

Megfehetösen 
bonyolultnak 
tűn h el a 
megjelenő 
képernyő, ahol 
hajónk i rá nyílá¬ 
sának összes leendőit végezheljük 
el. Középen a STERN és a BOW fel- 
iralok ataü,a kétoldali csúrölapátokai 
állíibatjuk be. azaz iü végezhetjük 
a gyors vagy finom fordulást és irá¬ 
nyon tartást. Mellette az ENGINE 
f e íi rat alatt la Iá fh atj u k, a m oío r 
meghajtásnak állapotát. Bal felé 
húzva (max 2 / 3 ] hátrafelé haladunk, 
jobb felé előre. Lent, baJ középen 
láthatjuk és állíthatjuk a mélységet 
(DEPTH). Az ACTUAL szó alatti 
érték jelzi a jelenlegi mélységet, míg 
az OR DÉR ED alatti feliratra kattintva 
állíthatjuk be a kívántat. Jobb közé¬ 
pen látjuk a sebességjeizőt, melyei 
a mélységjeizöhöz hasonlóan állít¬ 
hatunk kényűr^k-kedvünk szerint. A 
jobb felső szélen láthaló COURSE 
mutatót állílva fordíthatjuk azonnal, 

360“-OS körben a hajót. Bal felső szé¬ 
len látjuk a ballaszt állapotát, alatta 
a szellőztetést kapcsolhatjuk ki és 
be. Bal szélen legatut a vészleállítás 
kapóit helyei Középen fent a levegő 
állapota, mellene a periszkóp álla¬ 
pota jelzik. F 2 -re jön be a jóvat 
külörtlegesebb hang radar. Haszná¬ 
lata nem lül bonyolult, inkább külön¬ 
leges. Be kell állítanunk a hatőlávol 
és a visszaverődési idő mértékét 
(TIME AVERAGE), legfelül pedig 
a vizsgálni kívánt hullámhosszokaí. 
Legalul foglal helyet a hátsó és első 



Készitsűnk egy jé fotót az slbümba 


lesz szerepe. Végül említsük még 
meg az F 8 -at, ahol a periszkóppal 
kukkolhatunk bele a nagy kékségbe. 
És most a küldetés, de csak nagy¬ 
ja bél. Határozzuk meg a helyzetün¬ 
ket. Ezután az adatok ismeretében 
kezdjürvk el cirkálni egy szabadon 
választott irányba, miközben vadul 
szonározzuka tengeri Időnként 
nem ár! lelassítani, és periszkóp- 
mélységbe merülni, ahol a véletlen 
előkerülő rombolókrőf szerezhetünk 
időben tudomást. Ha van hang- 
kontakt, lassítsunk, és kerüljünk az 
ellenség mögé (ez egy könnyű tak¬ 
tikának bizonyult). Tengeralattjáró 
esetén legyünk nagyon óvatosak, 
hiszen neki is Eehet hátsó hangra¬ 
dar ja, a m ive I pillanatok alatt fe ifed e z 


minket. A megközelített oélporilnál 
vegyük figyelembe annak távolság át. 
majd a fegyver választó képernyőn 
célozzuk be. Ha minden oké, akkor 
mehet a tűzparancs. Rombolóknál 
jobb, hajóvaleléjük kerülünk és 
aknásítjuka ter^gerl de torpedóval is 
kifüstölhetöek. Nagyon izgalmas jól 
kiszámítania hajötnk közötti távol¬ 
ságból és a torpedó sebességéből 
adódó célzás éltérését fha nem 
célkövető a torpedó, akkor ki kell szá¬ 
mítani, mennyivel lövünk „mellé"). 

Summárum 

Nagyon hangulatos, de nem egy 
„vörös október". Az irányítás vala¬ 
mennyire eltér a három típusnál, de 
könnyen alkalmazkodik az ember. 

Ami engem zavart, az nem más, mint 
a nehézkesen beindítható küldetések. 
Szinte mindenhol vár az emberre 
némi tengerfenék kutafás és hajóká- 
zás, mire elérj ük az a célpontjainkat. 

A sima missziókná! ez az idő akár 
egy órára is duzzadhat, hiszer^ nem 
bizlos, hogy pont egy hajó, vagyten- 
gerafaítjáró irányába kezdünk menni. 

A végigjátszásban viszont nagyon sok 
színes és érdekes küldetés kapott 
helyet. Szerencsétlenül járt felderítő 
gép utasainak megmentése, túsz¬ 
szabad ífás, veszélyes biológiai fegy¬ 
vereket szállité hajók elpusztítása, 
lerrorisla cselekmények megakadá¬ 
lyozása, kalózok eltakarítása, és még 
sok egyéb izgalmas rész van. G rafi¬ 
kailag egy közepes szintű programot 
ismertem meg az SE AWOLF szemé¬ 
lyében, ahol maga a játék és a szi¬ 
muláció kapott elsődleges szerepet. 
Eme szempont mindenesetre csakis 
az előnyére vátt a játéknak. És legvé¬ 
gül még egy kis info azoknak, akik 
a szóban forgó szerkentyűkről sze¬ 
retne megtudni néhárty érdekességei. 
Látogassák meg a www.miljtarv.com. 
www.tas.org . és a www.warshípt .com 
weboldalakaí. 

-Úriéi- 















































Kutyaharapást farkasszőrívei 





G yakran nehezemre esik beve¬ 
zetési i mi eg y-egy cikkhez. 

Az elmúlt egy évben szinte 
minden rajzfilmeken alapuld — 
úgy newezeü „gyerekeknek-szánr — 
játék lesz le lé se az én fel adatom volt. 
Talán azért, mert szívesen játszom 
ezekkel a fajta játékokkal. Talán 
azért, mert ezt vállalni is m erem. 
Talán azért, mert sokszor gondolom 
úgy, hogy a platform játékok alap¬ 
kövei voltak minden számítógépes 
játék fejlődésének. 

Sokan úgy gondolják, mára ez a 
műlaj csak gyerekeknek való. Sokan 
úgy gondolják, nem elég fantázia- 
dúsak, nem elég izgalmasak, talán, 
mert nincs bennük elég vér... gyakor¬ 
latilag egy csepp sem. 

I(yenkor irigyen gondolok a konzo¬ 
losokra, hiszen nekik folyamatosan 
kijut a platform játék áldásból, míg 
mi PC-sek— azok, akik még napja¬ 
ink játékdömpingjében i$ látunk elég 
fantáziát ezen műfaj képviselőiben 
— séváran gondolunk a régi szép 
időkre, amikor kedvünkre ugrálhat¬ 
tunk, ügyeskedhettünk a fejlesztők 
virluátis faniázíavilágaiban. 

Szeretem a platform játékokat,,. 

Ha valaki azt gondolná, ezzel le 
is tudtam szerzőim ívó ltom által 
megkövetelt bevezető-adagómat, az 
téved A bevezető csak most jön. 


helyzet komikumát 
növelni hivatoii az 
a tény, hogy 
hőseink mintegy 
munkaszerűen 
végzik a természet 
és az alkotók által 
meghatározott fel¬ 
adatukat: a napi 
m unkaidő lejártával 
mindketten blok¬ 
kolnak, és irány 
haza. 

Másnap minden 
élőről. 

Jóllehet, a közelmúltban majd min¬ 
den Warner-közeli témát feldolgoztak 
már játék formájában {tóbb-keve- 
$ebb sikerrel), ezen téma mindeddig 
parlagon hevert. Sokszor hajlamos 
vagyok rá, hogy dicsérjem az ilyen 
témájú stuffokai. Legfőképp a cikk 
legelején amiített szempontok miatt. 
Mégis, nagyon hosszú úl vezetett 
odáig, hogy a rajzi! I m ek szám flő- 
gépes játékként való újrahasznosí¬ 
tása elérje azt a póntól, amikor 
valóban azzá válnak, amire hivatot¬ 
tak. Üdvözlégy Sheep Dog S Wolt, 
az Úr van Teveled, de legalábbis 
minden efféle game fejlesztőinek 
azon nemes célja, hogy a kedves 
játékos felülemelkedjen előítéletein, 
és kitúnteteltligyelemre érdemesítse 
az anyagot. 

Ez itt a szokásos Honty 
Pirthon idézet helye... 

A Sheep Dog át Wolf valóban 
túllép az efféle karakterek köré épi- 
leít játékvilágok sztereót!piáján, mind 
játékmenet, mind megjelenítés tekin¬ 
tetében, 

Le I kiis m e retes lesz te rh ez h íven 
vegyük először a játékmenet firtom- 
ságait. Platform játék nuku. Taktika. 
Tervezés. Előrelátás. És nem kevés 
érzék a helyzetkomikumból adódó 
lehetőségek kihasználáshoz. 

Ezekre lesz szükségünk, ha a játék 


Kissé szokványosabb, minta íeniiek, 
de nézzelek efnekem© 

Szóval, aki rendszeresen olvassa a 
KByioL az tudhatja, hogy nagy rajon¬ 
gója vagyok a Warner bratyők nevé¬ 
vel fém jelzett rajzfítmeknek. 

Ezek közül is különös tekintettel 
vagyok azon opuszok iránt, amelyek 
nem törődnek holmi történetnek 
n evezett form átum ok le ké pzéséve I, 
egyszerűen íelvázolnak egy szituá¬ 
ciót, aztán durr bele — van vagy 
kétszáz rész, amely mind az adott 
szitura épül. 

Ilyen volt például a Kengyellutö Gya¬ 
logkakukk. A szánalomra méltó préri- 
farkas és az áldozati bárányul szánt 
í?) m adá r $h ake spe a ri e sete... 

Nem Is magyaráznám tovább. 

És ilyen a pásztorkutya és a farkas 
ősi konfil ktu s át fe Id olgozó rajzlilm - 
áradat is, amely bár hazánkban 
nem túl ismeri, a tengeren-túlon 
(lásd Cartoon Netwdrk) kellő 
n épsze rüségne k ör ve n d. 


Az említett szituáció a következő 
nagyon egyszerű és 
természetszerűleg adoii darwini 
megállapíláson alapszik: 


A farkas lesfSbb ismérve ai 
éhség 

Ebből kiindulva mondhatnék, hogy 
a farkas mindent meg is tesz annak 
érdekében, hogy 
stílszerűen 
„larkaséhség- 
nek"nevezendő 
vágyait csil¬ 
lapítsa. Ezzel 
szem ben pász¬ 
torkutya kománk 
igyekszik minden 
elérhető eszköz 
(érlsd: testi ereje 
és feszüli 
ügyeim e) beveté¬ 
sével megakad á- 
lyezniől ebben. A 


teljes mivoltát kiélvez ni vágyunk. 

A szitu ugyebár adott (úristen, 
ezt már vagy tizedszerre írom 
le, így, ebben & formában...©): 
birkái kell lopnunk. Az éhség — 

vagy mlltoménmi — 


nagy 
úr. A 

pásztorku¬ 
tya termé¬ 
szetesen nem vehet minket észre. 

Ezt többféleképpen is kibulizhatjuk. 
Először is: a képernyő jobb felső 
sarkában lálhatjuk, ha bekerülünk 
az ellen iátősugarába, és azt is, 
ha figyelme fokozoltabbá válik. Zöld- 
narancs-piros színátmenet, mint azt 
a tutoria! kellőképpen kielemzi, ha 
van türelmünk végignyomni azt is — 
mindeneslre erősen javasolt. 

Ez még kivitelezhető is^ főleg, hogy 
olyan lehetőségek is rendelkezé- 
sünkreáttnak,míntelrejtözniegy 
bokorban — ilyenkor túlméretezett 
pulink akkor sem vesz észre, ha az 
orra előtt illegetjűk magunkat, feltéve, 
hogy ránk irányuló tekintete esetén 
mozdulatlanná dermedürtk. 

A birka azonban még mindig nincs a 
kezűnk közt... 


Vegy némi szerves birkatápol, és 
hintsd el nem túl messze egymástól, 
lehetöieg valahol a birka közelében 
kezdve a szórást. Esetleg vesd be a 
m inde nt-le bíró -íe m m e -fala I e - shee p- 
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megsiokhaíluk, hogy többnyire 
sikerrel. 

A Sheep Dog & Wolf azonban miri' 
den eddigi kezdeményezést íúiszár- 
nyal. Jobb. Több. Szebb. Ez jeilemzö 
rá. Majdnem tökéletes látvány. Olyan 
mértékben növeii ez a látékélményt, 
hogy azt nem is igazán iehel elmagya¬ 
rázni úgy, hogy nincs eiöEtünk maga a 
játék. Minden karakter baromi jói fest, 
egyaránt lükrözt a rajzfilm képi világát, 
és a korhű 3D megjelenítést. Valahol 
a keltő közt, tökéletes összhangban. 

A hangokra sem lehet panasz, a 
már megszokott Warner szink¬ 
ronok, ásd inam iküS zene — 
hangulatos, mit ne mondjak. 

És végül: 

Örülök, mert végre eljutottunk odáig, 
hogy olyan anyagotvehetünk a ke¬ 
zűnkbe, amely nem él vissza a nép¬ 
szerű karakterek nim buszával, amely 
nem arra törekszik, hogy mankóként 
használja őket eladhatóságához. 
ASheepDog^ Woll nagyon jó játék. 
Nem a szokványos rajzfilm adaptáció, 
hanem igazi ínyencség. 

Ajánlom mindenkinek, akiszereli 
ezeket a hősöknek nem igazán 


nevezhető 
figurákat, vagy 
egyszerűen nem rest 
némi szellemi tornára bírni 
agyál. 

A Sheep Dog St WoJf 
lalán nemcsak egy kez¬ 
deményezés. Inkább útmu- 
taió. IrányjelzÖ. 

ilyennek kell lenni minden ehhez 
hasonló játéknak. Nem csak fel- 
használni a szereplők népszerűségét, 
hanem tényleg valami élvezhetőt 
kerekíteni kóréjűk. 

Ha létezne olyan lista, amely az év 
kellemes csalódásait lenne hivatott 
osztályozni, a Sheep Dog & Woll 
előkelő helyet foglalna el rajta. 

Frankón. 

VargaBr 


parfümöt, hogy a birkák férfiúi ösz¬ 
tön e i k n e k ^ E- vés -ö rö m est engedve 
rohanjanak karjaidba. 
Ilyen, és ehhez 
hasonló eszközök 
állnak rendelke¬ 
zésünkre, hegy 


töneiknekszE- 

3 ? 


kijátsz- 

^ M hasseka 
pásztorkutyát. 
Persze ezzel még semmisincs meg¬ 
oldva, hiszen a birkának el is kell jul- 
Tiia a céli jelöld körbe — amely nem 
nlkán elérhetetlennek tűnő pozíció¬ 
ban leledzik. Ilyenkor jönnek képbe a 
dina mitek, ráké iák, és más hasznos 
eszközök. 

Mára kezdeti pályák egyikén 
s egy szívemet melengető sziluáci- 


öba botloiEam: 
adva vagyon 
egy rozoga híd, 
amely csupán 
egyetlen sze¬ 
mélyi bír el egy¬ 
szerre. Nem 
elég tehát a 
birka elrablá¬ 
sának kivitele¬ 
zése; a táp 
kiszórásával 
kell elcsalnunk 
őt a híd lűl- 
oldaiára, hogy 
a helyére cipeh 
hessük. Viszont egyszerre csak adott 
számú táp lehet nálurak, és ez nem 
elég a híd végigszörásához, valamim 
a birka is igen gyorsan eszik. Tehál 
a táp lolyamalos szúrása, mim csa- 
logatási módszer, nem megoldás. 

A szitu igen egyszerű — játékos 
kedvemnek engedve azonban több 
embernek is feladtam a kérdési: mi 
is a teendő Az esetek többségében 
az emberek nem jöttek rá rögtön a 
helyes megoldásra, úgyhogy én sem 
árulom el— minderresetre ezen hely¬ 
zet vázolása némiképp tájoláskér^t 
szolgálhat, miként Is kell elképzel¬ 
nünk a Sheep Dog £ Wolf feladvá¬ 
nyait. 

Legtöbbször tehát a logikára, és a 
jól irányzott helyzelíelis mérés re lösz 
szükség. 

Megesik azonban, hogy ugorásra, 
futásra kényszerülünk, vagy egyéb 
akrobatikus m utalványokat kell 
végeznünk; akár repülhetünk is! 

A legíontosebb alapelv: minél haté¬ 
konyabban kihasználnia rendelkezé¬ 
sünkre áifé eszközöket. Ehhez nyújt 
segítséget a térkép opcíö, amely 
alapvető lunkcióján kívül afléle súgó 
leiadatot is ellát: a felhasználható tár¬ 
gyakhoz is itt kaphatunk instrukorúkat. 
A küldetés-specifikus eszközök hasz¬ 
nálatához mindig igénybe vehetjük a 
kérdőjellel ellátott táblákat. 

Hadd ne ragoz¬ 
zam tovább; 
agyai tornáztató 
játékról van szú. 


Gratika, 

miazmás 

Aztmár meg¬ 
szokhattuk, 
hogy az ilyetén 
irányú játékok 
megjelenítése a 
rajzfilmek képi 
világának 
visszaadására 
törekszik. Azt is 
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~Én szeretem a focit 


A mikor a magyar futballsíadio- 
nők környékén uralkodó álla¬ 
potokra gor^dolok, Törpapa jut 
eszembe. Sinkovits Imre ser>kivel 
össze nem tévesziheiö hangié csen' 
dúl fel a fejemben, Jorplkéim, a falu 
rohad " Ahogy a magyar labdarúgás 
is. Eljutottunk oda, hogy az ^aranylá- 
búak^ szánalmas játékukkal marosak 
a pénztárcájukat képesek megtölteni, 
astadionokatlmárrégenJnem.Ha 
néha mégis keltön él többen kívári' 

0srak rájuk — mondjuk egy válogatott 
mérkőzés kapcsán akkorJeblck- 

kolnak, és valami olyan lélektelen 
produkcióval állnak el6, hogy én 
szégyellem magam a televízió 
bekapcsolva lartdsáböl szárnrrazé 
áram pocsékolásért. 

Wagyon beteg a magyar foci, így a 
futballszeretö PC-tulajdonosnak már 
csak két lehetősége maradt, ha 
minőségi labdarúgásra vágyik. Vagy 
csak akkor kapcsolja be a tévét, ha 
olasz, spanyol, német stb. bajnokikat 
közvetít a fizetős sportcsatorna, vagy 
saját kézbe veszi az irányítást, és leül 
a monitor elé 

Tegyék fel. hogy a feni emlílelt 
futballszeretö PC-tulajdonosnak van 
affinitása a menedzserprogramok 
Iránt. Ebben az esetben nagy 
va löszín üséggei az EIDOS 
ChampconshipManageréveJjálszik 
évek óta. Persze elképieltietö,hogy 
megnézte az EA Sports konkurens 
termékét, a FA Premier League Mana¬ 
gert. de hamar ráébredt arra, hogy 
a CM összetettségével és taktikai 
lehetőségeivel a tengerentúli cégöriás 
üdvöskéje nem veheti fel a versenyt. 
Ezzel a ténnyel az Electronic AilS'nél 
is tisztában vannak. Ennek tükrében 
nem Is meglepetés, hogy a FAPLM 


2 002'OS epizödja olyan lerülelen pró¬ 
bálja meg kim utalni oroszlánkör mert, 
ahol a Champioiiship Manager gyen¬ 
gébben teljesít. Ez pedig a választható 
csapatűkszáma mellett a mérkőzések 
megjelenítése, A lemaradás ilyen 
módon történő csökkentése persze 
érthető, hiszen bolond tenne az EA 
Sports egy jól bevált engíne-röl nem 
lehúzni a lehető legtöbb bőrt. 
Meglepődve tapasztaltam, menyire 
mostohán is bánik az EA az FA 
Premier League Manager 2002-vei. 
Jelen cikk megírásának pillanatában 
— az októberi megjelenés ellenére 
még nem él a hivatalos siíe. Sőt, 
az easports.com-on még a tavalyi 
FAPLM -rő I se m lesz ne k em I ítést. 
Egyedül egy német honlapon találtam 
némi használható információi a prog¬ 
ram róL 

Mível egyrészt elég régen játszottam 
focimenedzser programmal, másrészt 
az előző részt sem isrnerem, első 
lépésként előkerestem az 576 tavaly 
szeptemberi számát, amelyben terí¬ 
tékre került a FAPLM2Ü01, Amit 
olvastam, az több mint bíztató voít, 
hiszen Szöcske szerint a programban 
szinte minden megvolt, ami egy olyan 
játékba kell, amelynek nem titkolt célja 
a Champiorishíp Manager trónfosz¬ 
tása. Azóta eltelt egy év, így — szerin¬ 
tem jogosan — reménykedtem abban, 
hogy nagy áttörésnek leszek szem- 
és fültanúja. Ezzel a hozzáállással fog¬ 
tam hozzá a játék feltelepítéséhez. 

Erről csak annyit, hogy a teljes ins¬ 
tallációhoz Ó76M B szükséges, ami 
nem kevés, de manapság mérnem is 
mondható szokatlanul soknak. Gyors 
kettős kattintás a FAPLM parancs- 
ikonjára, és indulhat a menet. 

A válasz Iható csapatok száma nem 




kicsL Anglia, Mémelország, Spanyol- 
ország, Olaszország, Franciaország, 
Skócia, Hollandia és Belgium bajnok¬ 
ságaiba csöppenihetünk bele. A prog¬ 
ramban magyar klubcsapatok (FTC, 
MTK, Győr, Újpest, Kispest, Debre¬ 
cen, Dunaferrés a válogatott) is sze¬ 
repelnek, de csak mint ellenfelek. A 
magyar társulatok jáíékoslistái ha nem 
is frissek, legalább valódi neveket tár¬ 
ta lm a zn ak. Átbö n g á szte m a sláblistá ■ 
bán szereplő neveket, és kizárásos 
alapon úgy döntöttem, hogy ezek az 
adatok Kovács Balázs munkáját 
dicsérik. 

A csapatva lasz lás után a főoldalra 


helyette előbb az újításokról szólnék 
bővebben, később pedig néhány tippel 
szó Igálnék a z é rd e klödőkn e k. í 

Úlftásah 

A z átig azo lás i p iac ráncíelvarráson 
esett át. Egyrészt megfelel a FIFA 
és az Ö EFA idei előírásainak, más¬ 
részt új opcióval gyarapodott. Mos¬ 
tantól, ba szeretnénk megvenni egy 
játékost, a számítógép képes ellen¬ 
ajánlatokat tenni, Ilyenkor nincs más 
választásunk, mintHmeccselnf a 
veiélytérs által felajánlott összegei, 
vagy lemondania kiszemelt aranylá¬ 
bú róL 



A meccseket idén „Fastvlew" mód¬ 
ban is fig yelem m el kfsérhetj ú k. A ^ 

könnyen áttekinthető kijelzőről többek |l 
között íec Ivash aló a játé ko sok fiz lka i 
állapota, m utatott fo rm ája, és az ered - 
ményis. | 

G sapata i n kkal az edd ig i eg gyei i 

s zem b e n m őst má r háro m felállá st 1 

is begyakorolhatunk. Wekem például [ 
volt egy tá m adó (agres sz ív támadó - J 

és védőjáték), egy semleges (ha £ 

sze rétté m volna m eg őrizni az / 

eredményt), és ■ jj 
egy védekező ^ 
felfogású il 

[lesreállításra és * 
kontrákra épülő] 
formáciőm. 

Ü| kezelő¬ 
felületen koordi¬ 
nálhatjuk az 
edzésmunkát is. 
Mostantól csapa¬ 
tunkat különböző 
csoportokba oszt-, 
haljuk, és ha 1 

kedvünk tartja, 
mindennapra I 

más-másfefada- J 


érkezünk. De várjunk csak! A látvány, 
amely fogad, roppartl ismerős... 576 
elörán l, FAP L M 2 001 - né I kinyit, képet 
megnéz. Hoppal A kezelőfelület csak¬ 
nem pixelrőí'píxelre megegyezik. Miu¬ 
tán gyorsan átfutottam a játék főbb 
menüpontjain, rá kel lett jönnöm arra, 
hogy a program csupán néhány 
apró újitásbarr és a frlssllett 
játékoskeretekben különbözik 
elődjétől. Éppen ezéri lemondanék 
acuccos részletes bemutatásáról, 


^ Büvfi sf i3bd3 s háldbs baira 
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tót szabhalunk ki 
I játékosainknak. 

Tefmészetes^on 
^ nem kőtelező 

ezzel szösz rröíöl 
nőnk; ha beállít¬ 
juk, a pályaedző 
IS képes ezen 
feladalok ellá- 
sására^ nekünk 
elég annyil meg- 
I adnunk, hogy 

I szeretnénk-ea 

meooe utáni 
napon is edzést 
’aítani, vagy nem 






Tippek és tanássok 

Játékosvásárlás esetén vedd figyelembe 
a kővetkezőkel. Ha kiszemelted saját 
csapalában a kezdő tizenegy tagja, töb¬ 
bet kell érte fizetned. Igyekezz olyan 
játékost találni, akinek az anyaegyesüle¬ 
tében több, az övével megegyezd posz¬ 
ton szereplő csapattársa is van. A zl 
se feledd, hogy a játékosok nem szíve¬ 
sen teszik át székhelyüket alacsonyabb 
presztízsű egyesületbe. 


^ Néhány Ug3r párcsspat 


A játékosok edzettsége több dologtő! 
is íűgg. Ha egyéni edzésiervvei dol¬ 
gozol és hosszú távra tervezel, ügyelj 
arra, hogy Hald kiegyenlített terhelést 
kapjanak. Ha szeretnéd, hogy egy 
embered gyorsabban fejlődjön egy 
általad meghatározóit területen, erre is 
lehetőséged nyílik a „Boosttraining" 
opció akliválásával. Vtgyézzl Ilyenkor 
egyrésil sokkal nagyobb sérülésve- 
szétynek teszed ki a delikvenst, más¬ 
részt a fejlődés, 
ugyan lálványos 
lesz, viszont csak 
néhány hétig lóg 
lartani. Ha nem te 
vezeted az edzé¬ 
se két, igyekezda 
lehelő lég tel ké¬ 
szültebb szakmai 
stábot összeál¬ 
lítani, és a 
legoptimálisabb 
fettételeket biztosi' 
tani. 

Tartsd szemmel 
az ifiket! A rájirk 
költött pénz jó 






befektetés, hiszen a megtelelő után¬ 
pótlás elengedhetetlen a csapat fenn¬ 
maradása szempontjából. Ha úgy 
ítéled meg, hogy valakim egéréit arra 
is, hegy bemutatkozzon a nagycsapat¬ 
ban . ké szü Ij fe I arra, hogy az ifjonc telje- 
sitménye az első pár hétben vissza fog 
esni. Aggodalomra azonban semmi ok: 
hamarosan hozzá fog szokni a nagyok 
között tapasztalható hajtáshoz. 
Igyekező addig variálni a lormácíökat, 
amíg legjobb játékosaid kivétel nélkül 
a nekik megfelelő poszton játszanak. 
Amíg nincs elég pénzed a meg¬ 
álmodott te láfláshoz igazítania 
jáiékoskeretet, addig az,,Addig nyúj¬ 
tózkodj. ameddig a lakaród ér'"elvet 
kövesd. 

A játék kezelőfelülete és tálalása 
a fentieken kívül változatlan maradi. 

A program legnagyobb erőssége 
továbbra is a butított FIFA-engine, és 
a 3D-ben pompázó közvetítés. Ezzel 
nekem csupán az a bajom, hogy a 
játékosok mozgása és reakciói nekem 
továbbra is túl mesterkéltek. Az mond¬ 
juk tetszik, hogy & taktikai utasiíások- 
nak meglátszik az eredménye, és a 
játékosok szemmel láthatóan igazod¬ 


nak az általam meg adott irányelvek¬ 
hez, és az sem rossz ötlet, hogy be 
tudunk kiabálnia pályára. Én, miután 
megnéztem az összes tehetőséget, 
a «Fastview" mód mellettdönlöltem. 
Áttekinthető, nagyon sok hasznos adat 
leolvasható a képernyőről, és nem 
1$ túl hosszadalmas egy-egy meccs 
végig ülése. Persze nem akarok senkit 
befolyásolni, szeretném, ha mindenki 
megtalálná a ne kitetsző nézetet. 
Szerény véleményem szerint a 
FAPLM20Ű2 lemezén található újdon¬ 
ságok száma még egy kiegészítő 
lemez megjelentetését is feleslegessé 
tenné. Nevezzük patch-nek. Nekem 
egyre inkább úgy tűnik, hogy az E A 
Sports nem bírja a sajál maga állal 
fefáll ítotl éves ütemtervet. A z N H L, 
az NFL és a FIFA sorozat még csak 
-csaktartja magát, de az NBA Live 
idén már meg sem jelenik (talán egy 
hivatalos keretfiissítésben bízhatunk), 
jelen program pedig csatedástoko- 
zóan kevés fejlesztési tartalmaz a tava¬ 
lyi verzióhoz képest. Húzzatok bele 
fjük! 

Bazska 




























































































































IHa kevés a heti egy háború.. 




A zam&rikai 
foci roppant 
érdekes 

sportág. Adott egy 
dobásra vagy 
rúgásra leliesen 
alkalmatlan labda. 

Adott két, a 
mozgást szinte 
leheíeilenné lévő 
védő le [szere lés be 
bú|lalolE csapat, 
akik szeretnék a 
játékszerlazírgy- 
nevezeír célte¬ 
rületre jullalnl 
{touchdownt 
elérni}. Adott egy európai szemnek 
s zo katla n ul sz a gg atolt játék m enetet 
nyöjtő, mégis teljesen logikusan 
fe lép ítetí s za bályre n dsz e r. Vég ü l 
pedig adott az Egyesült Államokban 
észszerű keretek közöl! megvásárol¬ 
ható legmodernebb technika^ amely 
a tévé közve Ifié se két a lehető legél¬ 
vezetesebbé varázsolja. 

Ha van rá módom, szívesen meg¬ 
nézem abetiNFL-összefoglalökal 
Imádom azokat a jeíeneleket, amikor 
a quarterback csapattársai fedezé¬ 
kében egyre csak hátrál, miközben 
szeme Idegesen pásztázza az 
úgynevezett passzsávokat. Hirtelen 
megvillan a szeme, amely 
egyérteim űen jelzi, lehetőséget lát 
egy átadásra. Már 
dobásra lendül 
a keze, amikor 
a képernyő 
szélén 
feltűnik egy 
védő, aki¬ 
nek sikerült 
átvereked¬ 
nie magát 
az ember- 


Touchőown utón efőbb nyúfíokkicsit.. 


falon. Csak egy célja van: földbe dön¬ 
göl n i a q ua rterbacket. Ő ez I m ég 
nem tudja, nem tudhatja. Meg lendül 
a keze. A labda útnak indul. Ebben 
a pillanatban elütia százki lés exp¬ 
resszvonat, Teste a fizika törvényei¬ 
nek engedelmeskedve, az anatómia 
tankönyvekben viszont sohasem lát¬ 
ható módon csavarodik ki, mielőtt a 
hústorony maga alá lemelné. 

A bajnokság dönlőjét, az úgyneve¬ 
zet! Superbowit pedig semmi pénzért 
nem hagynám ki. A meccs félide¬ 
jében megrendezett ,halftime show^ 
az amerikai profizmus egyik legéke¬ 
sebb példája. A húsz perces szünet 
alatt a játéktér közepén tizenöt méter 
magas színpad épül, majd a műsor 
után eltűnik. A két építészeti bravúr 
között sztárok (idén Brítney Spears, 
az 'N Sync, az Aerosmith és Nelly 
voltak a fellépők] adnak tíz perces 
minikonoertet. 

Az idei döntű technikai újítása 
az volt, hogy a stadionban 
egymástöl úgy ötméterenként 
ejhelyeztek egy- 
egy kamerát. 
Az ismét¬ 
lések alatt 
kép 

(például 
amikora 
quar- 
terback 
passzolni 
készült) néha 
megmerevedett 
és a’la Matríjí 
körbefordult egé¬ 
szen addig, amíg 
a lehető 
legoplimálisabb 
szemszögből 
mm fáthattuka 
játékteret és a 
labda útját. 
Egyszerűen 
nem hittem 



^ aztán jöhet az örjo ngés 



^ Amiszépraz szép 


a szememnek. 

Égy sző, mint 
száz: nekem 
bejön az amerikai 
foci. 

A jelek szerint 
az EA Sporténak 
is, hiszen tizenkét 
éve készítenek 
programokat 
erről a sportágról. 

Bizony bizony, az 
első Madden 
1989-ben jelent 
meg Apple ll-re. 

Pedig nem 
egyszerű a fel¬ 
adat, hiszen egyszerre több mint 
húsz játékos mozgását kell mestersé¬ 
gesen koordinálni. Sajnos a tavalyi 
epizód több szempor^tbóiis kifeje¬ 
zetten szerencsétlenre sikeredett. A 
játék egyik fő eleme, a labdával való 
futás szinte teljesen használhatatlan 
volt, és a nehézségi fokozatok elkülö¬ 
nítését sem sikerűit túl jól megoldani. 
A konzolos (PS2) átirat már jobban 
sikerült, így minden készen állt arra, 
hogy két év után a PC-lufajdonosok 
is játszhassanak egy jót. 

Az amerikai fooiban — persze 
leegyszerűsítve — két támadási 
módot különbőz leltlelünk meg. A 
.passing game" esetén a 
q ua rte rback [m agya r m e g f e lelője 
talán az irányító lehel] a recievereket 
(fogó játékos) ke.resi hosszú 
elő répás szaival, akik eközben igye¬ 
keznek a lehelő legtisztábbra 
játszani magukat, majd a bőr meg¬ 
kap ári niás a után a célterület felé 
indulnak. Ilyenkora támadőcsapat 
blokkofójátékűsaí a qua rterbacket 
védik, hogy az egyrészt minél tovább 


várhasson a passzaf, másrészt nyu¬ 
godt körülmények között ind Elhass a 
útjára a bőrt. 

A junning game” esetén az irányító 
a buli után egyből leadja a labdát egy 
— állatában fürge és ruganyos — 
futójátékosnak, aki igyekszik a célte¬ 
rülethez a lehető legközelebb futnia 
hóna alá szorított játékszerrel. A biok 
kólók ilyenkor elsősorban őt védik. 

A gond a Madden NFL 2002-vei 
az, hogy ezen támadási módok 
egyike sem síkerűit túl életszerűre. 

A passzolás egyszerűen túl könnyű. 
Ugyan a védőka rövid átadásokat 
még csak-osak lelüíefik, de a leg¬ 
látványosabb, ötven-hatvan méteres 
„zsugák” elten tehetetlenek. A tojás- 
foci akadálytalanul hullhat a címzett 
kezei közé. Egy-egy ügyesebb QB 
játszi könr>yedseggel Ős szedő bál 
meccsenként 500 métert, de egy ruti 
nos fogónak sem esik nehezére 200 
méternyi átadást elkapni. Még sze¬ 
rencse, hogy a csapatok intelligenci¬ 
ája egészen részletesen — csúszkát 
segítségével — állítható. Rendben, 
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* rú}d meg a s íp oí, íújd m eg jói... 

Óljuk fel a védőket, és csők- 
ük irányítónk és a fogóink 
rsségél. Ekkor viszont lehetet- 
válik a futás, A védők kiéhez- 
^pitbultként vetik rá magukat 
cíencsétlen játékosra, akinek esé- 
fsincs pár méternél többet futni, 
iszem, erre szokták azt mon- 
.íiogycseberbói vederbe. 

vagy elvi- 


’k$ifie Norbi duatornaja 


selheteílenül 
nehézzé,vagy 
nagyon egysí¬ 
kúvá válik. Nem 
kell hozzá sok 
gyakorlás és az 
ember máris 
képes lutószaía- 
gon gyártania 
touchdownokat. 
Ha pedig ehhez 
hozzávesszük, 
hogy amikor 
védekezésre 
kerül a sor, csak 
véletlenszerűen 
tudunk a 
megfelelő emberre váltani, még 
sőiétebb lesz a kép. 

Pedig kár érte, hiszen iszonyatos 
mennyiségű munka van a program¬ 
ban. Az, hogy szerepei benne az 
N FL összes (31) csapata, beleértve 
az újonc Houston Texans-t is, nem 
meglepetés. Az már annál inkább, 
hogy számos európai csapat ís hetyet 
ka p ott a |áté k b an. Em e llett h i h etet le n 
mennyiségű sta¬ 
tisztika, életrajz, 
klasszikus csapat 
és szituáció vár 
felfedezésre. Ez 
utóbbiról azt érde¬ 
mes tudni, hogy 
ha aktiváljuk ezt 
a játékmódot, 
lehetőségünk rryí- 
lik nagy meccsek, 
sporttörté ne Imi 
„hőstettek^ újra¬ 
játszására. 
Továbbfejlődött 
a „Franchise" 
mód is, amelyben 



^ {tt3piros,hofapkos 

az egész egyesület irányítása a 
mi feladatunk. Ha kedvünk tartja, 
újradraftolhatjuk (Egy nevezik a ten¬ 
gerentúlon az egyetemről kikerült 
játékosok játékjogának a lefoglalá¬ 
sát) az egész ligát, létrehozhatunk 
saját csapato(ka)t, saját lógóval és 
mezzel. Ha ügy tartja kedvünk, a 
tényleges akciót az Al-re hagyhatjuk. 
Ilyenkor csak az edzői feladatok 
lehető legteljesebb elvégzésére kelt 
ügyelnünk. Zárójelben megjegyez¬ 
ném, hogy a mérkőzések auto¬ 
matikus lejátszását senkinek nem 
ajánlom. Egyenlő a meccsek feladá¬ 
séval. 

Nem esett még szó arról a koránt¬ 
sem elhanyagolható tényről, hogy a 
Madden NFL ajelenleg a piacon 
található legszebb sportjáték, és ez 
a FIFA 2002 megjelenéséig biztos, 
hogy így is fog maradni. A leljesség 
igénye nélkül néhány példa. A 
sisakok dinamikusan verik vissza 
a fényforrásokat. Az árnyékok és 
a fényviszonyok a napszaknak 
megfelelően változnak. A nézők ani¬ 
mációja léiegzeieláiiíió. A bírók, a 
cserejátékosok, és az edzők teljes 
3D-ben pompáznak. Nem részlete¬ 
zem tovább, ezt látni kell! 

Egy negatívum: sajnos úgy tűnik, 
hogy az EA Sports ebben az 
évben is megmarad a saját maga 


által rendereit 
intróknáS, pedig a 
régebben favo¬ 
rizált, a 
mérkőzések 
jeleneteiből 
összevágott fii' 
mek nekem job¬ 
ban feküdtek. 
Nálam ebben a 
tekintetben az 
NHL 2000 vide¬ 
ója viszi a pálmát 
a Garbage zené¬ 
jével. 

Apropó zene, 
illetve hanghatá¬ 
sok. Nem tudok elmenni amellett 
a tény mellett, hogy a kommentár 
eléggé szegértyesre sikere de IL Ez 
főleg annak a fényében meglepő, 
hogy a játékot a sportág egyik 
legnagyszájúbb szpíkeréről, John 
M add énről nevezték eL A mikrofon 
mögőll ülő fiúk némán veszik tudo¬ 
másul a louchdownokat, a passzei- 
fogásokat (inierception), de még a 
valószinűllenül őssze-vissza pattogó 
tojás labdáért folyó harcot (lumble) 
is. Az ütközések és nyögések zaja 
szerencsére menti a mundér becsü¬ 
letét, így— habeleszámííjuk a 
mérkőzések előtt-alatt-után hallható, 
a lévé közvetítése k re je I lem z ö d ál¬ 
lá m o kai — összességében kelle¬ 
mesek a zenebűnával kapcsolatos 
tapasztalataink. 

Itt ülök tehát egy programmal, amely 
egyrészt gyönyörű, másrészt [a 
védekezést leszárnítva) jól kezelhető, 
harmadrészt elég dögös hanghatá¬ 
sokkal van felvértezve. Viszont amint 
nekifogunk a tényleges játéknak, rá 
kell jönnünk, hogy nagyjából annyi 
köze van az amerikai focihoz, mint 
amennyire félelmetes film a Csupasz 
Pisztoly. így nem marad más szá¬ 
mom ra, mint örülni annak, hogy 
elkezdödóüaz nfl szezon. 
























































EeikiáiiapotávaL á$ 
atí6l függően vál¬ 
hatunk éav 


naion produkál 
a Jégen. 

HaSgéllal vaze* 
tünk.valőszínütlen, hogy a 
m caapatunkbcE bárki ig Ököl¬ 
csatába kezdene, viszont erősen 
lehetséges, hogy az ellenfelek halé- 
rozoiian megviselt idegei előbb 
elpattannak, és verekedést pravO' 
kainak. 


A menűrer^dszerekröl rtem iga- 
zán tudok újat mondani: amit 
az EA az elmúlt években 
kifejlesztett és hasz¬ 
nált, az a séma 
jelenik meg az 
NHL 2002-ben 
is. Nem nehéz 
a navigáciő, egy 
menüpontot 
több úton Is 
megközelíthetünk. A fent 
em líteti intelligenciát termé- 
szelesen 
testre sz abhat¬ 
juk Jgy 

elkerülhető, hogy 
túlságosan nél¬ 
külünk küzdjön a 
két csapat. Ha 
már a csapatok¬ 
nál tartunk, ajél 
bevált válogatot¬ 
tak és kEubosa- 
paíok vannak a 
játékban, és ler- 
mészetesen saját 
kis csapatunkat 
is összerakhat¬ 


M ármeginicsak ámulaiomnak 
tudok hangot adni! Rengeteg 
cikket kezdtem már ilyen 
erősen emelkedett stílusban, de 
hál' istennek még mindig akadnak 
bőven olyan játékok és programok, 
melyek alapvetően újítják meg a szo¬ 
kásos rsndszert, és annyival tágabb 
lehetőségeket kínálnak fel, hogy 
még mi teszteiők is (akiknek elvileg 
a kemény és okialó kritika a mun¬ 
kánk) tág szemekkel nézzük a moni¬ 
tort. és erősen bö lóg álunk. 

Mindenek elöttel kell mondanom, 
hogy PC-n még sosem játszottam 
NHL-|átékkal, igaza bél kizárölag 
különböző konzolokon volt szeren¬ 
csém találkozni velük. Pontosan 
ezért váriam a dolgot, hiszen akkor 
lehet hitelesen tesztelni egy progra¬ 
mot, ha előtte semmilyen iníormációt 
nem tudsz róla, ami esetleg bezavar¬ 
hatna az objektív értékelésben. 


Errőla játékfölannyil tudtam, 
hogy az EA Sports készítette, és 
tény, hogy már ez is némi szub¬ 
jektivitást eredményezett a fejem¬ 
ben, de pfőbáltam még így is a 
lehető legjobban lélretenni minden 
pozitív élményemet ennek a kiadó¬ 
gárdának a játékairól. 

Sőt, ha már itt tartunk, kezdjük rög¬ 
tön pár negatívummal: a játéknak 
nagyon magas a gépigénye. Ez 
a hivatalos sajtőanyagban nincs 
benne, mert ott 32 M B RAM -föl 
Írnak, és min. 3ŰÜ-as prociról. 

Na, édes csillagaim! Nekem 256 
RAM-om van,8D0-as pfocim,és 
eg y e ró se n e lis mert v id eó káríyá m, 
mégis, a játék több helyen is 
be szag gátolt, bár tény, hogy nem 
a m é rk ö zé s játékm enete a I all dö cö- 
götlakép. 

A különböző animádék képtelenek 
folyamatos mozgásra. Pár keserves 


lég vele 


átvezető kép után 
gondoltam, lejjebb 
veszem a textúrák 
részletességét, de 
azt kell monda¬ 
nom; ez sem segi- 
tell valami sokat. 

Úgyhogy itt van 
az első kérdéses 
dolog a játékban. 

A másik dolog, 
ami nem 

feltéllenöl negatí¬ 
vum: a program 
erős mesterséges 
intelligenciája. 

Jó másfélévé írtam az egyik 
Playstation tesztemnél, hogy ^túl 
buták a játékosok, maguktól nem 
passzolják a korongot, és nem 
gondolkodnak előre''. Hát... 
nem gor^doltam volna, hogy 
kb. 20 hónappal később már 
pont az ellenkezőiét kell leír¬ 
nom, nevezetesen azt, hogy 
a programban lúl okosak, és ebből 
adódóan önzöek a kedves csapattár¬ 
sak. Nem nagyon találkoztam még 
olyan játékkal, ahol úgy is tudtam 
göll lőni, hogy hozzá sem nyútiam a 
billenlyúzethez. Az első öl percben 
elvoltam halva magamtól, mert azt 
hittem; ennyire jól megy a játék. A 
nagy fenét! Nem is értem koronghoz, 
valahol a saját kapum előtt bolyong¬ 
tam, míg a többi játékos, látva az én 
használhatatlan tudásomat, szépen 
elkezdett támadni nélkülem. Eltartott 
egy ideig, mire sikerült rájönr^öm, 
hogy milyen módon tudok be kapcso¬ 
ló dn la játékba. 

A jégkorongról mindenki tudja, hogy 
az egyik legindutalkeitöbb sport 
avilágon. Ha egy hokimeccsel 
nézünk, biztos, hogy előbb vagy 
utóbb két arc össze ugrik, marosak 
az erőteljes és pörgös játékmenetből 
adódóan is. Ebben a programban 
külön rész foglalkozik a játékosok 


* A jéíéiíosok meíegíienek 


Segítségek a mérkó'Éés síőtt 


juk, akár saját 
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barátamJ^ból fs. 

IH 9gy kicsit 
időzzünk et. 

A program 
ugyanis tudja az 
lYF fur>kciól 
(Inport Vour 
Face). Ez 
lehetővé teszi, 
hogy saját csa¬ 
patun késszé ál¬ 
lításán ál az 
áltaiunk készített 
fotókat is fel¬ 
használjuk. Nem 
árt, ha olyan 
képeket raktok 

be, melyek semleges, lehetőleg 
egyszínű háttér előtt készültek 
rólatok, mert így a gép 
könnyebben kezeli. A 
fénykép nem fehet 
nagyobb 4 megánál, 
és csak BMP, JPG, 
PNG formátumban 
használható. Ha meg¬ 
vannak a képek, ezt 
be kell másolnotok 
a j álé k könyviárába, 
azon belöl a 
user\faces alkönyv¬ 
tárba. Ha ezzel meg¬ 
vagytok, a játékban a 
C re a le Ptayer menü¬ 
pont alatt kattintsatok 
az Import gombra 
a játékos megjele¬ 
nése (Player 
Appearanoe) 
résznél. 

No, nem túl 
bonyolult, 
viszont 
baromi 
jópola, arról 
nem is 

beszélve, hogy 
állítólag [bárén 
ezz e 1 k apc so latba n sz kepti- 
kus vagyok} a további kiadásokban 
úgy programozzák a játékot hogy 
ezek a képek szolgáljanak alapul a 
játék közben a hokisok arcainak. Az 
lesz csak a szokatlan, ha a saját 
arcunkat látjuk viszont az egyik játé¬ 
koson. Hűűű... rtem is szokatlan, 
sokkal inkább ijesztő. 

A másik Importálható dolog a zene! 
Ez sem rossz, bár erre már rengeteg 
példa volt a játékok történelmében. 
Ehhez le kell a játék weboldafáról 
tötlenetek egy szoftvert, a htt p ; // 
jnww.rihl2002.ea.com/enQli5h cím ről. 
Ez a Dilly Importer-nevet viseli, és 
a menúpon^tok alatt, valamint (ami 
ennél sokkal jobb} a mérkőzés szü¬ 


neteiben sző ló háttérzenét is a li 
kívánságotok szerint alakítja át. Nem 
kell mondanom, hogy az én játékom¬ 
ban akárhányszor gólt lövők az ellen¬ 
félnek, a jó öreg Metallica egyből 
rázendítaSAD 6UTTRUE című 
örök klasszikusára! Ezzel lehet iga¬ 
zán nagyot dobni a játék hangulatán, 
mert mindenki jobban érzi magát, ha 
saját kedvencei üvöltőnek a pálya 
szélére a hangszórókból. Termé- 
szeteserv minden eseménynek más 
zenéje van, így nem kell prob lé máz¬ 
notok még akkorsem, ha esetleg 
rengeteg kedvenc zenét szeretnétek 
belevarázsolni a programba. Az ide¬ 
genben szerzett góltól egészen a 
pályáról kirepülő korongig hozzáren¬ 
delhettek nótákat a történésekhez, 
így összes kedvelte elek belefér a 
mérkőzésbe. 

Megintcsak a sötét jövőképem 
mondatja velem .hogy ettől lógva 
lényegesen átalakulhat a játéktesz¬ 
tekben a Zene-értékelés, mivel min¬ 
denki sajál dalokat pakolhat a 
játékba. Lassacskán nem tudjuk 
majd oszlályozni. 

Tériünk rá magára a játszha¬ 
tóságra, Az elején említett osa- 
paljátékot kihagynám, viszont az 
irártyftásróf érdemes pár morsdatot 
bepötyögni, Nem túl nehéz, viszony¬ 
lag egyszerűen megtanulható az 
alapirányítás. Természetesen a 
mérkőzés előtt adhatunk némi előnyt 
a kapusunknak és a lám ad óinknak 
kis, ez különösen akkor jön jól, 
ha még az elején vagyunk a prog¬ 
ram megismerésének. Nem fogtok 
belegabalyodni az Irányításba, erről 
keze s ke d em. A h ang u I aiot te kín tve 
teljésen rendben vara minden, sőt. 
végre sikerült egy apró segítséget 
is belecsempészní magába a 
mérkőzésbe, nevezetesen, ha a 
Beginner módot választjátok, a kom¬ 
mentátorok — akik egyébként jók, 
és végre nem akadoznak — a játék 



^ PeííexeknéikiJlnsm sokat érünk 



közben folyama¬ 
tosan segítenek, 
és magyaráznak 
az ütést módok¬ 
ról, és a rengeteg 
lehetséges táma¬ 
dásról is, A 
mérkőzés köz¬ 
ben látható gra¬ 
fikai megoldások 
is nagyon szé¬ 
pek, ahogy ezt 
egy 2Ü02-es 
játéktól elvárná 
az ember. A 
korong mozgása, 
a játékosok visel¬ 
kedése tökéletesen szimulál min¬ 
dé ni, az egyetlen zavaró tényező 
az a Iránya akadozás az álvezetö 
képek alatt. Pedig azok is nagyok jók 
lennének. 

A nézők őrjöngése, a vezelő-edző 
feszült figyelme mind-mind jólilluszt¬ 
rálják az eseményeket, de sajnos 
beszaggatnak. Remélhetőleg osak 
az én gépemet nem szereli a prog¬ 
ram, ebben az esetben a fent leírt 4 
sort tekmisétek semmisnek. 


Karunk gifftííátOFSi 


Mindent a mérlegre léve jó ja lék leli 
az NHL 2C02-bŐI, még akkor is, ha 
egyesek szerint ez a sportág nehe¬ 
zen jálszhaté. A program élethű, 
gyors, látványos és legfőképp szóra¬ 
koztató. Az EA Sports neve még 
mindig garanciát jelöl ebben a 
világban, elő re láthatólag ez a játék 
sem bukik meg, ahogy eztelődjei 
sem lették. 

-aOaM- 
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Pams-Dakab 
Rally 


Avagy a hamis prófétára káposztát bíznil 


ihívás és álomkép. A bátor 
elhivatoilak és az évaioaabb 
álmodozók gondolatainak 
rab ül ajidje. Két alapvető emberi 
érték megtestesílöje: a bátorság 
és a kitartás próbája. És e kenő 
erőpróbája grandiózus környezetben 
— a gyönyörű, mitikus, és félelmetes 
Szaharában. 

Kiagyalók és 
agirszuiemények 

Na, hogy a nagy lelkesedés kicsit 
lehűljön, itt van a walesi Broadsword 
kampányprodukciója, ami minden 
bizonnyal a PDR népszerűsítését 
szolgálta volna erőteljes Amaury 
Organisation Group (lásd box) támO' 
gatással, mert tudni illik Monsienr 
Aurlol a nevét ad la a játékhoz. Ment¬ 
ségére szolgáljon, hogy valószínűleg 
soha sem látta a korábbi évek remek 
pác és ralHálékail (és m int egy nye- 
rellen kétéves a „bálám-űj-kapujára”, 
úgy bámulhatta a lévén viilódzó 
képeket, a mit egy PS2 produkált 
a háttérben megbújó, bajszát 
ravaszkásan morzsolgaló 
kampányfőnök legnagyobb megeté* 


gedésére), összehasonlítási alap 
híján pedig, ugye... 

És miért éppen a Broadsword 
Interactive? Találgatni lehet, de nem 
érdemes. Az eddigi szim ulátor kísér¬ 
letük a SpiritOfSpeed 1937 
nem hagyott mély nyomokat szoftver- 
piac pubataiajú ingoványában. Mivel 
azonban a lémában remélhetőleg 
további fejlesz lók is referálnak a 
közeljövőben, fanya lg ásnak helye 
van. H ál akkor nagy levegő, és 
essünk neki! 

Bú és bánat 

Mára telepítés meglepetéssel szol¬ 
gál: majdnem egy giga adat kerül a 
hardra. Az indításkor azonban még 
így is kell a CD. Rossz humora van 
a programozóknak. A menü leírására 
nem jó kifejezés a puritán, sokkal 
inkább az, hogy N ULL A. Öt apró 
ikon, semleges háttér elölt {talán az 
intro ké p so rat f u tn ak k i ha I vány íl va?). 
A zene és a migrén puszipajtások. 
Ezért azt jobb Is kikapcsolni az 
opcióknál {ellenkező esetben a 
verseny alatt is konstans indulat- 
katalizátor lesz). A grafikai beál¬ 
lítások a 30 
effektek (köd, 
részecske-, és 
lérjyhalásokJ, 
színmélység, és 
leibe niás 
manipulálását 
lehetővé teszik. A 
felsoroltakból 
kettőnek a jelen¬ 
létét nem igen 
lehet észrevenni. 
A 30 effektekét, 
és a felbontás 
beállítás szerinti 
változás ál. Pedig 








az nem Iáj, ha 
2 001‘ben kicsat¬ 
tan egy játék a 
hasonló aprósá¬ 
goktól. Aztán ott 
van a billentyű- 
definiálás kérdés¬ 
köre. illogikus, tül- 
bonyolítolt, nem 
felhaszn álóba ráL 
Az öt kicsi indi- 
ánbóU^á-ikonból 
maradt még négy. 

Lássuk mik ezek! 

A játékmódok és a 
játékos nevének megváltoztatásául 
szolgáló menüpont. Ez utóbbi nem 
igényel ismertetést. A játékmódok is 
csak egy keveset: 

Time-Atlack — a programban foglalt 
szakaszidőket megdöntve gyakorlati¬ 
lag az egész ralit végig lehet játszani, 
de figyelem, csak a rekord megdön¬ 
tésekor léphelúnk az üjabb pályára, 

Arcade — Lényegében hasonlít az 
előzőre, de továbblépni itt is csak a 
négy szakaszból állé pályasor meg¬ 
nyerése estén lehet. 

Campaign — a nagybetűs RALI. 12 
szakasz, 4-4 részhajrára, vagy ,,gyor- 
saságira^oszlva, 5 átvezető sivatagi 
pályarész, összesért kb., 300km-nyi 
barangolás Afrika kebelén (szavan¬ 
nák, dzsungelek, sziklás rengeteg, 
zuhatagok, miegymás), 

A járműválaszték sem kecsegtet túl 
sokkal. 4X4-es terepjárók, néhány 
ismertebb típussal [Mitsubishi, Nis¬ 
san, Toyota, Ford), motorok (szinte 
minden klasszikus és modern 
sivatagi csoda: BMW, Yamaha, 

H usqva rna, K T M, K awasa ki), 
buggyk (flttúJnyomóreszfafanlá- 
ziajárgányok tartanak a készlet ere¬ 
jéig), és végül a négykerekű motorok, 
avagy a guad-bike szekció. Teher- 
monstrumok nincsenek. A valós gép¬ 
osztályok hiánya rögtön aláássa a 
játék szimulátor voltál. A verseny 


kezdetén minden kategóriában csak 
az alapmodell választható, különféle 
színben, és ieliratokkal. A választék 
kibővül minden teljesített összekötő 
sza kas z (iiaiso n) u tá n, am enny i b e n ; 

a szintidőt sikerül felül-, vagy inkább 
alulmúlni. 

Grafika út graFIKA ^ 

CMH első rész, mínusz 20%. Kilóg 
a lóláb, A hátsó pár. Sőt a ló.„khm,.. 
tompor is. íme a magyarázat: a 
menüben állítható a felbontás. De 
bármily lelkes az igyekezel, csak a 
640x480 lei támogatásra. Meglehet, , 

nem minden a felbontás, de az vitán 
felöl tény, hogy m inéi nagyobb, annál ^ 
jo bb. M ég m i n d íg a leibe n tásrö I van - 
szó ©! ^ 

Az ég stalikus, ún. skybox jellegű. ^ 

A flóra hol dús, hol ritkas, azonban 
minden esetben 2D-$ sík lapok ötlet* 
télén elhelyezése építi fel. A dzsun¬ 
gelek látszólagos sűrűjét Is ezek 
a paravánszerű lapok hozzák létre, 
megakadályozva a zegek és zúgók i 

szabad bebarangolását. A puszta 
sivatag kő és homok rengetege — 
igen nagy és tágas terek állnak ren¬ 
delkezésre — viszont nem szab gátat 
annak, hogy némi vargabetű köz¬ 
be iktatásává I faragj u n k 
időhátrányunkon, ha szükséges. A 
járgányok Inkább amolyan rajzos, > 
m int ko rsze r ű va lóság utá n zö benyo- J 
mást keltenek. 1 
Legnagyobb 
jóindulattal sem 
lehet csillogó, 
tükröződő feiü- ' 


■eleket felfe¬ 
dezni. Sérülés 
modellszinté 
alig van, az is 
rémisztőén 
gyermeteg: a 
kerekek, lökhá¬ 
rítók illetve a 
motorház letö 
leválására 
illetve a 
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Hesökéihöstettíék 

1977-ben egy fiatal francia „notórius kaland kereső", Thierry Sabina eitévedt 
jármiivé\íeí az Abidian-Nizza ralEy egyik líbiai szakaszának keliös közepén. 

A z ijesztö kaland neinhogy elvette voIna a kedvéi a sivafagi versenyzéstől, 
de olyannyira megrészegült a homoktenger szédítő varázsától, hogy arra 
gondoll^ meg kell oszlanía ezt az élményt annyi embertársával, amennyivel 
csak lehetséges. 

Tőrekvéseíf egy évvel később siker koronázta. 1978. december 26*án 
az első PáriiS'Oakar rali 170 fös mezőnyét a Piacé du Trocadéro 
macs ka kövei ind iihatlák útnak a félelmetes ismeretlenbe. A többek között 
A Igériát, N ig e rl. M állt és S zen e g ált átsze lö já rm űparádé e lőször nyitott 
ablakot a vad romantika és a szegényes vályog kerítések mögöli rejtőző 
elmaradott airikai települések számára, Ízelítőt nyüjlva egy újfajta civilizáció 
melléktermékeiből: az ismeretlen, zajos, bűzös masinákböi. 

A1986-OS verseny ébresztette rá a világot, hogy a sivatag, csak úgy, 
mint a tenger ellenséges közeg az ember számára. Aki nem tart tőle, 
bizony könnyen az életével fizethet vakmerőségéért. Sabine — aki a 
80-as évektől helikopteres megfigyelő szolgálatot működtetett a versenyzők 
biztonságának érdekében—, és négy társa életét vesztette egy légi 
balesetben. Persze a versenyek népszerűsége egy cseppet sem csökkent. 

A kővetkező évtöHjílbert Sabine, Thierry édesapja lett a direktor, és még 
több nagy autógyár küldött versenyzőket a kitartás erőpróbájára. 1992'ben 
két n agysze rü újdonság is bevezetésre ke rü It: a G P S é s az ideig lenes 
{tO.OOOkm-es) útvonal módosítás a dél-afrikai Cape Town városáig, 

Két évvel később az idősebb Sabine szervező csapata visszalépett a 
rendezéstől, és a jelenlegi szervezel, az Amaury Organisatíon Group, 
Hubert Auriollalaz éten vette át az örökséget. Nem is akármilyen örökséget. 
Franciahon legnépszerűbb sporteseménye letl a PDR . Többen kísérik 
figyelemmel, minta Vandeé Globe-ot,a FI-es Világbajnokságot, vagy 
a Bajnokok Ligáját. 2001-ben pedig a verseny történetében először női 
győztest avattak az autós kategóriában. 

A helyszínek változtak, városok, országok kapcsolódtak he a nagy 
versengésbe — indáit már a mezőny Grenadábél és Versaitlesból, volt már 
Párizs-D a kar-Párizs. sőt Dakar-Dakar is. 1999-ben (a tesztelt termék is ezt 
dolgozta fel) a tradicionális észak-déli irány helyett nyugat-keleti Szenegál- 
Fgyiptom ralit rendezlek, Olyan sztárok születtek, mint Ari Vatanen, Dider 
Auriol, Stephane Peterliensel. Edi Odoli, Sruno Saby vagy éppen a 
fantasztikus jármúújító Jeai-Louis Schlesser A versenyzők akaraterejét 
több ízben halálesetek, viharok, háborúk, lermészeli csapások tették 
próbára. Talán mindezek miatt vetekszik a megbecsúEés, amt a versenyt 
letjesitö embereknek kijár, azokéval, akik megmásztak az Everestet. 

Az idei év szintén rendhagyónak ígérkezik, lévén december 28'án az Arlois 
tartománybeli Arrasből raitólmajd el a mezőny. Átszelik Franciaországot, 
Spanyotországoivégül behálóznák Afrika felé. A kalandvágyók — amatőr 
és professzionális kategóriákban — a jármű vük technikai bálterén 
kívül szeméíyenként 70.000 F-t, és további 50.000 F-t a kiegészílő 
felszerelésért (G PS, vészjelzők, vízumok, ellátás, hajóút, sőt a záró-bankett 
italfogyasztása isE) kénytelenek perkálni, amennyiben az áliamháztartásilag 
előirt két gyereken, három szobán kívül van fölösleges négy kerekük is©. 


szélvédő megrepedeiésére korláto¬ 
zódik. Horpadás nuku. A motoroknál, 
quad-bike-oknáimég ennyi sincs. De 
amooík esetén legalább látványos, 
és tetszetős a motion capture. A 
zölykőlódés, és a borulás élvezetes, 
-gy kell eJképzelnl a víccbell dühös 
kismalac őriási perecelését. („Mi van 
márleszállni sem lehet?!") 

Az árnyékok nem hiányoznak, sőt 
■^éhol jó móka megfigyelni, hogy 
a versenyautó dinamikus sziluettje 
egészen más irányban helyezkedik 
el. mint a fáké, bokroké, 

A fizikai modell javára pedig csak 


azt lehet írni, hogy legalább 
különbséget érezni (és látni) a kis 
119-170 kilós kétkerekűek (és quad- 
bike-ok), Illetve a másfél-két tonnás 
négykerekűek között. És mégis 
mozog a föld. Vagy csak én éreztem 
úgy? Történt ugyan is, hogy a 
talaj virtuális egyenetlenségei a négy 
kerékkel gazdálkodó vasakat sokkal 
Inkább késztette instabilitásra! Pad¬ 
lógázzal egy hirtelen megdobódás, 
és máris botanika-geológia szakos 
tanulmányi utal voltam kénytelen a 
napirendi pontjaim közé iktatni. Akkor 
tehát, hogy is van ez? inkább a négy 





szobába három gyerek, de csak két 
kerék! 

Sorolni és feladni azt... 

A gépi intelligencia, vagy nevezzünk 
Inkább beépített idölimilnek, igen szi¬ 
gorú elleniéi. A sokszor egész sza- 
kaszhosszort larté kikerülhetetlen — 
és a gyors haladást teljesen kizáró 
— h epék kei meg h apákkal karöltve 
pilEanalok alatt óriási hátrányt lehet 
összeszedni. Akár már a második 
szakaszon, amit az utolsóig lehetet¬ 
len ledolgozni — még ha csak 1 
percről legyen is sző! De mii lesz 
ilyenkor a (b)őszülő versenyző? Nyo- 
matja a gázt (vagy billentyűt) mint 
IVI arc i; h eve sen! D e sajn os ettő I c sak 
lassul a tempó, kidagad az éra 
halántékon. A fémjószág meg úgy 
néz ki, mint Lacika kemping cangája 
a downhiil világkupa után. Igen mély 
vízmosások, ledőlifatörzsek, a talaj 
színébe beleolvadó lőbbtonnás kavi¬ 
csok állandd éberségre intenek. Ele¬ 
inte nevetséges, később bőszítő: az 
ördög szekerek (Eryngium 
campeslrejklsgörgetegeiképesek 
felöklelni egy molorí uíasával együtt’ 
A szakasz megkezdése előtt érde¬ 
mes tanú fmányoz ni az útvonaltérké¬ 
pet, mert sokszor alternatív útvonalat 
kell választani. Memorizálni sem árt, 
különösképpen a motorörülteknek, 
mert ugye nem meglepő; nincs 
navigátor! Ha már elviselhetetlen 


mennyiségű sérü¬ 
lés gyűlt össze, 
jöhet a javítás. 
Bárhol, akár a 
Jolyő közepén, 
elég megállni, 
megnyomni a 
megletetó gombol, 
és mint valami 
sci-fiben,— a 
darabosnak látszó 
gcnosz robol — 
járm űvünk a 
semmiből újrate¬ 
remti önmagát! A 
leghihetetlenebb pedig az volt, hogy 
számtalanszor az ilyen útközben lör- 
lént répa rá elő után 
mikro-szekundumokkal, a következő 
(19 másodpercenként indul egy-egy 
ve rseriyz ő) „ road -w a rríor" telib e 
kapta és cafatokra szórta Ismét a 
begyógyultjárgányl.llyenkoícsak 
néztem hitetlenkedő, könnyes 
szemmel... 

A járművek motorzaja egy kaptafa. 

A körriyezettel történő interakciók zaja 
teljesen hiányzik, a hangulat rovására. 
Porlethő ugyan van, de se sár, se 
se m m j, a m i tóltot ejte n e a va slevak 
makulátlan kasznlján. Nézőknek még 
20-s hirdeiötáblafcrmában sincs 
nyoma,.. ítakdalse. 

Epi és lógus 

Igen szomorú, hogy egy ilyen 
szimpla kis tucat-játék lesz az 
au téve rse nye k I e g n e m es e bbikének 
a szú szólója Vagy ez talán csak 
egy kerai béta retek, mogyoró? Nem 
hiszem. 

A hatszoros győztes 
motorversenyző Peterhansel mondta 
egyszer: „A sivatagi éjszaka 
egyszerűen csodálatos. Semmilsem 
hallani, tökéletes üresség.'’Az 
Acclaim Paris-DakarRallyja is ilyen, 
leszámitva azt a csodálatos 
dolgot.., 

EndsfWlggin 







































Nyomd a gázt a hűtőrácsig, bácsit 


G cindclem, sokan kedvelik 
közületek a gyorsulási ver¬ 
senyekéi, Szerencsére kts 
hazánk is bűszkálkedhet egy 
hasonló próbálkezéssal, sajnos csak 
a maiér szinten. A szervezés itthon 
Is profi, csak éppen a versertyzok 
amatörök, amiterínészeteseni nem 
a tudásuk színvonalára utal hanem 
a rra K ho g y n ín OS 0 n e k kifo rrott cs apa’ 
tok és egyesületek. Egy ilyen irányú 
összefogás nélkül nem képzellietó 
el komoly és rtívés verseny,, és 
amíg a helyzet nem változik, csakis 
egy amalőrókbölálló bagázs hétvégi 
gyorsulásairól beszélhetünk. Az 
inhoni versenyeknek otthont adó 
hely a Hunga re ring, amely etmé* 
letileg megíelelő hely lehetijie akár 
Dragster versenyek meg rendezé¬ 
sére is, ugyanis ennél a verseny- 
számnál egyáltalán nem mellékes a 
pálya hossza, hiszen itt az autók 
lassításához márfékezöernyökeí és 
motorfékei is használnak. Az MHRA 
Pro Slook Cars and Trucks-ban, 
m int ahogy a neve is mutatja 


széria alvázra épített autókkal kelhe¬ 
tünk versenyre. Tehát nem klasszi¬ 
kus Dragsterekkelvan dolgunk, de 
higgyük el, ezek sem Trabant motor¬ 
ral vannak szerelve. 

A menüben kiválaszthatjuk kedvenc 
csapatunkat, és márindulhatunk is 
a versenypályára. Kétféle mód közül 
választhatunk, az egyik a gyors ver¬ 
seny, a másik Raoe mode. A Quick 
Race pont alatt gyorsan elsajátíthat- 
juk a sebesség fokozatok adagolását 
és a gáz használatét. Ennél a sport¬ 
nál e Ee n g e d h e tétlenül f o ntos, hogy 
ism e rj ü k a z autó n k telj e sitm é n y él 
és dinamikáját, és azi, hogy az 
egyes sebességi fokozatok mennyire 
hosszúak, és azi, hogy hol pörög 
ki legjobban a kerék. Ilt a gyors 
versenyben egy nagyon jé segéd¬ 
eszközünk van, ez pedig a grafikus 
foídulaiszámméró. Ez az eszköz a 
verseny megnyerése szempontjából 
kritikus fontosságú (legalábbis a kez¬ 
detekben] hiszen ilyenkor a lég- 
lényegesebb: az autó nyomaté kát 
úgy adagoljuk, 
hogyamotormin- 
dig a legnagyobb 
f oídulaf számon 
maradjon, de a 
kerekek ne 
pörőglenekkL Ezt 
az ad a go lásta 
sebesség fokoza¬ 
tok jó megválasz- 
fásával érhetjük 
el. Sokszor látni 
a gyorsulási ver¬ 
senyeken néhány 
„szuper autós 
pöfíeszkedő 
vagány csávót", 




* A fékezőernyóakííVr a háttérben ^ báiázútt íímeg láíható 



aki mondiukegy 
911-03 Porsché¬ 
vel indul, és rög’ 
tön a rajt után 
egy diesel l-es 
Goífa földbe dön¬ 
göli. Hiszen ez a 
sportág nem arról 
szél, hogy tövig 
nyomjuk a gázpe¬ 
dált és kivágjuk 
a kuplungot, 
amely hatására 
az autónk szét- 
kaparja magát, 
miközben az 
ellenfelünk már 
réges-rég áthaladta célvonalon, itt 
vezetni í$ tudni kell. Természetesen 
az előzd példák a „normális' gyor¬ 
sulási versenyekre értendők, ás nem 
a Dragster futamokra, de mindkét 
verseny számban ugyanezen normák 
szerint kell eljárnunk, ha győzni aka¬ 
runk. Most nézzük, hogyan is kell 
egy jó versenyt lefutnunk: a rajtot egy 
sárga, majd egy zöld lámpa segíti. A 
leglényegesebb dolog a start, próbál¬ 
juk már a sárgában kioldani a kup¬ 
lungot, de ne túl korán, mert ilyenkor 
szabálysértés miatt kezdhetjük újra. 

A Space gombbal adagoljuk a gázt 
(mindig a padlóig), majd a W-vel 
engedheljűk ki a kuplungot és itt 
kell nagyon figyelni, az e1sö fokozatot 
a lehető leggyorsabban; váltsuk el, 
mivel ha nem így leszünk, a jókora 
gumiszagon kívül mást nem fogunk 
elérni a versenyben. A sebességi 
fokozalokat az S-gombbal pakolgat- 
hatjuk. Természetesen a nagy gyor¬ 
sulás következében az autók orra 
megem-eikedik, amely kissé meg ne¬ 
héz illa kormányzást, hiszen a saját 
sávúnkban kell maradnunk a verseny 
egész idölarlama alatt, ha pedig más¬ 
képp teszünk, akkorautomatikusan 
diszkvalifíkálódunk. A sávban mara¬ 
dás nemcsak a szabályos verseny 


miatt kívánatos, hanem a balesetek 
elkerülése végett Is, hiszen az ilyen 
nagy sebességnél a palánkkal való 
ütközés a lehető legnagyobb veszély- 
forrás. Azonban nemcsak a kor¬ 
mányzásra kell figyelnünk, hanem a 
motor idejében való leállítására is 
(S-gombj, amelyre egy feliraifigyel- 
meztei minkéi— természetesen csa* 
a Quick raoe módban. Ugyanez 
vonatkozik a fékezd ernyő kibocsátá¬ 
sára is, amely a Ctrl gomb megnyo¬ 
másával aktiválható, A Raoe módba' 
kiválaszthatjuk, hogy Truck, vagy 
Cár kategóriában kívánunk-e indulni 
majd megváEaszthaljük a verseny 
nehézségi lokozatát és a különféie 
versenyszámokat: Testing, Malch, 
Single, Season. A képernyő alján 
közé p e n tetszőié g esen váló g ath a- 
tunk a rendelkezésre álló verseny- 
pályák közül. A pálya kiválasztása 
után az autó, a csapat, majd a 
pilóta kiválasztása van csak hátra. 

A játék tartalmaz egy speciális 
racepackef, amely segítségével sajá: 
csapatokat, autókat, és versenyzőké: 
variálhatunk össze, ez az extra funk¬ 
ció a főmenüből érhető el. 

Grafika, tiansok 

A program lelepílése igen frappáns. 

mivel egy linken 
kívül semmit sem 
pakol a 

masinánkra, úgy 
ahogy van a 
CD-rolful. Enne* 
az igen jó 
megoldásnak 
köszönhetően kb 
ót percenként 
fagy, amely olya' 
szintű Windows 
pusztulással já' 
amely a kernelig 
hatot, és a tekets 
képernyőn már 
csak a rését 































® Csstroí Castraí^^ 










gomb segít. Az 
)gezi sQkkc^ak 
a íí5\íetkezö 
oootüláskof 
Kövelkerík, amik¬ 
kor is kOíöntélo 
^le-oK hiányoz¬ 
nak a 

Windowsbdl-A 
tesleiés alatt csak 
2Ktelapítetlem 
újra a gépeméi 
Az iniro 
égyszerűen 
tenyűgözött, 
hiszen régen fát- 
:am már 

3£0‘200-as (elbonlásba ren dereit 
ammációt, ameJy I024*768'ra 
kítííjzva olyan esztéükus volt, hogy 
rögtön egy Maiéves zacskó után nyúl¬ 
tam. Az első pár frame után fejvesztve 
nyomtam te az ESC gom bet, amely 
a meg válási nyújtotta nekem, sze¬ 
rencsére a programozók egy spedál 
feature-l is elhelyeztek, amelEyeltuíaj- 
dórképpen kikapcsolh atju k a 
program elején megjelenő förmed- 
vényt. A program gralikája a mai 
kor színvonalához mérten egy kicsit 
már gyenge, amelyet az enviromental 
bump mapping és a köd eifektek 
fűszereztek,Szerencsé re a 
megjeleníthető felbontás 
1280*1024-ig fokozható, mível ennek 
a grafikai motornak igazán sok objek¬ 
tumot nem kell mozgatnia, így könnye¬ 
dét és zökkenőmentesen lefjesíti a 
tennivalóját. A lejátszott verse nyékét a 
program automatikusan rögzíti, ame- 
.yeket közvellenCI a verseny után, de 
később a főmenüből is visszajátszha- 
íunk. Természetesen legjobban sike¬ 
rült futamok replay fájljait lemezre 
^ menthetjük. Sajnos a nézőpontok 
tekintetében a játék nem igazan büsz- 
■íélkedhel, hiszen egy belső, egy heli- 
<opter, és egy pálya nézet közül 
válogathatunk. A hangokról csak 
annyit, hogy nem túíjök, de nem 
5 túl rosszak, éppen megfefelöek. 

Ezt nem volt nehéz elérni, hiszen 
a készítőknek nem keilett mássál 
foglalkozniuk, csakis az autók hang¬ 
ával Az intro alatti lapgítáros cinco¬ 
gás értékelésétől inkább eltekintenék, 
csakis egyetlen jetzóvel illetném: 
hailgath atal lan. 

Az NHHA Pro Stock Cars and Trucks 
dupla lemezes kiszerelésben került a 
piacra, a doboz ugyanis tartalmazza 
az N H R A D rag racing 2 öold verzióját 
ts. Ezt a játékot elíndílva ugyanaz a 
művészi intro fogad minket, mint a íent 
^említeti alkotásban. Szinte minden 


egyezik, kivéve a géposztályokat és a 
versenymódokat. Itt is kétféle kategé* 
riából válogathatunk, ezúttal azonban 
igazi monster gépeket választhatunk 
ki. Az egyik valódi borítás nélküli 
(Jragsterek,a másika Funny Car-ok. 

Itt a versenymód annyiban változik, 
hogy itt csak a gázt kell a pad tó lg 
nyomnunk az indulás időpontjában, 
és nem kell vesződnünk a kuplung 
nyomogatásával. Természetesen a 
kél géptípus (Dragsier/Funny Carj tel¬ 
jesen máshogy viselkedik a rajtkor. 

A Dragste re korra nem emelkedik 
tel, hiszem nagyon hosszú a teiépit- 
ményük, ezzel elleniéiben a Funny 
C arban ü Ive I nd u lés ko r e I c szőr az 
eget kémlelhetjük meg. Minden egyes' 
verseny előtt kvallfikáltatnunk kell 
magun kát a versenybizottság elöli. 

A besorolásunk több tényezőből áll 
össze, ezek: a 60 feeí, a 360 feei, és 
az 1000 teeles részidő eredmények, 
és természetesen a leglényegesebb 
az elért maximájís sebesség. Ezek a 
tényezők döntik el, hogy áppen^ 
milyen kemény ellenféliet kerülünk 
össze. Ez a verseny egy kicsil 
más, mint az előző futamok, itt való¬ 
ban átérezheijűk, hogy milyen iszo¬ 
nyatos gyorsulásnak, lassú fásnak, és 
végsebességnek vanrvak kitéve a 
versenyzők, Ebbe nagyon sok bele¬ 
szólása nincs a pilótának, hlszsn egy 
hirtelen kormánymozdulat akár vég¬ 
zetes is tehet. Amikor először kipró¬ 
báltam a programot, azt hitlem, hogy 
valami nem egészen gömbölyű a játék 
grafikai motorjában. Csak ahhoz a fát- 
ványhoztudnámhasoniítaní.amikor 
Han Solo az Ezeréves Sölymol fény- 
sebességben kapcsolta. Ha egyszer 
elértük a kritikus sebességei (amely 
egy pillanat alatt bekövetkezik) az autó 
nem autó többé, ügy viselkedik, mint 
egy motorcsónak, amelyet igen nehéz 
egyenesen laríani. Ezért segítségként 
a képernyő bal oldalán egy az úttar¬ 
tást kontroiláte kijelző jelenik meg, 





^ Középen láthsíó 9 kís méreíú turbó beőrrííó nyitás 



mivé Hlyen seb es¬ 
ség nála külvilág 
márszinte össze¬ 
mosódik, és 
csakis a 
műszerekre 
hagyatkozhatunk. 

A futamokat 
egyénileg vagy 
párosán is fúlhat¬ 
juk. Az egyéni ver¬ 
senynél az óra 
az ellenfelünk, a 
páros versenynél 
az ellenfél 
legyőzése, ilyen¬ 
kor nem lígyellk 
az órái. Ez a program „egy teljesen 
más, de mégis ugyanaz" (agyási 
metödusl alkalmazott a gépemen, 
az előző verzióhoz képest: itt nem vál¬ 
tott át a képernyő feketére Jlí csak 
szépen megállt az idő, az autó hangja 
beloopolt, és én már nyomtam Is a 
rését gombol Összességében mind¬ 
két program nagy élvezetet nyújt, 
amelyet kissé leront az, hogy n^em tét¬ 
jük magunk melletiaz ellenfelet, ás 
nem bőgethetjüka V12-es motorun¬ 


kat közvetlenül a fülébe. így ebben 
az esetben olyanok vagyunk, minta 
lovak, akik csak előre Iáinak, Sajnos 
ez sem tart sokáig, mivel eza fajia 
élvezet csakis élő és gondolkodó 
riválisok részvételével élhető ki Iga¬ 
zán. M indenestre az autós programok 
palettája két igen érdekes kategóriával 
bővült, az üjdonág érzése miati érde¬ 
mes kipróbálni. 

fíeFe'" 
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nyugtázhatják: a kedves páciens 
csak az ö közrefnűködésűk révén 
leleddzik Life & Death között. 
Magyon jó jálék, nagyon jó! 
Antropint a szottyadt páciensnek, 
ehe,,. Nehogy! Félteni különben 
sem kell ezeket a betegeket: egy¬ 
részt, esetleges elhalálozásukat 
követően míncíig kapunk egy újat^ 
másrész!: örülhetnek, hogy két szi- 
kelréning között lehetőségűk van a 
betegszobában mellékelt TV beha¬ 
tóbb lanulntányozására. 

Mert 91‘ben Speetíba{t2sieiúr\ 
volt, kérem! S aki a Speedballt 
nem szereti, nem érdemet steril 
szikét. Sem. Néhány szó a kultikus 
Speedballíúl: labdajáték. Emberek 
Jálsszák. A Jövő ben. D urva jálék. 
Jéféle játék. Annak az úrnak ott az 
első sorban ugyan komoly aggá¬ 
lyai mutatkoznak, állítja: ö még a 
szájbörpánk jövőkép derekán is 
A Zöid Posztó Bűvöletében 
él. Neki ajánfhatom, hogy 
tegyen egy próbát a tárgyalt 
szám 14-edik oldalán 
kezdődő, hasonlö címen 
futó Biliárd programcso¬ 
mag tanulmányozásá¬ 
val, s ha még ez 
sem tetszik neki — 
szívjon gázt és 
gyújtson rá. Az 
efféle robba- 
rtások alkalrná- 
val keletkező 
delonációk, 
bizonyos 
körül¬ 
mények 
között 
nem 
jár¬ 


A virágkorát élő Amiga egyik 
legjelesebb pJatformdarabja 
mutatkozott be 1991. októ¬ 
berében, Efícimen. Ötletes újítá¬ 
sai révén a mű sikerrel nyerte meg 
a korjátékoslársadalmát, mely újí¬ 
tások közül egyet el is hintek: 
csak akkor számíthattunk sikeres 
szereplésre, ha a kalandozásaink 
teréül szolgáló erdő béketűrő lakó¬ 
inak — értsd: nyuszi, madárka, 
ugráló mesegomba — életét 
megkímélvén Irtottuk halomra a 
Rosszakat. Masonlö elgondolás 
vezérelhette az Arachnophúbia 
című film nyomán készült, C64-íe 
optimalizált darab alkotóit is — 
pókparája sokaknak van, sőt emlé¬ 
keim szerint Corrvelius is gyakorta 
készült pókszerű lények kiiktatá¬ 
sára. így az Elf előtti gyakorlásnak 
is fetfoghalé a pókiszony mielőbbi 
leküzdésére használatos klasszi¬ 
kus. Addig a pontig, míg egyikük 
minden igyekezetünk ellenére sem 
átall belecsípni egyet fedetlen bőr- 
felüEelűnkbe — tudni kell ugyanis, 
hogy a pókok rendszerint a bőrön 
keresztül jultatják méreganyagu¬ 
kat a támadott lény véráramába. 
Nem szabad ám idegeskedni: 
alig pár percre van a kórház, 
telis-tele beteg humanoidokkal, kik 
sápadt orcával remélnek megvál¬ 
tást a helyi mesterember, Dr. 
Slozenheim messzi földört híres 
szakértelmétől. 

Újdonságokra fogékony egyedek 
akár próbát tehetnek a 
munkakörének átvál¬ 
lalásával Is, s 
örömmel 


( #l2B.20DlDlttálier5g^j<^tfj 


nak hanggal. 

Például az 
űrben. Látod, 

Pistike? Mr. 

Lucas és 
Ridley papa 79 
öta néz minkéi 
hülyének. Nem 
így a Capfain 
e/aoíJ, C64, 

Amiga 

űrstratégia lej- 
(esztés neves 
alkotógárdája: 
a robbanások¬ 
hoz hangok 
nem, ám magához a darabhoz 
még napjainkban is érdeminek 
nevezhető játékélmény dukál, 
Siratég lázni azonban nem csak 
az űrben, sót nem is csak kézzel 
az asztal alatt lehet— ezért itt 
figyulál a Champions of the Raj, 
meg persze a Oonquestadorh. 
Előbbi Amigás, utóbbi C64-es plat¬ 
formra. Előbbiről még tudni illik, 
hogy minden idők legtréfásabb 
gyári védelmével szerelték fel — 
50% esélyünk van, hogy kézi¬ 
könyv nélkül sem dob minket ki 
a darab. Jó, ml? MII Is kell tudni 
ugyanakkora Conquestadorröí? 
Mindenekelőtt ezt: szintén a tár¬ 
gyalt számban olvasható róla 
kimerítő részletességű leírás. Jő, 
jó: nem én írtam, de azért 
remek írás, komolyan mondom, 
egggészen kttűnö írás. 

Ml van akkor, ha a bőség 
zavara végett némi könnyed, 
szellemi kikapcsólédásra vágysz? 
Vegyél Fülest. Vagy, ha nincs 
kedved leszaladni, vedd elő a 
Su‘SHreef-el. Az első pillantásra 
Tetrlsklör>nak tűnő mü az elmúlt 
évtized során a legklasszikusabb 
logikai darabok közé nyert 
bebocsálást, nem véletlenül. 
Hanem azért, marta C64-es idők 
egyik lég szórakoztatóbb darabja¬ 


ként tekinthettünk, s tektnihetünk 
rá. A Jó Öreg persze jeleskedett 
a sporlszimulácéök terén Is, ennek 
ékes bizonysága a Face Off, faj¬ 
tájára nézve jégkorortg szimuláció. 
A játékosok csapatokat atkotnak. 
majd a kezűkben tarlóit ütő sege¬ 
delmével megkísérlik a korongot 
az ellenséges csapat térfelén léve 
hálóba juttatni. Ha már szimuláció, 
akkor nem csak sportol lehel 
szó: tessék, itt van nektek a 
Thuntíerhawk, Amigára. A kor 
legsikerültebb vadászszimuláciél 
közé tartozó darab máig is alaptar¬ 
tozéka minden valamirevaló Amiga 
emulálor csomagnak. 

A haditengerészet iránt fogékony 
játékosoknak figyelmébe ajánlóm 
a Hostages, iíletve Maytíay Spuad 
nevű projecteket is. Megjegyzés: 
az emliieti programok közül csu¬ 
pán egy szerepel a kérdéses 
számban, de az nagyon. Maroknyi 
egyéb érdekesség mellet kiemelt 
figyelmet érdemel az itt prezentált, 
korai Csevegő tematika, valamint 
a korRPG mítoszához, a Chaos 
Sifikes Bacíf-hez mellékelt tipp- 
özön 1$. 

A címíapon én vagyok. 

De ez titkos. 

GyahgZoiíár 





























Comgame “576” Kft "1389 Budapest, Pf: 132 
Ha megfen de led (rózsaszín utalványon küldód a pénzt) 
az 576 Konzol valamelyik korábbi számát 
h^|576 Ft/db), akkor a postaköltséget ml f Izetjüki 
Na ez így már elég kedvező, nem? 


X-Mefi?(PS) 

Sheep, Dog'n^WolflPS) 
Tintifi Adventom (PS| 
DevilMa^Cry (PS2) 
Paris QahkarRally(PS2) 
Klonoa2(PS2} 

Huné Wiking Warlord (PS2) 


SilentCape2iP52) 
Extrémé CS(PS2} 
Codename: Veronlca (PS2) 
Alién Front Online (DG) 
Zern 6uiiner2 (DC) 
Dragon Rfders (DC) 

F lóg ián Bros (DC) 


Ha most egy évre 


az 576 Konzolra, 5760,-Ft-ért, 


KOvmcczd tzásauNK 









































































































A sarki zöldséges is ezt nyom/a 


Elasto Hania (ELHA) 

wwvtf.elastonnania.ccun 

Wert m itöl is emelkediíí egy jálék 
ily misztikus körökbe; mi az a 
határ, amikorlól már asm egyszerű 
pénzszerzési iehetoség. már nem 
is csupán ötperces szórakozás — 
hanem legenda, maradantJó, keí- 
lemes emlék, amiit időnként — 
évente, havonta, de akár naponta 
is — előveszünk rejtekéböl, ahol 
óvjuk, védelmezzük a rátörd falánk 
rémségektől? Ezt, úgy hiszem mind¬ 
annyian Így gondoljuk: nem lehel, 
igaz, nem is szükséges megnevez¬ 
nünk. Egyvalamit kell mindig cse¬ 
lekednünk: játszani veie, újra és 
újra átélni az élményt, melyet talán 
évek, évtizedek elteltével is biztosít 
nekünk. 

No de mi is az az Eiasto 
Hania! 

Az Elasto Mánta egy valós fizikai 
modellen alapuló motorkerékpár- 
szimulációs játék. 

Ez a hivatalos műfaji megnevezés. 
Hát, hogy is mondjam... A játékban 
egy cross-motorral kell almákat 
fetszedegetni, majd elvergödnia 
virághoz. Tömören ennyi. A kíván¬ 
csiságot ez nem csillapítja, ezért 
kicsit bővebben is kifeileném. 

Adott egy robog ős emberke, akinek 
nem szabad hozzáérnie a terephez, 
$ a néhol felállított akadályokhoz. 
Minden pályán vart egy virág öcs ka, 
ennek elérésével teljesítjük az adott 
pályáL Ám előbb lel kell kutatni és 
szedni az összes pályán található 
almát is. 

Többnyire különböző útvonalak 
alkalmazhatóak a sikerérdekében, 
a hosszabb terepeknél viszont min¬ 
dig van egy — úgymond — 
legmeg telelő bb. 

Ennek kítapasztalása már önma¬ 
gában előhívja a versenyszellemet 



az átlag játékosból; de van itt még 
valami más is: a játék időre megy! 

Nem tettem em Illést még az irá- 
nyitásröl, pedig kétségtelen tény, 
ez adja meg az egész motorozás 
pl kan tár iáját! Alapvetően csak a 
kurzor-billentyű két és a space-l kelt 
használnunk. Ha a felfelé mutató 
nyílacskál nyomogaljuk, gyorsítjuk 
motorunkat; értelemszerűén az 
ellenkezőjével lassíthatunk. Csak¬ 
hogy ez a fránya szerkentyű dülön¬ 
gél, minta pityókás bácsikák 
délidöbenl Ennek a fele sem tréfa, 
korrigálni kell eme deviáns maga¬ 
tartást! Erre való a két hátra maradt 
iránygomb (bal-jobb), melyek segít¬ 
ségévet megemelhetjük a motor 
orrát, illetve farát — mindig az adott 
irány szerint dönti meg motorosunk 
a gépet. A szóköz billentyűnek is 
igen fontos feladata van, megfordít¬ 
hatjuk vele motorunkat, márpedig ez 
sok esetben szükségszerűi Ha van 
elegendő helyünk és késztetésünk, 
különböző akrobatikus mutatványo¬ 
kat tudunk produkálni, leggyakrab¬ 
ban szaltózní fogunk. 

Opciók- Igen, itt is van ilyen menü¬ 
pont; többek között beállíthatjuk 
a zenét, a játékosok számát (!), 
még emberünk és motorunk „öltöze- 
téf isi Továbbá van lehetőségűnk 
magunknak is saját pályákat gyár¬ 


tani! Igaz, ez csak a regisztrált ver¬ 
zióban nyújthat igazán örömöt, a 
demo játékhoz mellékelt szerkesztő 
Igencsak kori átolt terű létén fejti ki 
hatását. Aki pedig egyből nekivesel¬ 
kedik a száguldozásnak, nos, legye 
OS aki 

Nevünk megadása után jöhet a 
másodpercek számolása, motoro¬ 
zás, n é ha b izo n y bo ssz ankodá s. ^ 
Néhány pálya eléggé — hogy is 
mondjam — szívatós, de mindig, 
minden egyes bukásnál érezzük, 
hogy mivolt a hibánk, tudjuk, 
hogy képesek vagyunk megcsinálni! 
Éppen ez a program lényege, 
egyszerűen nem ereszli az aktuális 
delikvenst; mindig újabb és újabb 
próbálkozásra csábítja a játékost... 

...Pontosabban játékosokat, mert 
lehet ám másodmagunkkal is nyo¬ 
mulni! A cél a minél— de legalább 
az ellenfelünknél — több alma 
begyűjtése! 

Van egy„gyűjlsd be a zászlót" is 
(capture the flag, óriási). Azt ugye¬ 
bár felesleges ecsetelnem, hogyha 
az egyjátékos mód ilyen lebilincselő, 
milyen fehet ketten játszanunk vele, 
hehe... Az E LM A lekötöz a monitor 
elé, s azt bámulod szemfájdulásig. 

Ha néhanapján felbotladozunk az 
információs világ sztrádára (ejj, beh 
ronda is ez a kilejezés), és unal¬ 



munkban elökdorunk egy kereső- 
szervert, megtalálhatjuk mások — 
értsd: a profik — időeredményeit 
az adott pályához. Elfogsz hűlni, 
és nem fogod elhinni, hogy mllye' 
eredmények tudnak születni! Itt jc - 
be egy másik funkció, legutóbbi 
ügyeskedésünket ugyanis mind 
visszajátsztiatjuk, mind elmenlhe- 
jük, hogy az utókor Is gyönyör¬ 
ködhessen fenomenális 
tehetségűnkben! 

Ezeket a felvételekéi teszik fel a 
hálóra bizonyságul: ím, nekem 
sikerüli Érdemes ezeket is megte¬ 
kinteni, sokat lehet belőlük okulni 
(példának okáért: hogy igy mt sörö¬ 
sem lógunk tudntelmázni... O)! 

A demoban található pályák csu¬ 
pán az Action Supercross feltupi" 
zott változatai; demem kell aggó: - 
a mellékelt pálya szerkesztő ben n 
rengeteg akadály/terep létezik, ct. 
pán lel kellőket keresni. Ezek 
többségében a regisztrált változz- : 
működnek, de van külön 
gyűjtemény a Shareware ELM A--:, 
is. Találhatunk még grafikai sege: 
programot, külön képátlományoki 
és még ezernyi más kiegészítés: 

Ha pedig nekünk kompaktlemezei 
ELMA-ra van csillapíthatatlan sz. 
ségünk, ilyet is találhatunk; az aia: 
játékon kívül rengeteg válogatott 
pályát, és minden létező segéd¬ 
anyagot megkaphatunk CD-n. 
Összesítve az eddig leírtakat: ezi: 
a játékkal kivétel nélkül mindenK' - 
játszania ke III 

Még annak is leltétlenűi ki kell p*: 
hálnia, aki eleve ódzkodik az üg> Ti 
ségi játékoktól; ehhez a progra*"* ■ 
legalább annyi stratégiai érzék en 
logika szükségeltetik, mint reflex €: 
ezt senki sem kérdőjelezi meg. 
Most pedig megyek egy kicsit 
elmázni... 

ÚfB: 

dracöo^m^f^E ■ 


( ^ r^lZP,20Oiqiléligr 5 





























Jia^o»';égy évre előfizetsz az 576 KBute-ra, 

9552 Ft hélyett^mŐösze (i9Q!! Ft-ért tiéd lehet a következő évfolyam, 


<,tovMDá 6 általad kiválasztott korábbi számunk 

1 M > <>'I i»i~riiÉin 'i i'i ' 


Ez már bárkinek megéri. Neked is? 





















































































Az 576 KByte j 

i3aa-waa~es 

számai 1 

(+ postaköltség*) i I 

i 

saaa~es 

számai ■ 

1]@®p 

(+ postaköitség*) { 

sam-es 

számai eredeti áron 

(•fpostaköitség) 

megvásároihatók 
boltjainkban vagy a 
megrendelhetők csomagküldő 
szolgálatunktól 
(1389 Budapest, Pf.: 132) 


* 4 dambs^ámtál függően a 
postaköltséget mz alábbi táblázatböi 
számolhatod kL 


db PostahoFtség 

db Pa;stakDEtaég 

db 

1 

64,' 

21 

580.- 

41 

52: 

2 

89.- 

22 

580.- 

42 

€22 ■ 

3 

229.- 

23 

580.- 

43 


4 

229.- 

24 

580.- 

44 

€21 

5 

229.- 

25 

580.- 

45 

eii - 

6 

229.- 

26 

580.- 

46 

€2: - 

7 

229.- 

27 

580.- 

47 

622 ^ 

8 

540.- 

28 

580- 

48 


9 

540.- 

29 

580.- 

49 



540.- 

30 

580.- 

50 

£2: - 

11 

540.- 

31 

580.- 

51 

£22 • 

12 

540.- 

32 

580." 

52 

62.1 - 

13 

540.- 

33 

580- 

53 

- 

14 

540.- 

34 

580.- 

54 

£22 - 

M5 

540.- 

35 

580.- 

55 

5'^ ~ - 

16 

540- 

36 

580.- 

56 

522 

17 

540.- 

37 

580.- 

57 


18 

540.- 

38 

580.- 

58 


19 

540.- 

39 

580.- 

59 


20 

540.- 

40 

580- 

60 

9 


Akciónk a készletek erejéig tórt! ^ 





































































































HÉZABOS A BYŰJTEMÉnJYEDF 
TÚMD BE A FEKETE LYVHAKATi 
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Commandos 2; Mén of 
Couiage 

Játék közben írd be: 1982gonzo, vagy 
ha ez nem működik, akkor: gonzo 1982 
formában. Ezután a következű billerityű 
kombinációkat hasznáihatod: 


revelations 
8 tüzérségi támogatás 
flypower 
Repülés 

gfvemeállyougot 
Az összes fegyver egy szinten 


SHIFT+V 

Azetlenség mozgási úlvonala látható 

SHIFT+X 

Te lepő rl a kijelölt kommandónak 

III1I1IIIIIIII 

CTRL4I 

Legyőzhetetlenség 

CTRL+SHIFT+N 
Misszió vége 

CTRL+SHIFT+X 

Mindén ki magsem m ísü I 

Shm+Fl/F2/F3/F4 
Videó mód váltása 

Pálya kódok 

1. Pálya- normál, XHGDR: KARD, 
PLKUM:VERYHARD,PVTSL 

2. Pálya-NORMAL,WKUC4;HARO, 
JE5SH:VERYHARD,SKDJF 

3. Pálya-NORMAL,YSM51 :HARD, 
DFY3B:VERYHARD,3DVNG 

4. Pálya- NO H M AL, S7D8F; MARD, 
K9D3H;VERYHARD,9BG3S 

ö. Pálya-NORMAL,3GHSL: MARD, 
NMWQS:VERY HARO, KJWJK 

e.Pálya-NORMAL.AZLMi :HARD. 
1&G3L:VERYHARD,E2J7H 

7, Pálya- NORMÁL, JAHSG: HAR D, 
WL3CZ;VERYHARD,ZX78Y 

e, Pálya- NORMÁL, UN63A : HAR D, 
LPQ6T:VERYHARDJRIB4 

9, Pálya-NORMAL,VAZ2P: MARD, 
SRCM8: VERY H ARD, TR D78 

10. Pálya -NORMAL,9TT5W:HARO, 
PAENe;VERY HARD,1LPQD 

Játék közben a [-) megnyomására 
előugrik a konzol, ahová beírhatod 
a kúdokal,és az[ENTER]-el 
aktivizálhatod^^. 

thetroof (i 

Isién mó I 
diewithy: i r: t < i 
Végleien i:: r i 
sunandíh! 

Löszeruj j U t i ■ 
stilllife 

SértheteneriWc 




Kadden Hfí 2002 

A Bettings menü Secret Cödes sorába 
Írd be: GOLDENGOD. Ezzeltöbb 
mint 200 csapat közül választhatsz a 
játékban. 

Egyenkénlis kiválaszthatod a kívánt 
csapatot, következő ködok beírásával: 

Az elérhető csapatok 

1975 Cówboys 

Hailmary 

1957 Lions 

Llonpower 

19S749ers 

Goldrush 

195&Glants 

Jollygreen 

1958Colts 

Staples 

1962 Texans 

Getem 

1962 0llers 

Therewasaman 

1986Chlefs 

Megiveyoű 

1966Packers 

Champs 

1986 Qowboys 

Whoshotjr 

1967 Rams 

Blitzer 

1967Packers 

Snowplow 

1967Cowboys 

Tundra 

1968 Raiders 

Heldl 

igeacoits 

Shocker 

1968Jets 

Tvtimeout 

1969Chelfs 

No fiuké 

1970Browns 

MNP 

1970 Vikin gs 
Peopleeater 

1971 Cheifs 
Overtítne 
ig72Steelers 
Lucky 

1972Dolphins 

Pertect 

1972 C olts 
AlrshOw 
1972 Raíders 
Wildcard 

1974 Steel ars 
Steelcurtain 

1975 Vikin gs 
Purple 

1977 Cowboys 


Pickedoff 

FONTOSIÜNeklikkelja.FACEOR 

1973Steelers 

MAGIG BOX^-ra a játékban, mert le ioq 

Dynasty 

fagyni. 

1976 Raiders 

Holy 

HexChsatek: 

1976 Chargers 

Roller 

EZ a 4 bytes a „mana" értéke 

1978 0ilers 

EarI 

006211d6 

1979 Cowboys 

0066d38e 

Comebaok 

ODSalbaf 

1979Bucaneers 

Ű0e2Ű10B 

P iraté s 

G0e206e6 

1981 Chargers 

00020932 

irönman 

OOe2Q93a 

1981 Bengals 

Thecatch 

Ez a 2 bytes a „heallh" értéke 

1981 Cowboys 

Tigers 

006a1bb7 

1984Dolph1ns 

0De201Űd 

Nochance 

00e24096 

1985 Sears 

00e240a4 

Dantheman 

0Oe24ObD 

1985Patríots 

04050121 

Upset 


1985Falcons 

Red rádión 

Blowout 

Játék közben a [-] billertlyűt lenyomva 

1986Bronc:oS 

egy ablak fog eldugrani, ahová a 

Flyaway 

következő kódokat beírhatod: 

1989Qronoos 

Thedrive 

Viva1 ah elvig 

199Q Bilis 

Isten mód 

Crushed 

Gighugmug 

1991 Falcorrs 

M inden fegyver és lőszer 

Wideright 

Heehoo 

1992 Bilis 

Repülés möd 

Neonlights 

c a m ere 1; ca me ra 2; cam era3 

1993 Bilis 

Kamera váltás 

Comebackkid 

1994 Chargers 

Spider Han 

IMotagain 

A „Cheats screen"-be, Írhatod be a 

l996Panthers 

következő kódokat: 

Charge 

1996Packers 

FUNKYTWN 

Almost 

Toon Spldey 

199B Vikings 

STICKMAN 

Missedchance 

Síick Spidey 

1998 Packers 

CLUBNOIR 

Noluok 

„BenReiy" öltözék 

199649ers 

ADMNTIUM 

Thecatchtwo 

Sérthetetlenség 

Egyéb cheatek: 

RGSGILRY 

Karakter bemutató 

GŰRMENGHAST 

CíNEMA 

Átvezető mozik 

Szörnyeteg csapat 

FANBOY 

LACESOUT 

Képregény gyűjtés 

Minden erős csapat a tiéd 

MMEWEB 

NEVERMORE 

Szint választás 

Minden fekete csapata tiéd 

KIRBYFAN 

Magic & Mayhem: The Art of 

A játékmenet képregénybe foglalása 

ROBRTSON 

Magit 

A lap történet bem uiasása 

Keresd meg a nStariwizard" fájllá 

SM LVIil 

játék könyvtárában, és nyisd meg a 

Gyors ruhaváltás 

,notepad"-aL A „Hilpoínts" értéked át 

MRWATSON 

tudod írni 20000-re (ez a maximum), és 

„Peter Parker" öltözék 

ha úgy gondolod, a „Mana" értéketis 

KICKME 

beállíihatűd erre. 

„Amazing Bag Mán" öltözék 



































XILRTRNS 

játék hatalmas terölelen folyik, ás a 

W374,S826 

Íme a Hsla a táigyakről, és a kódjaikról 

,S<;arletSpider" öltözék 

maximális szint az 50 (ha ezt eléred 

TheWomen’sCamp 

chan06--Drjz7t's44Chainmall 

SYNOPTIC 

nem kapsz több pontot]. Ajánlatos 

W26a,Sa23 

lealOB*<’Stiidded Leather 

.SpideyUnlimited" öltözék 

felépíteni tizenöt WP-t és megtanulni 

The home ofMaximilian 

+3:Shadow Ámor 

TRISNTNL 

aJeleiransporíationM hogy több időt 

W321,SB37 

plat05'-FutlPlate+1 

„Capiairi Uaiverse" öltözék 

tudj megtakarítani, különben gyalog 


helmŰ4*-l 

hieim ofDefense 

MIGUELOH 

leszel kénytelen bejárnia területet. 

GLIMM ERING FOREST: 

shld04-Medlum Shield 41 

,Spidey 2099" öltözék 

íme az Arcanum kontinens térkép 

Falcon's Ache 

shldOe-Large Shield +1 

SECRTWAR 

koordinátái: 

327,3562 

ehld17-Buckler +1 

.Symbiöle Spidey" öltözék 


Quintarr 

ring07"RÍng of Protection +2 

RULUR 

STONEWALL RANGÉ: 

W1546,S657 

ríngOS-RingofWizardry 

J James Jeweit 

Torin Quarry 

Small Fond 

brac14’-Bracers of Delén se AC 4 

EGOTRIP 

W1420,S1100 

W1596.8881 

clck02--Cloak of Protection +2 

PulzálDÍej 

TorgsAltar 

Small Camp 

be 1106 -G i rd le of H ill G iani S tre ng th 

GLAROS 

W1214,S1139 

W1262,S477 

bootOI’BootsofSpeed 

Végtelen pókháló 

Crash Site 

T'senAng 

etaf08--ManíalStatff3 

LEANEST 

W1452,S1292 

W1507,8297 

hammoa- 

-VVarHammer+2 

Minden 

Arbaláhs House 

Secret Viliágé 

swIhOS-- 

ShortSword 42 

WEAKNESS 

W1453.S1304 

W132Ö.S1&1 

$w1h4ű--Bladeof 

Teljes életerő 

Shrouded Hills 

ThePoachers Camp 

RosestlongSivord +3 42Cha) 


W1499,S1306 

W1207,S275 

sw1h49- 

Nínja-To4l 

Firfiaté 

Simon PahrkuS'Shack 

The Bedokaan Viliágé 

sw2h09- 

Warblade(2-Hsword44) 

írd be a löménübe .superxstudiios" 

W1452,S1326 

W1179,S315 

bow1S--Shortbow 42 

és minden misszió választható lesz, ha 

Black Root 


bowIT-LongbOw +2 

pedig azt ircKJ be hogy:, 82461" akkor 

W1097, S1442 

GREYMOUNTAINS: 

Slng03‘-Sllng +3 

engedélyezed a cheatek használatát 

WolfsCave 

Kerlin's Altair 

ax1h03- 

Baltié Axe42 


W1230,81532 

W883,S423 

halb03-Halberd42 

/gates 

Liams Workshop 

The Bog 



Több pénz 

W11S1,S1466 

W1077,S514 

Teremtmények készítésé 

/instabiiild 

AndentMaze 

Slrange Pond 

C reate C reatu re [ „a terem Imény 

Minden egység azonnal elkészül 

W1363.81585 

20,8526 

kódja ] 


/kenny 

Tarant 




Minden ellenség azonnaii iegyözése 

W937,S1027 

LEFTCONTINENT: 

dragred= 

:Red Dragon 

/fog 

Derholm 

Broken Cathedral 

dragbiac 

=Black Dragon 

Jog oí war" kS' bekapcsoiása 

W1238, Sí 652 

W1630,81206 

drags1lv=Silver Dragon 

/stats 

RazorPoints 

TheOldlagoon 

demnabo1=Nabassu 

Astatiszlíka megjélenítése 

W15Ö3,81771 

W1694,81320 

demplOl 

=PitFiend 


Hardins Pass 

The Goid Piacé 

uddeath; 

=Démon Knighl 

Gunmelal 

Wt209.S7l2 

yV1612,Sl414 



Játék közben az [F8] megnyomása után 

Stone CutterClan 

Rosenberough 

Ugrás egy,területre 

írhatod be a cheet kódokat: 

W1342,8887 

W1749,S1514 

MoveTo Area{^a terület kódja") 


WheelClan 

Bold'sAltar 



MADMECHASTREISAND 

W954,S667 

W1626,Sí635 

AR0900 

sTemplorn 

Teijes iöszer 

8til1 Water 

Gáládon 

AROBOO 

sTemető 

MADCDSMODNA 

W1t9l,S754 

W1606,S1828 

AH0400 

=Nyomom egyed 

Telses életerő 

The Black Mountain Mínes 


AR0700 

=Sétány 

MADDUCTTAPE 

W 1308,3755 

Baldurs fiaté 3 

AR10ÜŰ 

=Kormány épület 

Teljes pajzs 


Nyisd meg a [Baldur.ini] fájlt a 

AR0500 

=Híd 

MADRUBYSLIPPERS 

MORBIHANPLAIN8: 

notepad-alés írd be a végére : 

AR030D 

= Kikötő 

Repülő mód 

AncientTemple 

Oebug Mode=l. 

AR0020 

=Város kapu 

MADBANANAPEEL 

W 775.8917 

Mentsd el a tájit, és indítsd el 

AR1100 

= Umar erdeje 

Repülő mód kikapcsűiása 

Vooríden 

normás módon a játékot, és ezután 

AR250O 

='Suldanesslar'' 

MADBUCKETOWEASELS 

W871,81191 

játék közben a [CtrItSpace] 

AR2900 

kilenc pokol 

Turbó mód 

Elven Ruíns 

megnyomására elöhívható a konzol. 

AR1201 

sAsárkány területe 

madgetoutandwalk 

W712,S1022 

ahová a cheal kódokat beírhatod. 

AR1512 

^Elmegyógyintézet 

Turbó mód kikapcsolása 

Forbídden Pit 


AR0801 

:=Bodhís kazamatája 

MADMAXAMILLION 

W833,S1Ü32 

XP a csapatodnak 

AR0516 

=Astral börtöne 

1 millió dollár 

Kree 

CLUACűnso!e:SetCurrentXP[„a 

AR0411 

sPlanarterülele 

MADCASTLEARRGH 

W635,S1203 

kívánt poniszám") 

AR0202 

=Vakok intézete 

Szint belejezése 

Ashbury 
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nevű hangprocesszorfa. 

A kártyák mindegyike megíefel 
a legmagasabb elvárásoknak, ée 
kompatibilis a legtöbb szabvánnyal, 
rgyazEAX 1.0-2.0,A3D t.O 
valamirtt természetesen a MícrO’ 
Soft DireclSound'dal is. A maxi' 


Vhiíips Edge hangkártyák. 


hang¬ 
zást teszi sokkal 
életszerűbbé, mert a hangszereket 
egy virtuális térben helyezi el. 

Az igazán kérdéses dolog a Q3d 
mteraetive szabvány. Ez elvileg az 
EAX vagy az A3D versenytársa 
lehelne, kérdés azonbart. hogy a 
játékgyártók hajlandóak fesznek-e 
támogatni, és hogy mennyivel kínát 
többet, mintáz eddigiek. A demo 
hallaián annyit mondhatok, hogy 
nagyon pontosan érezhető a 
hangforrások helye, és szépen 
meg lehet őket különbűzteini egy¬ 
mástól. még akkor is, ha sok van. 
Mivel azonban még nem láitam 
olyan programot, ami támogatná, 
egyelőre többet nem tudni róla. 
AQMSS.azaz Qsound Mulií- 
speaker System nem kevesebbet 
Ígér, minthogy a „hagyományos" 
Dolby-Drgital, O^D hangélményt 
pezsdilí fel. Ezt ugyan nem volt 
módom kipróbálni, de azért ezek 


cesszor 

Live!-hoz hasonlóan leveszi a ter¬ 
het a Cpunról, Így Játék közben 
akár Mp3-at is hallgathatunk bármi¬ 
féle sebességosökkenés nélkül. 

Az installálás nagyon egyszerű 
Win9x, NT, és az összes Pioipuha'^” 
rendszereseiében. Meglepeté¬ 
semre még a DOS alá is fellehetett 
rakni, és hibátlanul működött a 
régi játékokkal S816 ként. Azt 
ugyan nem tudom, hogy Linux alatt 
működik-e, eiobb-utobb biztos tesz 
hozzá valami támogatás. 

A kártyákról 

Az Edge klán három tagból áll. 

A Rythmic Edge a legolcsóbb ter¬ 
mék négy csatornás hanggal. A 
Seismic Edge gyakorlatilag min¬ 
denben megegyezik a Rythmsc 
Edge-dzsal kivéve, hogy ez a leg¬ 
újabb trendeknek megfelelően ő-i-l 


Formát), igy egyszerre 
csak ez egyik működőképes. 
Akinek Dolby-Digítal kompatio* 
erősítőre van kötve a gépe. az 
úgyis ezt fogja használni, 

A cég zászlóshajója az Acusr-^. 
Edge kártya. Ezen digitális CC 
bemenet, S/POIF kimeneiés 
bemenet is találhaió, tehát aka- 
közvetlenül digitálisan vehetÓMC 
hangot a kártyával. 

Ehhez a kártyához több 
kíegészüö -szoftver és kábé! 
és támogatja a Dolby Digital ez 
Dolby Pro Logic hangformáíu^--úbr:i 
is, természetesen ö 4 l hangsz:^^ 
keresztút. 


dsszbenyomás 

Lehet, hogy érezhető volt, hogy 
önkéntelenül a Soundblastef 
hoz hasonlítottam a kártyát. "“í. - 4 
körűibe tűi ugyanazl nyújtja, 
nálal közben fel sem tűnik igazai 


A hangkártya piacon az Aureal 
halála éta nem történt semmi 
érdekes, említésre méltó. 

A Creative cég elégedett 
mosollyal, nyugodtan, magabizto¬ 
san gyarapítja a Live! osalád 
tulajdonosainak táborát. Igazíver- 
senytársa nem nagyon akad, 
hiszen agresszív marketiragpoliíiká- 
jával, szabványteremtő újílásaival 
mindig egy lépéssel a konkurencia 
eidttjár(t). 

Elég nehéz dolog maradandói 
alkotni ezen a téren, olyat, amit a 
software gyártók is elfogadnak és 
támogatnak. 

A Philips haialmascég, igen nagy 
anyagi háttérrel. A fejlesztéseken 
nemigen kell spórolniuk, tehát Jő 
esély van rá. hogy versenyképes 
termékekkel álljanak elő. 

A Philips Edge család három tag¬ 
ból áll, melynek mindegyike ugyan¬ 
arra az alapra épül, nevezetesen 
a Thtinderbird Avanger 


malis mintavételezés 16bit/48Khz. 
DirectSound támogatással 256 
hangot tud egyszerre megszólal¬ 
tatni. 3D-S környezetben 96-ot, 
valamint 576 midi hangszer kezelé¬ 
sére képes. Eza Eeljesítmény jócs¬ 
kán előre mutat a jövőben, hiszen 
még a nagyon modern játéknak tar¬ 
tott Max Payne is maximum 12 csa¬ 
tornát használ. 


A Qkssiú 

A Qsound Technologies már régeb¬ 
ben is feltűnt^még a jó öreg 
DOS-os időkben)! a lérhatásű 
hangszabványalval, ám nem arat¬ 
tak zajos sikert. A Phillpa-szel kar¬ 
öltve most egy egész sor újílást 
hoztak elő, melyek a már meglévő 
szabványokkal együtt turbózzák fel 
a hangzásélményt. 

A Qsurround lehetővé teszi, hogy 
egy átlagos kéihangfalas 
renszerbel surround hangzást csal¬ 
hassunk elő. A Qxpander 
a midi 


elég nagy szavak... 


A kártya hangminősége első 
esztátyú. Valamivel dinamiku¬ 
sabb a hangja, mint egy 
Líveí Kártyának, A mély és 
a magas hang egy szoftveres 
equalizerrel nagyon tág kere¬ 
tek között á fiit ható, ezért 
jobban oda kelt figyelni a 
beállításokra.. Már megszok- 
lam, hogy ha Hi-Fire kötött 
hangkártyámnál szoltveresen 
majdnem maximum hangerőn 
használom, így elég furcsa 
voll, hogy ezt a kártyát teljesen 
le kellett halkítani ahhoz, hogy 
ne vezérelje túl az erősítőt. 
Gondos beállítással nagyon 
jű hangminőségei lehel elérni 
vele. Mp3 lejátszásnál a 
Qsoundot bekapcsolva szép 
teres hangzást érhetünk el. 

Nem utolsó szempont, hogy a 
digitális 
jelpro- 


návai rendeike:^ 
A középsugárzó, és a 
mélynyomé kimenetét azüí«- 
bán meg kellett osztania az 
S/PDIF kimenettel ÍSony- = T 
Digital Interface 

aUWRG-* 
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kz igazi áttörést 3 Creative Audrgy kártyától várhatjuk. Az ígéretek nagyért 
szépek, (ha csak a fele jóJ m űködik, már akkor is a padlórr lesz az állunk) 
fássunk hát belőlük néhányat. 

Az Audigy chípnak köszönhetőére elvileg mind a zenei minőségben, mind a 
3D-S hangzásban ú] távlatok nyílnak. 

A profi zenészek vehetik hasznát a 24biies/96Khz-es digitalizálásnak, amit 
ráadásul kiemelkedően magas 100 decibeles jekza] viszonnyal párosol. 
Ilyen felvételi minőség mellett egy átlagos, 3 4 perces szám körüibelúj 100 
Mhyte lesz, de ha a mai winchesterek kapacitását nézzük, nem is tűnik 
olyan vészesnek, 

A digíiaiizálást segíti továbbá az ASiO (Audio Stream Input Output) rend¬ 
szer. Ez minimálisra csökkenti a felvétel késését, és a szinkronizációs 
hibákat Is kiszűri. 

A rendszer segítség ével egyszerre több csatornán vehetünk fei zenét, akár 
slűdiő szinten is. 

Természetesen mindezeket az eiítrákai nem csak sztereóban, hanem 5+1 
hangszóréssuTróundmódbanisélvezhetjük. 

A már meglévő lelvételeinkel isfetjavithatjuk, az AudiO'Clean up technika 
segítségével. Ez a Dolby zajszűrö dtgilális, Intelligens változaia, mely 
képes leszűrni az alapzajt és a bakeliliemezes felvételek esetében a pat¬ 
togást is. 

A DREAMí (Dynamio Repositioning of Enhanced Audio & MusicJ rendszer, 
a Philipsnél látott expanderhez hasonlóan a már meglévő zenéinket keveri 
újra sokkal p Fasz tik usabbá, úgy, hogy egy virtuális 30-s térben helyezi el 
a hangokat. 

Nagyon hasznos Újítás, hogy az Audigy kártyákon található egy Sb13ű4 
nevű port, ami kompatibilis az IEEE 1394 Flrewlre- porttal. Ez egy 
nagysebességű (4boM.bil/s) kapu, melyre digitális videét, MIDI vezérlőt, 
vagy esetleg egy másik számítógépet köthetünk.. így összesen 63 gépet 
lehet összekötni egy hálozalba! (Ezentúl a nagyobb cégek mind Audigy 
alapú háEözatckra építenek?© ] 

EAXAdvanied HD 

A játékosok számára még csak most jön a lényeg, hiszen ezen a téren is 
igazi áttörést jelent az ú| termék. 

Az Audigy jelprocesszor négyszer akkora 3D'S sebességre képes, mint 

a Livei-bán található 
EMUlO-kchip. 

Ez a teljesítmény¬ 
többlet szükséges 
az új hanghatások- 
hoz,példáulaMulti- 
environ menthez, 
mely segítségével 
egyszerre négy, 
valös Időben gene¬ 
rált környezeti eílekt 
létrehozására képes 
a kártya. Ez azt 
lélenii, hogy ha. 


a különbség. Mind a 
kettő végzi a dolgát, 
zenél, zörög, nyomja az 
effekteket, hibátlanul. 
Nem akad össze semmi¬ 
vel, nem fagy le, nem 
kér kenyeret. A játékoknál 
Is ugyanazt a sebességet 
hozia, lehát nem terhelte 
le jobban a processzor!. 

Ezzel a tudással és 
minőséggel kélségtelenüJ 




tegyük fel, egy 
templomban 
vagyurtk kedvenc 
főhősünkkel, és kint 
felrobban egy autó 
az utcán, akkor a 
régi rendszer sze¬ 
rint a robban ást is 
a templom vissz- 
hangos akosztiká|á- 
val halljuk, míg az 
új rendszer külön 
rendereíl Ee az utcai 
hangokat és külön 
a templomon belüli 

hangokat. 

Az Envifortmentmoíphingotnem nagyon lehet észrevenni, inkább annak 
hiányát. 

A templomos példánknál maradva, a kétféle környezet más-más akusztiká¬ 
jának eddig, egy vonal volt a határa. H a a küszöbön belül íövóldoztúnk, 
akkor visszhangos volt, ha átléptük a küszöböt, akkor meg nem . Ezt a 
határi Igyekszik elmosni ez az effekt. 

Az EnvironmentHeftéctions feladata, hogy a virtuális 3D-s térben lévő 
hangforrások visszhangját generálja. Azt gondolhatnánk, hogy ez eddig is 
volt, de ez nem egy egyszerű késleltetéssel elért visszhangositás, hanem 
pozícionált, tehát elvileg meg tudjuk mondani melyik falról verődött vissza 
az ad Ott hanghatás. 

Az EnvironmentPannIng közeledő vagy távolodó, távoli hanghatásokat 
állít elő. 

Az EnvironmenlFIItering a har^g terjedését szimulálja igen pontosan. 

Ennek segítségével Igen pontosan megállapítható a hangforrás távolsága. 
(Talán még a Dopler hatás is szimulálható vele... nem mondom, leesne az 
állam, ha agy felettem elzúgó vadászgép hangrobbanást produkálna©) 

Várjuk! 

Ezek a hatások tényleg egy generációval továbblépnek a háromdimenziós 
hangképzás eddigi fogalmán. Nem tudni vajon az EAX advanced HD csak 
az Audigy processzorral 
működlk-e vagy esetleg 
kiadnak valami patchet a 
Live!- kártyákhoz, hogy 
boldoguljon vele. 

Persze pár évet kell 
várni mire a szoftver- 
gyártók feleszmélnek, 
és használni kezdik az 
új szolgáEiatásokat, de 
rendszerint mire bele¬ 
jönnek, már kopogtat a 
kővetkező generáció. 


megállja a helyét a versenytársak hogy uta! engedjen a következő 
közölt, bár ki tudja m eddig. A nemzedéknek. 

Creative már lassan leselejiezi a 

term é k p a I e llá ról a L i ve! C s a Iád ot, A titüfa 


További info a Phífíps Edgebangkártyacsalád tagjairoia 
WWW.MÜLTÍMEDiA.HU 
honiapon.vagya 
204-7333 

teiefonszám o n szerézhető. 
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M ost, hogy a nyárnak tényleg 
vége van, tafán már nem 
jelent annyi problémái a 
meleg. Viszont bizonyos esetekben 
mégis meggyűlhet a bajunk vele, 
vegyük például a computert. A tel¬ 
jes ítmény növekedésével egyre több 
höl termelnek az alkatrészek, hiába 
magyarázzák, hogy ilyert-olyan ener¬ 
giatakarékos, mi csak azt vesszük 
észre, hogy régen nem gyártónak 
e kko ra h íi töve ni iláto rókát, m ős t meg 
igen, A sok hot, amit a gép termei, 
el kell valahova vezeini, mindegy, 
hova, csak a házon kívül legyen. Ezt 
a iegegyszerűbb módon úgy lehet 
eiérni, hogy venííiiátorokat építünk be 
a házunkba. 

Ezekkei a ventiiiátorokkaikeiiö friss 
levegő jut be a házba, igya benn¬ 
rekedt meleg levegő nem fogja 
tovább fűteni a rendszert. Ahhoz 
hogy a kellő légáramlatot elérjük, 
helyesen kell betenni a ventillá¬ 
torokat. Célszerű előre és alulra 
rakni befelé szívó venlilJátort, mert 
a levegő lent 1-2 fokkal is hidegebb 
lehet, mint egy fél méterrel feljebb. A 
gép hátuljára értelemszerűen kifelé 
fújó ver>tlllátórl érdemes rakni, mert a 
meleg levegő a számítógépház tete¬ 
jénél gyűlik össze. 

Kangeffektek 

Most, hogy rendszerünk már hideg, 
és nem lorrong állandóan, előjön 
a kérdés, hogy mi van akkor, ha 
nem terheljük, és feleslegesen zúg 
a venliHátor, ha csak chalelünk, 
zenéthallgatunk,vagyfllm elnézünk. 
Nos, ebben az esetben számos 
lehelőségkínálkűzik.hogyvenlilláto- 
rainkat elhalkítsuk. A legegyszerűbb, 
hogy egy pár kapcsoló beépílésével 
kikapcsoljuk őkel. 

Az optimális megoldást az jelent¬ 





heti, hogy 2-3 wattos, 50-80 Ohmos 
ellenállásekat kötünk be aventilálo- 
íokhoz. Ezek viszoriylag olcsó alkat¬ 
részek, ki lehel próbálni, hogy mi az 
optimális középút, hogy ne legyen 
túl zajos a ventilátor, de azért még 
forgassa a levegőt. Ezt lehet kom¬ 
binálni egy kapcsoiővah egy régi 
turbó gomb kapcsolóval, hogy mikor 
terhelve van a gép, akkora ventil¬ 
látorok is dolgoznak, viszont mikor 
nincs, akkor szép halkan züm¬ 
mögnek, profibb megoldásként egy 
termosztálot Is lehel alkalmazni, 
mely a hőmérsékiéli viszonyoknak 
megfelelően ki-be kapcsolja ezeket 
az egységeket. Itt van az a m egol¬ 
dás, hogy a tápegység +5 vo ltjára 
rákötjük a ventilátor egyik pólusát, a 
12 voltra pedig a másikat, így elmé¬ 
letileg 7vclt feszültséget kapunk ezt 
azonban senkinek sem tanácsolom, 
mert lehet, hogy ezzel a tápegységei 
lönkrevág|uk. mivel az 5 volt túlterhe- 
léstkaphat. Ha nagyon egyszerűen 
akarjuk megúsznia halkítást, akkor 
kössünk sorba kél ventilátort, így & 
volton fognak járni, de ez esetben 
két ugyanolyan típusúra lesz szüksé¬ 
günk. 

Most, hogy megvannak az áramkö¬ 
rök és a ventillátorok, hogyan sze¬ 
reljük be őket? M ível a házak eleje, 
hátulja ma már álla Iá bán ventillátor 
helyet is kínál, ezért célszerű őket 
oda betenni, ám de azok a rések, 
melyekütt vannak eléggé picik, és 
lebjljáka venliilátort, ezzel még 
nagyobb sebességre kényszerítve 
azt, és így még hangosabb. Hogy 
kivágjuk a ház elejét, hátulját, ahol 
szeretnénk, két dolog kell: dekopír 
fűrész és türelem. Célszerű meg¬ 
rajzolni, hogy mit fogunk kivágni, 
ás szépen türelmesen elkészíteni. 
Lehet ugyan vastűrésszel, de a 


horganyzott acéll 
elég nehéz vágni, 
és körívet soha az 
életben nem 
fogunk vele csi¬ 
nálni. 

M iután kivágtuk a 
házat, felkerültek a 
ventillátorok a 
helyükre, a ki vá¬ 
gott részekre lehet 
kapni krőmozotl 
ventlIátorráCSOkaL 
Ma jól tudom 2Ű0 
Ft körül vannak, és még ízlésesen is 
néznek ki. 

Optikai tuning 

Ahogy a költőIdí hardware-siteokat 
nézegeilem, felÉűnl. hogy egyre 
nagyobb teret hódít a számítógépek 
kicsinosítása, egyénibbé tétele. Akár 
az autók esetében. Itt is optikai 
tuningról van szó. Végülis m iért ne? 
Ha a nők megtehetik, hogy a mobil- 
te le lo nj u kát plüss m ac i n a k áioá zz ák, 
ez ahhoz képest semmi. Egy kis fan¬ 
tázia, meg némi bátorság kell hozzá, 
és akár a szoba dísze is lehet. Új: 
ötlet nem is nagyon szükséges, mert 
ahogy néztem, am it meg lehet csi¬ 
nálni egy számítógépházzal.azt már 
valaki tuti, hogy megcsinálta, csak 
körül kell nézni az interneten. 

Ha profibb megoldást szeretnénk, 
lefesthetjük a házat, készíthetünk 
a gép oldalára ple kí ablakot, és 
neoncsővel is szerelhetünk belülre, 
akár egy sportkocsi esetében, csak 
ez sportszámitúgép. Huh, sikerült új 
fogalmat alkolnom©, ez tuti nincs 
benne a lexikonokban. Végülis, a 
kocsiban sem sportol az ember töb¬ 
bet, min! a számítógép előtt 

Hol van az előírva, hogy minden 
gépnek ugyanolyan színűnek kell 


lennie? A festés nem nagy ördö"- 
gösség,csakbe kell tartani biz 
szabályokat. 

Ha netán arra vállalkoznánk, h:p 
valami dögös színt, illetve desig’-t 
adjunk a gépünknek, a követkéz: 
kell tennünk. 

Szedjük le az oldal-, és 
fed ölem e zeket, va lám int a m ű ar: i r 
etölapoi. Menjünk ela iegközeler^ 
leslékboltba. és vásároljunk egy-*^ 
llakon sprayt a kivánt színben. 
ségünk lesz még oslszolópapírra se 
au tó polírozó folyadékra, vagy pasz¬ 
tára, melyeket szintén a festékbe-m 
tudunk beszerezni. A durvább mü-- 
kákhoz 2ŰÜ-3Ű0-as szemesemé*' 
jó, a későbbiekben azonban szük¬ 
ségünk lesz SOO-as és 2Ü0Ű-es 
szemosemérelű esi szó 16 papírra ts 
A feslés lényeges része a tűrele*^ 
Időbe telik — ez van, nem lehet s^f.' 
telni. Először csiszoljuk le 2-3Q0-a 
papírral az eredeti festéket, nem 
a fámig lesikálnl, elég a külső dur^'S 
felületet le szedni Ezután végig me¬ 
gyünk rajta még egyszer a 600-as 
papírral, ezzel nagyon sima felüle*?-- 
lehet elérni. A műanyag előlapot rs 
le esi szol hatjuk. A fújás előtt meg 
kell bizonyosodnunk róla, hogy a 
felület tiszta, és ha igazán igényes 
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munkát szerelnénk végezni, akkor 
testéi előtt alepozófesiékket fújjuk 
le a lemezeket. Az első réteget 
az oldallapok éleinél kezdjük, rnajd 
haladjunk befelé. Az első réteg nem 
baj, ha nem led száz százalékosan! 
Inkább kevesebb legyen, minllöbb, 
meri a festék könnyen megfolyik, rán¬ 
cos lesz. Hagyjuk az el&Ő réteget 
megszáradni. Páréra múlva, ha vala¬ 
hol meglő lyl a festék, akkor 600 -as 
papírral csiszoljuk simára, nem baj, 
ha lehozza az első rétegei Ezután 
fújhatjuk a következő réteget, megint 
Inkább kevesebbel, mini többet, de 
ha mégis meg¬ 
folyt. a száradás 
után csiszoljuk le 
megint a hibás 
részt, és fújjuk 
át még egyszer. 

Ez a harmadik 
réteg elvileg meg 
kell, hogy adja a 
tökéletes fedési. 

Ekkora méregész 
jól kell, hogy 
kinézzen a felület. 

Következő lépés, 
hogy szilikonnal, 
vagy waxai fénye- 
síisük ki a íelűle¬ 
tet. Sokan itt meg 
is állnak, 

azonban, akt foly¬ 
tatja nem fogja 
megbánni, inkább 
leesik az álla az 
eredménytől. Jó 
egynapos szára¬ 


dás után fogjuk meg a 2000*65 
papírl és az egész feiűtetet csiszol¬ 
juk mattra. Fontos! A polfrozo papirf, 
és a polírozandó felületet mindig be 
kell vízezrti, így ugyanis sokkal fino¬ 
mabb az eredmény. Nos igaz, hogy 
most teljesen matl lelt a felületünk, 
de nagyon egyenletes, és sírna. Ne 
aggódjunk, ha most még nem látszik 
az eredmény, de most jön el az a 
pont, ahol a fáradozás kezdi meg¬ 
hozni a gyümölcsét. Fogjunk meg 
egy tiszta pamutrongyot, és az aulö- 
polírozó folyadékot, vagy pasztát, és 
kezdjük el bedörzsölni a felületbe. 

Ha minden |6E megy a dörzsölés 
folyamán egyszeresek meglátunk 
magunk előtt valami ismerős dolgot, 
a saját aroképünket! Az egész 
lefülel autófényezés minöségú lesz. 

A műveletet lemosás után többször 
megismételhetjük, majd ismét 
lewaxolhatjuk. Ha mindezekkel a 
m ódosítá sok kai vé g ez lü n k, ak ko r 
elmondhatjuk magunkrö'l, hogy gya¬ 
korlatias emberek vagyunk. Ha valaki 
elkezdi a házát átalakítani, az álta¬ 
lában úgy belejön a mókába, hogy 
abba sem hagyja, mart valamil min¬ 
dig ki lehet találni, hogy még vagá¬ 
nyabb legyen a „verda" Egy ilyen ház 
sosincs kész. 

Aki például sokat nyomul hálőzafban 
a haverokkal, az szembesül azzal 
a lénnyel, hogya számílógépeket 
elég nehéz cipelni, meri semmi fogás 
nincs rajta. Nálam például elég bajos 
volta nagytornyot lecipelni a harma¬ 
dikról ezért rá szereltem a házamra 
egy régi hegeszlögép fogantyúját. 
Vagy ha aveniilátor lefojtások melleit 





még mindig lúl 
zajos lenne a 
gép, esetleg 
te he lünk belülre 
hangszigetelő 
szivacséi. 

Komolyabb Hi-Fi 
boltokban kap¬ 
hatunk ily el, bár, 
ha jólemléxem, 
elég drága mulat¬ 
ság. 

Fénv-effektek 

Nagyon jól tud 
kinéznie számí- 
tögép, ha ölletes 
megvilágításokat 
alkalmazunk. Álla Iában kék színű 
lény a divatos, de sajnos ez a legdrá¬ 
gább Is. Például egy sima piros vagy 
zöld LED pár forintba kerül, de a kék 
színű ledekért4-S00Ft-ot is elkérhet* 
nek. A neoncsövekről ne is beszél¬ 
jünk, mert azon kívül, hogy nem is 
lehet nagyon kapni, 80 dollár körüli 
árakon kíné lg alják a külföldi honlapo¬ 
kon. 

Érdekes fényhatásokat kapunk, ha 
belülről világíljuk meg a házal ilyen¬ 
kor az összes résen fény szűrődik ki. 
Ez különösen akkor érdekes, ha vala¬ 
milyen mintát vágunk a ház oldalába, 
például a Quake jelét, vagy a monog¬ 
ram un kai 

Az ablakot feltétlenül plexiből osi- 


Aki ezek után kedvet érez hozzá, 
és van némi ideje, vagy netalán 
zavarja, hogy csak egy olcsóbb, 
gyenge minőségű házra futotta, az 
bátran trancsírozzafelaházát — 
természetesen, ha valam it elszúr, 
mást nem okolhat érte, de még 
nem lalálkozlam olyannal, aki meg¬ 
bánta volna, hogy ne kieseti egy kicsit 
jobbá, szebbé tenni a cuccait. 
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náljuk. Elvileg az üvegeseknek 
szokott lenni. Ezt egyrészt tehet fúr- 
ni-faragni, másrészt szinte lörhetel- 
len. Az ablakot a már lent emtílett 
dekopíríűrészes eljárással vághatjuk 
ki, majd csavarokkal rögzíthetjük. 
Hogy az ablakon benézve a kábel- 
dzsumbujon kívül más is lálszódjon, 
megtehetjük azt, hogy a szalag kábe¬ 
leket hosszában a szálak mentén fet- 
hasogatjuk és összeragasztjuk. Bár 
ezt még csak a floppy kábel, és a régi 
negyven eres ,ma már csak CD-rom" 
kábel esetében mertem megkockáz¬ 
tatni, bár elvileg az Ullra-ATA 66 
kábelnek sem lehet semmi baja tőle, 
csak az nagy meló©. Bár lehel hogy 
megéri, rnert hiheletlenűlsok hely 
lesz ezután a gépünkben, és így a 
levegő is sokkal jobban áramlik. 
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ONLINE SEGÍTSÉG, NEM CSAK MŰVELTEKNEK 
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Sokszor előfordul az 
emberrel, hogy e gép 
előtt görnyedve próbál 
előrébb jutni a prob¬ 
lémája megoldásaiban. 

Mo ndjuk, jelen tkeznisze- 
relnénkegy mgyeoes 
fórumra, ab ól jobb¬ 
nál -jcbb állásaja Illatokkal 
bombázzák az embert 
Eznem lebecsülendő 
a mai időkben, ahol 
egy húzósabb állás ajárt- 
latokkal telítetf külföldi munkatistáéil, 

'#-5000 Fl-nak megfelelő valutát is 
elkérhefnek a közvetítők. A baj csak 
akkor kezdődik amikor gyengébb angol 
nyelvtudásunkkal, megpróbáljuk kisíla- 
bízálnt az épp akluális kérdőívek tár¬ 
taim ál Aki nem tud „englisür, az 
ne próbáljon idegen országba munkát 
szerezni —mondarták erre a nagy¬ 
okosok. Na de kérem, azért ez még¬ 
sem lehet megoldás, hiszen az a jó, ha próbálkozik az ember. A sanulóéveím 
alatt velem is előfordult néhány alkalommal, hogy hasonló nehéz helyzetbe 
sodortam magamat. Olykor hosszú perceken átböngésztem a szótárt, az 
általam nem ismert [vagy meg nem értett) kifejezések, szavak, felderítése 
érdekében. M it nem adtam volna én akkor, ha valaki ott ül mellettem, és leg¬ 
alább egy kicsivel járatosabb nyelvben. Marákkor is próbáltam online szótárak 
keresgélésévelvagyvalamifoídítéprogramfelderitésévelamisegítséget nyújt 
a problémák megoldásában. Azóta már nőtt az experience-m, és mostanra 
sikeresen ráteltom ogy szuper oldalra, ami még magyar nyelvű is ráadásul. 
Oltári, online szótárakkal van megtőm köd ve, ráadásul nem csak angol, hanem 
francia, spanyol, olasz, némel, portugál nyelveken is működik. Mivel az oldal 
az SZTE (Szegedi Tudomány Egyetem) birtokában van, ezért gyorsan hoz- 
zájuthatunk alap és magasabb színtű nyelvi fordításokhoz. Az oldalon felsoro¬ 
lás! találunk még jó néhány külföldi szerverről is. Nagy többségében viszont 
magyar egyetemek fordító szolgálatai bán keresgélhetünk. Emellett egyetemi 
jegyzetek, szótárak, szlengszótára kis megtaJálhaléak. 




HLÍHU HUÜ DE HUMOROS 

Legalább liz tucat viccet hallok egy héierr, de jó, ha keltőre képes vagyok 
visszaemlékezni belőlük. Ez abból is fakad, hogy néhányat már kívülről fúj az 
ember. Ha kell, ha nem lolja kifele magából boldog boldogtalannak. Igazán 
jó viccet azonban nagyon rilkán hallani, mondhatni, ügy kell rá várni, mini 
a nyugdijai hozó postásra. Időről időre jelennek meg viccgyüjlemények 
és hasonló kiadványok, ahol egyre többször fordulnak elő a szuper mono¬ 
lógok. UgyanézttermészétéSén az Interneten is olvashatjuk, hiszen a 
vicoportálokkal Dunát lehetne rekeszteni. Ezekre az egyik kiváló péEda a 
magyarviccofdalak gyöngyszeme, a humor. hu. Minden megtalálhaló 
rajia, amivel előcsalogalhalunk néhány nevetés ingerelte könnycseppet a szá¬ 
raz szemekból. Egész kis kincsestár található a régi és a Eegfrissebb viccekből, 

amiket kategóriás lebontá¬ 
sokban láthatunk a felke¬ 
resett oldalon. Az állatos, 
anyós, értelmiségi, rendőr, 
orvosi, rertdór, Pistiké s, 
roma,rendőréspolitlkal 
viccek hatalmas tömkelegé 
vár mindenkire. Nem voltam 
képes felsorolni az összes 
kategóriát, mert ezekből még 
legalább kéttucatnyi talál¬ 
ható a szerveren, 
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Mindenho!megta..£'-i- 
íóaka pihentagyi 
rek. Félreérés nsessiEi. 
én sosem akarok 
bántani valakit azzá. 
hogy próbál a vita : 
felétárulkozni, csatár 
nem értem miért a 
világ hálón teszi 
Elég kemény látni a“ ficr 
embertáfsainkkirc<.ö4 

magukat egy-egy 
webold alra,valah:--, 
így: Na én vagyok Kovács Péter s 
utca 14-büL Mindez rohadtul jól sz: ^ 
koztat engem, és rttncs is semmicao’r 
az egésszel, hiszen az a jó, mine ‘ír:: 
érdekességei lát az ember a vilac’^cr 
való barangolás során. EzI leszá“ 
azonban akadrrak igen durva ese'^ s. 
ahol az örömöt és a jó kedvel már'“i* 
a sajnálkozás vállja fel. Ez alatt re- 
azt kell érteni, ha valaki bárgyú rr 
készít egy sajái Web oldalt. Hanem azi, amikor ezt úgy teszi, meg hogy me: 
ország-világ előtt be is jelenti mennyire büszke rá. Hihetetlen arcokkal ieh^ 
találkozni, csak az a nehéz, hogy rájuk leljen az ember a dzsungelben. Azé' 
erre is van megoldás, Eíég az, ha okosan közelítjük meg a lémát. és márts 
sikeresen rábukkanhatunk az ilyen és hasonló témákkal foglalkozó oldate* 
némelyikére. Már hogy melyik is a legkreténebb ezekközűl. A netkretént. 
néhány olyan fiatal rtarc” készíthette, akiket hozzám hasonlóan jól szórakcz^ 
a kitárul kozok botcsinálta munkája. Szó sincs Itt arról hegy valakit is sértőé-^ 
kigúnyoijunk, inkább arra szeretnék felhívni a figyelmet, hogy bármennyire 
is égőnek látszik, még te varinak, akik belevágnak és megmutatják magúba: 
a világnak. Senkinek sem kell szégyenkeznie amiait, ha munkája bárgyú 
röhögést vált kié szem lélödőkből. Inkább arra kellbűszkériiek lenni, hogy e. 
másik még ilyet sem képes készíteni nem hogy e nnél külön bet. Tehát kecit-. 
barátaim .mindenki próbálkozzon nyugodtan, vagy ha csak nézelődni eka'z 
tő b b lek ,f ényes" munkáiba n, ke rés se fel a n etkretén webotda lát, a hó nap ■;« zz 
elmúlt évek) leg-netkreténebb munkáinak megtekintése végetl 

TUDOMÁNYOS ELME SZILIKON ALAPOKON... 
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A japánok mindig híresek voltak a vezető technikai üjdemságok fejlesztésébe^ 
Amenkai tudósok lízévnélis régebben kezdték el programozni a mesterséges 
intelligenciát. Azt, hogy pontosan hol is tartanak fölöslegesiirtalni. Ha bevallják 
hogy most éppen egy ötéves gyermek szintjén van, akkor már biztosarv okosabc 
a gép egy átlagos embernél. Megvan a technológia, most már rádobhatjuk a 
páncéiszekrényt a tetejére. Mi köze van akkor most ehhez a japánokhoz? Hálósa* 
az, hogy a japánok már miost százszor előrébb tartanak, és mindezt szabador a 
világ elé Is merik tárni. A shizoukai egyetemen hat éve fejlesztik a mesterséges 
intelligenctának egy különleges válfaját. Az érdekessége az. hogy magát a 
virtuális elmét egy számitógépes játékba is be tehessen építeni. A CGRI {Cor- 
puterGames Research Insiitule) feladala, az összes létező embentudás és 
kreativitás összegyűjtése egy 
számítógépbe. Eme Heti pedig 
folyamatosan fejlődik a prog¬ 
ramozható mesterséges intel¬ 
ligencia is. Ha valaki szeretne 
besegíte ni a fejlesztésbe és 
tanítás ba, a k kor sürgősen 
tegyen egy virtuális látogatást 
Japánba. Ott mindenki kive¬ 
heti a részéta saját tudásának 
világhálón keresztül történő 
kiközvetítéséből. 
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Azon a szép hajnalon, 
aranyos sugarakkal 
köszöniötte a reggeli a 
szánt co-processzor 
sugara. Felkerapolt a 
szó rg alrr as von alocs ka, 
melyet gazdája 
winctiesierre keresztelt, 
majd amilyen gyorsan 
csak lehelen, elkezdte 
szállítania bájtocskákai 
munkahelyükre. Mtuián 
megérkeztek a nagy 
RAM testvér diszkont¬ 
jába, elkezdődött az 
információcsere. Minden 
művelet a lehető legna¬ 
gyobb biztonságban tör¬ 
tént nem Fs beszélve 
természetesen a hihetet¬ 
len precizitásról. A kis 
munkások száz%-ig biz- 
tosakvoltak benne hegy 
nem lazíthatnak egyetlen 
pillanatra sem, ugyanis a 
hatalmas központi adat- 
feldolgozó egység minden mozzanatukat szemmel tartja, és jaj annak, aki 
lazsálni merészel. Az egész virtuális világ élte a maga kis életét, kivéve 
a JAVA rendbe tartozó bitmanócskát, és annak barátait. Ö bizony jobban 
szeretett kalandozgatní a nagy világhálón keresztül, bepillantani a tiltott 
zónákba. Bitmanócskalöbbet akart lenni annál, mint hogy a hüte bitkólkökre 
felúgyei|en, Ó inkább a nagy isme rét len be, a világhálóra vágyott. Szereteit 
volna megismerkedni a vírusokkal, meg a lűzfalakkaL Szétnézni a szerve¬ 
reken és megismerkedni az ope ráció s rend szerek törzse ivei, hogy aztán 
ott új programnyelveket tanuljon meg. Bármenrtytre Is okos ez a bitmanó, 
még sincsen tudatában annak, hogy a mindenható lelhasználó egyetlen 
billenlyüosapással le la ro thalná őt a szeklo Trendszer színéről. 

Ha valaki még kiváncsi a bilmanóoska törlénetére, bátran látogassa meg 
a sile-ját. 

Egyébként, NO COMMENT! 



Ordenáré marhaságok olvashatóak néha az újságok hasábjain, de haliha¬ 
lunk még néhány ilyet a televízióban is. Az már mindenkinek szuverén 
magánügye, hogy mi mindent hisz el ezekből. A lég szörnyűbb azonban 
az, hogy ezeknek a dumáknak jó része igaznak, de legalábbis nagyon 
valóságosnak bizonyul. Hatalmas csalások és azok leleplezései, vagy a 
már említett álhírek. Egy jó példa erre a Fradi ügy. Torgyán József lett a 
Fradi elnöke. Hát mit keres egy mezőgazdasági miniszter a focicsapatok 
élén? Aztán meg a hírekben hallottam minap, hogy egy Japán férfinak 
és az Európai feíeségének, néger gyereke született. Komolyan mondom, 
hogy néha nem tudok elmenni rajta, vajon melyik igaz és melyik 
a szívatás. No, de nem kell kétségbeesni, meri vannak, akik 

. ezen a téren is vették a lapot. 

Gyorsan meg is szülelett a hiva¬ 
talos álhírek magyar honlapja. 
Örömmel mondhatom, elég nagy 
mennyiségű emberi érdekelnek 
az álhírei. Még mindig nem 
tudó m né há ny ott o Ivasotl dolog - 
ról, vajon tényleg csak kitalápió, 
esetleg az élet fintorából szár¬ 
mazó furcsa valóság? 




FANTASYCENTRUM 
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Azt hiszem, nincs még egy olyan téma a földön, mint a íantasy. Hihetetlen 
mennyiségű ember rajong ezért a műfajért még akkor is, ha néha kicsit bonyo¬ 
lult a hozzájuk kapcsolódó szabályrendszer. Elég, ha csak megnézzük a mos- 
lar^i idők legnagyobb sikerű programjait, és máris rájöhetünk az igazságra 
-a fantasy és a szerepjálék a mai idők legnagyobb sikere. Baldur's Gate, 
Icewind Dalé, vagy ha már itt tartunk DiabIo, és még sorolhatnám 
néhány oldalon keresztül. A szerepjátékok, mint azt mindenki tudja 
nem csak szám itógé¬ 
pen, hanem könyvek 
segítség éve Ns játsz- 
halóak (Dragonlance, 

Mágus, Forgottén 
Realms, Vámpíré The 
Masquerade). Néme¬ 
lyikük több ezer olda¬ 
las szabálykönyvvel, 
és valóság ok bibli¬ 
ákkal is rendelkezik. 

Mindazok, akikcsak 
most ismerkednek a 
témával, vagyakik 
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már benne vannak, és még többet szerelnénk tudni, hasznosan tölthetik 
el az idejükéi a hivatalos magyar fantasy és szerep játék webold álon. A 
legfrissebb hírektől kezdve, a legújabb megjelenésekig , kiegészítőkig, sza¬ 
bálykönyvekig bezárólag, minden megtalálható. Kiegészítések, patchek, 
javítások, háttéiképek, asztali témák tömkelegé, A loplisták segílségéveía 
lehető leggyorsabban megkereshetjük az állatunk kedvelt műfaj bármelyikét. 
Az oldal külön érdekessége, hogy a keresők segítségével az egész világ¬ 
hálón rákereshetünk 
a választott prog¬ 
ramra. Az aktuális 
megjelenésekből 
rendelhetünk is, a 
kitett linkekre kat¬ 
tintással. Minden 
bizonnyal Magyar- 
ország legjobb kár¬ 
tya és szerepjáték 
oldala a fantasy cenl- 
rum. 
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M anapság már 

banalitásnak tűnhet azon 
körülmény hangoztatása, 
miszarinl az internet révén egy 
sosem látott hatékonyságé ínfor- 
nnációs, kommunikációs csatorna 
került a kor emberének kezébe. 
Legnagyobb részt a netnek 
köszönhető a most futó éveinkre 
ütemezett paradigmaváltás is — 
micsoda szokat tudok én —, mely 
jelenlöségéhez csupán a könyv¬ 
nyomtatás feltalálása mérhető. 

Ez egy példa volt. 
lyiinderresetre tény az, hogy a net 
jelenlététől sem mentes jövőkép 
tükrében nagy valószínűséggel 
valóra válik a tárgykör szak^ 
íekintélyelnek azon vélekedése, 
miszerint: az immár bárki szá¬ 
mára hozzáférhető információk 
végett nem feltétlenül az egyén 
tárgyi tudása lesz majd mérvadó, 
sokkal inkább a készség, mely 
révén fellelheti az általa kívánt 
információi. Az információ^ mely 
m e g te lé sé t köv etöe n azo n m ó d 
hasznosíthatóvá válik, mintha 
csak önnön tudatunk 
mélységeiből szedtük volna azt 
elő. Vajh’ mi lehel az oka annak, 
hogy a netet kellő ismerettel s 
rutinnal kezelő felhasználö elvi 
síkon — söt.advanced ismerete¬ 
ket feltételezvén gyakorlati síkon 
is — bármely természetű informá- 
ciöhoz hozzáférhet? 

Az ok mi más is lehetne, mint 
a net ette nörizhetetten mivolta. 

Az internetre mindenki azt pakol 
lel, amit nem szégyell. Nap¬ 


jainkban még a honlapok táro¬ 
lását végző, képtelen kapacitású 
szerverek üzemeltetőinek eset¬ 
leges — egyébiránt üdvözlendő 
— megszorításai sem Jetenl- 
hetnek különösebb akadályt — 
a hírhedt Napster ihletettségére 
fogant keresőprogramok segítsé¬ 
gével immár közvetlenül a velőnk 
egy időben hálón tartózkodókkal 
csereberélhetjük portékáinkat. S 
bizony, hogy ezen portéka jellege 
miben is áll — cicis néni with 
csábos mosoly, avagy bombák 
előállítását tárgyaló textfile —, 
abszolút eDenőrizhetellen. 
így, vállalható sávszélesség, s 
némi Isteni Jóváhagyás birtoká¬ 
ban tényleg ahhoz jutunk hozzá, 
amihez csak akarunk. S noha a 
szerzői jogokat, sebhez hasonla¬ 
tos fogalmak java részét a bősz 
letöltéseket végző használó hajla¬ 
mos csípőből ignorálni — kit érde¬ 
kelnek már azok, ha ott figyel a 
korongon a Flanel ofthe Apes, 
avagy a zsíros kis Max Payne 
rip — a net szabadságfoka immár 
az újságkiadás műfaját sem átall 
megerőszakolni, amúgy izomból. 
A jelenségről feltétlenül érdemes 
értekezni, több okból is: egyrészt, 
kis hazánk számítástechnikai lap¬ 
kiadásának minden prominens 
képviselője érintve van az 
alábbiakban bemutatott honlap 
kapcsán, másrészt: viszonylag 
könnyen belátható, hogy az itt 
ingyenesen közszemlére lett saj¬ 
tótermékek közvetlen érdekeltjei a 
sile szemrevételezése után egy 
percen belül teszik meg a szűk- 


Sajtószemle.hu 


séges intézkedéseket arra nézve, 
hogy a honlapnak híre-hamva se 
maradjon. Ami azt illeti, fokozott a 
valószínűsége, hogy ezen beszá¬ 
moló, s a lárgyául szolgáló siíe 
már nem igazán fognak egymásra 
köszönni. 

Akkor hát nézzük, miről is van 
szó: az oldal repertoárjában 
szereptő sajtótermékeket 
gyakorlatilag szóróstül-böröstül 
beszkennellék az egyébként zse- 
niáiis ötlet kiagyalói — s noha 
nincs jogászdiplomám, annyit 
azért még én is sejteni vélek, 
hogy zseniális ötlet ide, vagy 
oda: cselekedetük minden kétsé¬ 
get kizáróan kimeríti a törvénysér¬ 
tés fogalmát. 

S noha senki sem állíthatja, 
hogy nem kitűnő hecc anélkül 
olvasgatrti a magyar piacon 
hozzáférhető számitástechnikai 
magazinokat, hogy akár egy 
fillért is kiadtunk volna értük, a 
szorgos skacok helyében mégis 
villámgyorsan suvaszlanám az 
egész oldalt, mielőtt még 
.lényekkülönkiadás" válna a 
történetből. Mert az — valljuk 
meg — nem jó senkinek. Legke¬ 
vésbé nektek, embereki Ha olvas¬ 
sátok ezt— amire egyébként 
esély mutatkozik — úgy sürgősen 
felejtsétek az ötletet, amíg még 
nem késő. A magam részéröl 
ugyan biztosra veszem, hogy a 
srácok a neten fellelhető, ugyan¬ 
csak beszkennelt külföldi kép¬ 
regények — Spawn, Asterix, 
meg-amil-akarfok — láttán vették 


az ötletet, mely nyomán e 
rozták: ök is adnak valam Ts i 
magyar nel kultúrának. 

Eddigi eszmefuttatásunk 
persze márvilágossá vált. 
ilyet nem szabad csinálni N««i 
mintha a Spawnnal, avagy =z 
Asterixxel szabadna. Nem “ ■ 73 
a szóban forgó site bezárási ■ I 
kővetően ne csinálhatna scy 1 | 
hasonló site-ol bárki, akinek | 

színes szkenneré és kellő i 

erre. Ha rajtakapják az emo^- i 
szerzői jogok megsértése c'~ é‘:S 
komoly pénz, sőt nem tarto"; L 
kizártnak, hogy ilyen volumet^ | 
vehemencia révén, akár bőr:: * I 
büntetésre is számíthat. 

1: a magazinokat célszerűbb 
megvenni, mert azokat magr^> 
kai viheljQk a slozira is, Tanj^r 
2: függetlenül attól, hogy a 
site-on í eltűn teteti sajtótérre* ^ 
érdekeltjei, a honlap kiagya 
avagy én mit mondok — ez 
a dolog kivédhetetlen, egy¬ 
szersmind létező jelenség “ = 
úgy tetszik, egy napjainkra 
feltörekvőben lévő, a sajtóte'- 
mékek információtartalmát • '‘r : 
módon „konzerváló" 
net-eppróccs. 

S hogy mennyire van erre fe < t 
szülve kis hazánk számítás I 

nikai lapkiadása? Nos, ez ma*af: 
a havi Hónap Dumája legízga'^ r. 
sabb kérdése. Láttatok még 
N emcsak okoskűd ni, de 
istudunk... ] 





















































Battle of Youstrass 


darabokat — 
csak minden 
bokorban. Eíért 
marad a körökre 
0 sz lőtt jálék me¬ 
ri sL Szóval, jobb 
klikk hatására 
beíigyelaz akció 
parféi, melyen 
keresztül lehet: 
egyik pontból a 
másikba von^ 
szólni, ellensé¬ 
ges egységre 
mozgatni, avagy 
védekezésre sar¬ 
kallni dicső téglalapunkat. Szőve i- 
s é g es-elte n séges té g lalapok fed é se 
eselén betigyulála gyűjtögetös kár¬ 
tyajáték behaiás, azaz; ki, mii csinál, 
mívek hogyan s egyáltalán. Kívá¬ 
nalmainkat követően vált a kép, 
hogy aztán végígízgolhássuk a 7-S 
m ásó perces fight-animáoíókai 
melyek kimenetelét — köszönhetően 
a követhető lapjárásnak — eleve 
tudni lehet azok lefutása előtt 
Is. Szemlétletés; Elszántka elsőként 
dodge-oLmajd ráver egyet az 
ellenre a Roppanimód Lángoló 
és Paranormálts Ikerszablyákkal. 

A művi nyomvonala igya 
kővetkezőképpen alakul: 1. erőtlen 
alig-dob„ zaccos szintig itár: BEI 2. 
Gonoszka jobbról LŐ. Elszánika 
balróUÖN, majd VETŐDIK. 3. 
Elszántka megsuhoglalja a Rop- 
pantmód Lángoló és Paranormális 
Ikerszablyákat... 4. Gonoszka PUK¬ 
KAN, Elszántka és a használó: 
ÖRÜL. Kellő mennyiségű fight sike¬ 
res lebonyolítása esetén még némi 
RPG beütéssel is számolhaiank, 
minek köszönhetően folyamatos jel¬ 


leggel tápolhaljak Elszánika már 
alapból is űberbréhez méltó iulaj- 
d onsága it, valam in t na g ycso m ó 
különleges képességét. Az egy 
másik dolog, hogy az általam pro¬ 
dukált két szintlépés alkalmával — 
teszem hozzá, ez a két szintlépés is 
az emberi akaraterő fényes diadala 
— a gép jónak látta saját elgondolá¬ 
sai nyomán fejlesztgetni Elszántkát, 
ám az addig látottak alapján ez 
különösebb meglepetést már nem 
okozol! szegény nekem, ki mos¬ 
tan ló I ké n y le le n - kelletlen ho rdoz om 
a mű rémisztő létének megin¬ 
gathatatlan bizonyságát. Szóval, 
nem rossz játék ez — már, ha 
egy német illetőségű kartonmagazin 
kislemez melléklete ként hajítják utá¬ 
nunk, „Bocs, de ügy unatkoztunk .,/ 
tellrattal, így Manga iránt érzett 
csodálatom foka továbbra is Igen 
magas — s végül, álljanak itta 
Baltié of Youstrass alkotói leié 
tolmácsolandó, záró gondolataim; 


by GyZ 


V égre-va- 
lahara 
kezünkbe 
kaparinthatjuk a 
FinaJFaniasy s 
DragonballZ 
sorozatok ihle- 
tettségére fogant 
Manga Moslékok 
első, ám aligha 
ulolsó darabját. 
Meglehetősen 
karakteres, 
szinte már búké¬ 
val bíró mű ez. 


mely a rá 
jellemző tematikai leleményesség 
oltárán kísérletet tesz a körökre 
osztott stratégiai elemek, valamint 
a gyűjtögetös kárlyajátékok ódon 
eszmeiségének elegyítésére. Van 
elöször is a használó, aki Manga 
stíl iránt érzett rajongása révén haj¬ 
lik időt s energiát {ordítani a Battle 
of Youstrass néven dübörgő inlor- 
matíkaítévedésre. A rajongás ilye¬ 
tén foka feltétlen figyelmet érdemel 

— gondolhatták a programot meg¬ 
alkotó, ismeretlen eredetű csopor¬ 
tosulás prominens képviselői — 
így játékosi minőségünkben a 
Manga Istenek Kegyeltjeinek sorait 
erősílheljük, méghozzá sokkal, A 
Manga Istenek Kegyeiljének lenni 

— jő. Legalábbis bizonyos ponton 
túl, míg ezen mivolturvk 
legegyértelműbb bizonyságakép¬ 
pen nem csupán determinált, 

gye rm ete g d ialóg u so k ló m e g ei ne k 
továb b I é pte lésé re ká rh oztattatu n k. 
Az első Warcraí! térképeinek gra¬ 
fikus kidolgozottságát idéző, ám 
a hosszasabb szemle során 
egyértelműen alulmaradó tájábrázo¬ 
lás lükrébsn egy 22 pixelből — 
megszámoltam E— állő, megalázott 

— értsd: alig — légi alap híva lolt 
diosőséges lényiségünkszigiiíózá- 
sára. Ezt csak azéri mondom, hogy 


a jelentkezők képben legyenek; a 
fekete téglalappal mi vagyunk, míg 
a többi, színpompás téglalapok tolo¬ 
gatásáén a mesterséges intelligen¬ 
cia — mint olyan — felel. HoMtt 
a Manga líing? Kérném; a Battle 
of Youstrass Manga jellegzetes¬ 
ségei Eegdomlnánsabban a már 
e m litett d i a l ógusok bán m u talkoz- 
nak. A roppant ingerült Gonoszok, 
valamim Elszántka ugyanis — így 
nevezzük moslanlólszerfeleU zava¬ 
ros tekinletű Manga Kegyeltünkéi 

— hajlamosak kisregény! terjedel¬ 
meket kimerítő odamondogatásba 
bonyolódni az egyes missziók előtt, 
hiába is leleddzenek egymástól 
6123623 kilométer távolságra a 
küldetés megkezdésekor. Nyilván 
mobiioznak, noha ezen hipotézis 
képi megerősítést nem élvez. A 
Manga Isteneknek hála, alkotóink 
tartózkodtak a szinkronszínészek 
sze re p e I tété sélő I — a vó re u króm 
osipőbői megindul búvárkodni, ha az 
általuk mérvadónak vélt színészi tel¬ 
jesítmény lehetséges színvonalának 
latolgatására ragadlatom magam 

— ám a grafikusok, azok aztán 
bebzítotlak Manga-Kultúrára. Álli- 
íom ezt azért, mert a dialógusokban 
szerepEö mondatokhoz hamisítatlan 
Manga búrák dukálnak, így szem¬ 
ügyre vehetjük 
Elszánika 
érintőlegesen 
már tárgyalt, 
mődfeleic 
ijesztő lekinte- 
lét is.-Akarod, 
hogy beszél¬ 
jünk róla,..?® 
RTS-t gyártani 
manapság már 
kihivásszerű 
feladat lehet, 
hiszen nem 
találnia valós 
időt manipuláló 


_ ^ 
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újabb hónap, íjjabb csevegő. Leg¬ 
utóbb azt kértem táletek, Igyekezze¬ 
tek m In él lób b et írni, h ogy újra négy 
oldalon válaszolgathassunk kérdé¬ 
seitekre. El is telt az egy húriap,de mit 
ne mondjak, nem erőltettétek meg 
magatokat túlságos a n... Azért még 
így is akadt egy-két olyan levél, am I- 
nek segítségével megtöIIhetem az 
oldalakat, de nyomatékosan íelszélt- 
tala k b e n itete két, írjato k tö b bet.I 

Kedves 576 Kbyte team! 

Mié lóit belemerülnék az újság krítlzálá- 
Sába, leszögezném, hogy a levél írója, 
nem más, mint egy - az újság íejlűdéséí 
ősidők óta figyelő - 57ó fan. 

Szarintam az újság külső megjelenését 
tekintve igen magas szintéi kápviseJ, 
de ennek ellenére egy rendkívül nagy 
hibája van, melyet - úgy tűnik - nem 
nagyon tudtok orvosolni. 

Először is vegyünk szemügyre egy 
látékleífást, ami mondjuk lehet5-6 oldat 
le rjed elm ű is, é s ez osu pán a jálék 
ismertetőle. Én még ha akarnék se tud¬ 
nék ekkora karakterszámban Hérdekes" 
jálékis mértétől imí. 

M agyaru I, ha el kezdek olvasni egy cik¬ 
ket kb. 3 felénél abbahagyom, mert una¬ 
lomba fullad. Sajnos ez nem csak az 
én véleményem, mert ismerőseim közül 
is sokan azt mondják, hogy a cikkek 
egy idő után unalmassá válnak. így az 
embernek elmegy a kedve a többi cikk 
olvasásától is, és sajnos ezért pártolnak 
át más számítástechnikai újságokhoz. 
Sajnálom, hogy erre még senki nem 
h ív ta fel a f igya lm ele kel, m e rt e gy újság 
nem az érlékeiödoboztöl, a designtöJ 
vagy esetleg a lap fizikai minősé gélöl 
lesz jó, hanem altól, hogy a cikkek kel¬ 
lően felkeltsék az olvasók érdeklődését. 
A tanácsom a következő: több, aprő s 
é rde kés téma le gyen a z újság bán, n e 
pedig „csak szimpla'' 5-6 oldalas játék¬ 
leírásokból álljon a lap 90% -a. A lap 
m egjele nésé bői, d esig njá ból m á r k ihoz- 
tatok a maximumot, 
fit az ideje, hogy a TARTALOM is for¬ 
radalmi változásokon menjen keresztül- 
Vessetek márvégeta hosszú és una¬ 
lomba fulladó cikkeknaklül 
Ul: Sokat dob na az újság hangú lalán, 
haajátékismerletőkben szereplő képek 
kerete megegyezést mutatna a tarlalom 
címszó alatt szereplő, „kivágoff^ képek 
kereteivel. 

Sok szerencsét kíván az újság tartalmi 
megújulásához; 

Muad-Díb, aki a helyes utat lálja avagy 
Tatár Gergely Pallag cityröl. 

Mélyen tiszte 11P a u I, ha sző lít h atla k 
így- 

Kritikát kapni nagyorr haszriiOS 
dolog. Az ember egy csomó féle 
építő jellegű következtetést levon¬ 
hat belőle. Rávilágíthatnak hiá^yos- 
sá9a]ra,é£ ezáltal arra késztethetik, 
hogy pőtalja azokat, javítson rajtuk. 
Amennyiben megalapozott kritikáról 
beszélünk. 


A tied nem az. 

Jelenleg pont a KByte az egyetlen 
olyan újság a piacon,amely minl- 
mális oldalszámon taglal egy-egy 
játékot. Akadt olyarr olvasó is, aki 
épp emiatt panaszkodott. A DiabIo 
2 kiegészítőjét például csak két olda¬ 
lon ismertettük. 

Némely játék azonban megköveteli, 
hogy bővebben beszéljünk róla. Ez 
főleg Igaza hónap játékára, am i 
értelemszerűen ofyan program, hogy 
megéri „rápazamlni'' a karaktert. De 
még itt sem beszélhetünk általános¬ 
ságokról, hiszen a Hax Payne keve¬ 
sebb oldalszámmalvonultfel, mint 
a Commandos 2jelen számunkban, 
jóilehet, azt is sokan várták! Aki 
kíváncsi az adott játékra, az szívesen 
olvas róla lehetőleg minél többet, aki 
nem, annak meg az egy oldal is sok- 
naktúnik. 

Szívem szerint minden egyes „jó'' 
játékra 3-4oldalt szentelnék, de 
ez az újság oldalszáma miatt nem 
tehetséges. 

Maradjunk annyiban, hogy minden 
program azt az oldalmennyiséget 
kapja meg, amitmegérdemel— 
talán néha kevesebbet, de sohasem 
többet. 

Sziddhartha, aki a helyes utat 
{ffú, de nagyképű ez a VargaB..,) 
Hello! 

Remélem jő helyre kom a levelem, meri 
még soha sem írtam nektek. Én körül¬ 
belül '94 második felétől kezdtem el 
olvasnia lapot. Rettenetesen meglógott 
a hangúlala a cikkeknek és az újság 
egésze nagyon jő volt. Ez '00 közepéig 
tartott, m iko r is az óm in ózu s d o lg o k 
meglő né ntek. 

Akkor még bizakodtam, hogy rend bejön, 
esetleg jobb lesz. 

Otl tolongtam minden nap a sarki Újsá¬ 
gosnál, hogy megvegyem a kővetkező 
számot, lássam mi változott. Azalatt a 
hosszú idő alaitamig várakoziem, remé¬ 
nyeim is kezdtek elszéUni. Aztán megje¬ 
lent, háátnem dobtam hálástlőle,de 
mondtam biztos jobb lesz a kövelkező, 
mSíorra kialakul a csapat. Azt is megvet¬ 
tem és az utána következőt is, de már 
látlarn, itt már sem m i nem lesz a régi... 

0 hónapos kihagyás következett (nahát, 
c sak nem ? I), mire rá tudtam magam 
szánni, hogy újra megvegyem a régi nagy 
kedvencet. S láss (csodál), az 676 álata- 
kuit, megújult, igényesés tartalmilag sem 
éppen gyenge fappá váft, melyet kezem be 
vehettem. Bár most látom újra főszer¬ 
kesztő váltás történ (ik)t. re mélem nem kell 
átmennie újra eme problémákon a lap¬ 
nak. Nos csak jgy tovább (legalább)!! A 
poszterrel egy hiba van, nem zacskóban 
adjátok, Cd nem ke!!, akinek ke!ivegyen 
konku rens lapot (azt próbálja meg!!). N a 
viszlát és sok sike rt, és jó m unkát az eg ész 
csapat számé na. 

A Télapó 


(J ujj, most annyira Izguiok, vigyáz¬ 
nom kell m inden egyes leírt szóval, 
hiszen ez itt maga a Téfapól} 
izé... nos.M kedves Télapó! 

A nn a k id éjén, a tehenés zle g én y 
távozásakor a lap történelmében 
új korszak kezdődött (ez minden 
b Izo n nya! íg y vo !t a z é rkezés e kor is!]. 
Nyugodtszívvel mondhatnék,hogy 
egy főszerkesztoazújság szellemi 
atyja is — ez az adott helyzetben 
különösen így volt, hiszen SzJVC- 
nek nem csak a főszerkesztést kellett 
álvenn I e, h a n a m az eg ész készité si 
folyamatot újraszervezni: újságírókat 
toborozni, ésatöbbi, ésatöbbi. 
Gondolom, te ís belátod, hogy ez 
n e m tö rté n betett meg egyik n a pról a 
másikra. 

Az idő azonban, reakcióitokból ítélve 
ügy iétszik, minket igazolt. 

A poszter így marad, mert a zacskós 
megoldás törvényszerűen áremelke¬ 
dést vonna maga után,aztmeg se ti, 
se mi nem akarjuk—jut eszembe: 
nem tudom észre vetted-e, kedves 
Télapó, hogy a KByte ára több mint 
egy éve nem emelkedett egy fillért 
sem?! 

Szóval a zaoskózásttovábbra is meg¬ 
hagyjuk neked, mi meg maradunk a jó 
kis fűzött fo r m átu m n á I. 

Viszlát deoemberbenl 

Izé.., kitegyek majd egy K Byte-ot az 

ablakba? Vagy már előfizető vagy? 

Szevasz Balázs! 

Hú de várom a Conditicnal Zero-t! Igen 
klassz játék lesz! [ja, én is asszem l) 

A hónap dumája: Nem mindenben 
érlek 1 et Bazskávall Igen, sajnos egyre 
ócskább játékok jönnek PC-re. Én 
nagyon kevés használhatót lelek. Ebben 
segít az 576!:-) Az FF8 kapcsán 
lettem ligyelmes annak idején a kon¬ 
zolokra. A legnagyobb játékélményem 
P C -n! [Tóm b Rakle r melletti) Eikesz tem 
érdeklőd ni irántuk és veltem a Ko nzo!-l. 
Rá kellet! ébrednem, hogy a legjobb játé¬ 
kok mind-mind elkerülik a PC-t, mert 
azokat a japán fejlesziöcsapatok készítik 
és a japánok szarnak a PC-re! A 
Sega, Konami, Namco, Squaresolt, hogy 
csaka legfoniosabbakai említsem! A hal¬ 
dokló DC-n jobb gamék vannak mint 
ezen a álkozott számíiógépen.APC-sl!l 
játékipar (szerintem) azért „beteg', mert 
PS2'ni hél alattosak Japánban 2 millió 
FF 1 Q-et ludnak eladn i! E m e Heti n agyon 
kevesen fognak PC-re fejleszteni, Nem? 
Több. nagyobb, jobb fejlesztőcsapatok, 
több, szebb és mérföldekkel jobb játékok 
lesznek (vannak) konzoloni! A nagy PC-s 
elme két átírják (Xbox- ra mind énképp), 
viszont M eial GearSolid 2 soha nem 
lesz ezen a pEaiformon I Nem értem, 
hogy lehel ilyet írni: „Szerencsére ren¬ 
geteg gyártó álpártolt már a gyorsabb 
sikert és nyereséget igérö konzolok pia¬ 
cára." S zerintem ez elég szar! M á r 
annak akinek nincs vafamilyen új kon¬ 
zolja. É n, tehát Bazskávaf ellentélben 


nagyon pesszimista vagyok a F : -: 
kok jövőjével kapcsolatban! Me^ 
sokPC-slanószreveszífhogyGe^ 
helyeit ve hetne 1 PS2-tésíeL- - - 
annak játékkínálata, akkor lehe"---^ 
a számitogépes játékokai. Én r' 
eseke gyűjtök! És remélhető le : -; 
szokí Hogy DoA3-mal vagy MG =: 
vagy Mario-vaf, az majd elválik. 

Zalavárí Peti 

„Szerencsére rengeteg gyártó iri r 
tolt mára gyorsab b s íkerl és r > e - :- 
get ígérő konzolok piacára.'' 
így szót tehát az ominózus menO' 
a melyet olyan szerencsétlen r rr; - 
sikerült félreértened. A lényeg a: 
hogy azok a fejlesztők, akikről 
Bazska ezekben a sorokban 
kevés cinizmussal beszél, eleve 
nem adiaktűi sokat a PC-s játék: 
achoz. Következésképpen mre : — 
B-kategóriás fejlesztőgárda ps": .- 
a konzolokra, annál inkább CSC » ■ r * 
majd a PC-s játékok minőségn-e- ^ 
túlkínálata, ami viszont a mínösr: 
játékok közti versengést vonja 
utón, Lehel, hogy kevesebb PC-s 
játék lesz, de azok — mínlazt az 
ECT5 szűkös, de annál ígéretesei : 
kínálata is mutatta — egyre in kar i ^ 
minőségi kategóriát fogják erős-Tr- 
Persze az is igaz, hogy egy GeF i 
3 árából akársgy P52 is kijön, es e: 
utóbbi éra a közeljövőben még 
fog menni— ezlhívják a választás 
badságának. Azértmég ne temess."* 
semmit. APS2-nekismegvanr.ei: 
maga slőnyel,de a hátrányai is. Et n 
az Idő is eljön m a|d, am ikor a P S i - 
lecserélni P33*ra... 

Hello, 576 stáb, vagy mi.,. 

Mindenekelőtt szerelnék jobbütár ■ • 
mihamarabbi gyógyulást klvánr ^ 
ex-f ősze [kinknek, Sz J VC -n ek. r ■ 
fogjuk, de komolyan. Remélem.. 
tötök, hogy majd azé riadtok ne- f: 
teszlelni való cuccosta szimulál: ■ 
nak! 

Nos. Az igazi űrügy, amiért írtam 
Nektek, az az lenne, hogy... ízé. 
nemtom. Sokm inden kavarog r: ? : 
fejemben, de nem szerelnék egv -" 
lyannoszlaigiázös előadást tart?" ■ 
annak nincs sok értelme. Jó ütor 
haladtack a halhatalanság felé. ~ T 
jatok m e g. De komolyan IN ézze-T - - 

meg. hogy hány újság ke rú It a s _ = 
tőbe az évek alatt, de Ti még mr:: 
maradiatok és maradni is fogte* r 
őszintén m egm ondom, jobbak. i: 
mint valaha. Nem olyan dolgokleiis- 
le'k most, hogy „a régi idők fee»^:- 
elféle baromságok, mert ez aia; ‘ - 

telten dolog. Az újság SO H A ne ^ - 
olyan, minta dicső múltjában ve" E 
jobb és jobb tesz az idők folyamé' ^ - 
egyre jobban kezd kiforrnia társ.E- ■ ^ 
és aki a régi idők teelingjéthíár.: = 
az vegye elő a régebbi szám c * r - 

gassa azokat! Ezek más idők , -- 

gulattal, más arculattal, máscsa:: 


( #l2P.ai0Volttúlier 











(SSilVÉ'ni bal szólsz, testvér) A kor ás 
a jálékok is m kívádják dieg, hogy vál ■ 
lozzon áz újság belső tartalma, egyre 
lobbá és jobbá váljon, egyre több olvasó 
igényeitkietégilve. Ez a hosszú, bonyo¬ 
lult szövegelés csak azt akarja jelenteni, 
hogy MÁS az újság, mint amilyennek 
anno ind uh, de szavamra, csak jobb lett. 
Az díjsrácok nagyon jól helytálltak, való¬ 
ban lelnöttek ahhoz a szerephez, amit 
mielvárufiiktűEűk. A Íöszeíkesztök kórüti 
kavaiodáslnagyú n sajnáJűm, m e rt érlé- 
kes arcokkal lettünk szegényebbek, de 
ahogy mondfák, semmi sem örök. Ök 
sem. Misem. Nagyon remélem, ezen az 
ütőn haladtok tovább, bizom benne leg¬ 
alábbis, és hónapról hónapra csak jobb 
576-okat ragadhatunk magunkhoz szel- 
I lem! táplálékként! Továbbisok sikert, jó 
f mun kát, sok előfizetőt:], és a Jánosnak 
mégeg y szer jobbulást kíván: 

CerbeRus 

Koszi CerbeRus (azon gondolko¬ 
dom , hon n an sze d ite k ezeket a h I h e - 
tétlen nJckeket...®) 

Áz igazság az, hogy mi megkerestük 
SzJVC-l, nem tesztelné-e nekünk 
az F/A-18-at, de sajnos nemet mon¬ 
dott. J e ien I égj m u nkahelyével nem 
fér össze, hogy teszteket irjon a 
KByte-nak... 

No 00 mmont. 

Tisztelt főszerkesztő uraság. 

Az újság jó, de szerintem vissza kell tenni 

Í a kindertojás rovatot, mértén szeretem 
azokat a játékokat. 

Ja és én olyan poszter akarok amin 
nyuszikák (rózsaszínek) vannak esetleg 
szivecskék. 

Mélységes liszleleltel 
Ft.Máté 

{Legyenszíves bélén ni csevegő című 
rovatba) 

ietettelek. A rózsaszín nyuszikákat 
nem. A szívecekéken még gon- 
d 0 tkodo m (rózs as zin t, va g y in káb b 
bábáké két s zeretnél? Az a z a n u tám 
kedvenc színe©}. Ez van,,. 

Szevasz tegye má be a zújságba. A 
zújeág egyébként Király. CD a francnak 
ken. 

J.G 

Ugye?! 

I M ár egy éve nézem az újságot és pró - 
hálom összehasonlítania CoVboy álltai 
vezeteti lappal. 

Elképesztő a különbség CoVboy javára. 
Felsorolom a rragyobb hibákat: 

1 .Az új nevek: hát kérem szépen ki kíván - 
I esi arra hogy leöttölte a prog ra m béta 
verzíéjál! 

Egyszerűen nem lehet normálisan egy 
leírást se ekjlvasn i. S ok a z erőltetett poé n 
IS. Az értkelésrol később. 

2.Csevegö [fórumokon mindenhol 
szidják az 576-ot, mini állal, aztán 
a levelezésbait csak dicsérő szavak 
olvashatóak(ez azért furcsa:)} 
3.Értékelóbox; hát ilt jön a kabaré. Valami 


csoda folylán az osztályozás paraméle- 
rei hason líiaivak a G AM ESTAR-éhoz. Ez 
még a kisebb baj de az osztályozással 
Is van gond: 

-Leírásban szidják a játékot, minta bok¬ 
rot, utánna meg kap 90%-ot; 

-Leírásban egekig magasztalják a játé¬ 
kot, kap 40%-ol. 

Másik lehet láml hogy milyen leveleket 
kaptok. Ha azt mondják, hogy 
tüloztályozzátok.a jó játék is csak 
7Ö%-ot kap, ha meg ezt hibaként róják 
fel a kko r m ég a sz"r játékok is kapnak 
70%-ot. 

Nem kell kirak nőd az újságba a 
levetem el(de azért jó tenne:)) csak 
olvasd elés gondolkodj el rajta, hogy 
tényleg igy van-e. Ha nincs így akkorúgy 
is felesbe ment, ha viszont így van akkor 
csináljalok valamit, hogy jobb tegyen az 
újság. 

PrOTUs 

Huh! 

Először I s: a z es etek tőb b ség ebe n 
egy béta verziót nem lehet csak 
ügy letölteni. Be kell jutni hozzá a 
bétateszterek szűk körébe, ami már 
eleve nem könnyű feladat. Ha szeren¬ 
csénk van, a kiadó küld bétát, ami 
jócskán megkönnyíti a helyzetet. 

2. A förumos srácok igazán különle¬ 
ges fickók. Emeiem kalapomatelőt- 
tük, ugyanis ők a lap legnagyobb 
rajongói. Minden egyes számot betű¬ 
ről betűre ismernek. És minden 
egyes kritikus megjegyzésüket azért 
teszik, mert szeretik az újságot. Bár 
néha anny I ra, de a n nyira bo sszan - 
tóak, ha ha ha... 

3. Valóban hasonlóak, mivel m indkét 
Újság PC-s játékokat tesztel. Lehet, 

h ogy viccesen h a ng zik, ö e Ü zbe- 
g ísztá n tói A rgentiná ig ha so n ló s zem - 
pontok alapján értékelnek a gamer 
magazinok.Vajh miért,..? 

Egyébiránt magamböf kiindulva 
m ond h atom, h ogy a Jó já tékok ka I 
szemben kritikusabban járok el, 
mintagyengébbekkel. Amúgy pedig 
maximálisan megbízom a taszterek 
Ítélőképességében. 

MIVAN CSAK EDDIG BÍR¬ 
TAD???????? 

EQVévig??????????? 

NEM HASZNÁLT A NVALIZÁS A 
CSEVIBEN???? 

BELEHALTÁLA 

TÚLÓRÁBA??????????? 

Kedves X.Y.! 

Az e-mail szolgáltató cég volt olyan 
szíves, és megadta nekünk neved, 
cím ed, és telefon számod. Kérlek, 
várj otthon nyugodtan, már küldjük 
a bepipázott niggereket a 
hegesztőp i sztolyo k ka L,. 

HINagyfönök 

Régőla olvasom a lapotokat, falán túl rég 
óta,mertineg[felenés ulán egy hétleJ már 
nézem a postaládát az újén. 
Bármosianság nem sok időm marad igy 


negyedikbe az olvasásra, de azért meg¬ 
oldom egykéi jolbeválHanóraí,olvasás 
lörténelem atlaszban vagy épp kikülde- 
lem magam óráról újsággal a pulcsim 
a Iáit. Na de a lényeg hogy necsak rizsáz¬ 
zak iti nektek.Jo és szép hogy annyi min¬ 
dent lehet rendelni tőletek, Gondolok itt 
az akció figurákra vagy a régi számokra, 
vagy épp a játékhalomra OE... EzetetI 
a De elölt len ne egy kérdésem Mennyi 
poszter képet kaptok egy hónapban? itt 
a DE.Ha nem annyítamennyi bekerül az 
újságba mért nem teszitek megrendelhe- 
tővé őket. A hónap jáléka kép is tök jól 
mulatna a falon, de nem lehet kilenni. 

A lényeg csináljatok, ha lehet egy ilyen 
megrendelést PLZ. [nem lehet—egy¬ 
előre) 

Ide a végére egy ki furcsaság a múltok 
jártam egy ismerősömnél aki szintén 
tapétázik 3 poszteiiveL Megakadta 
szemem egy lürhetö képen, ez egy 
DUNE2000 kép volt. Szép és jo, haza¬ 
megyek ránézek a falra s megakadta 
szemem a ti állta latok kiadott Tiberian 
SUN nevezetű művön. Láss csodát a két 
kép tők egy forma a nevükets kiadójuk 
kivételével. Iltegy ujjab kérdés; Akkor ez 
most me lyik G A M E-jé? ?? 

Ennyi. Kérlek válaszolj az ötletemre Kösz 

előre is 

ŰdviTSS 

Jó esetben van némi lehetőség válo¬ 
gatni a poszterre kerülő anyagok 
között, de általában elég szűkös a 
választék. A fent említett poszter 
egyérlelmüen vagya Oune 2D00-et 
ábrázO'lja, vagy a Tiberian Sunt 
— de mindenképpen valamelyikei 
a kettő közül. A kívánt rész aláhú¬ 
zandó (nehogy összefírkáid az űjsá- 
gotül©) 

Üdv 576 Kbyte 

Ma suliba menetmegveiiem a Szep¬ 
temberi számol ezi én a lapot átfutva 
nem nevezném jubileumi számnak.Nem 
azért mert hogy nem volt sok közölni 
valója az újságnak szám ómra .hanem 
mert P L a 9 9/5 a z aziá n volt vala mi. E zt 
nem azért áll ltom merthogy egy nagy 
AVP mániás vagyok, hanem meri tény¬ 
leg az összes,na jó majdnem az összes 
jálék ISMERT, VART GAME volt. Ilt most 
pedig a Max Payne.Shogun, és Dia bio 
2 L.0.0 volt amit szerintem legtöbben 
ismertek.Persze most sokan gondolom 
a pokolba küldenek-e kijelentésem miatt 
de ez csak egy vélemény ami leszern 
hozzá nem is rossz indulatu. Hazafelé a 
sutiból a buszmegáteban az oszlopnak 
dőlve olvaslam a Max Payne Ismer- 
teldjét, amiből ugye kiderül hogy egy 
egész jópofa game született, csaka 
végén gépigény vágott szájba de az elég 
keményen. Azián eszembe jutoti hogy 
ezekal a képe két m intha Fátlam vofna 
vaJahol.és áááááá igen ..hm., csak nem 
aza3dMark2001??? 

Hja hát persze hogy olt. így talán a gép¬ 
igény sem hagy maga mögött sem mi 
tátoiszájat. Az újság nagyon klassz. 


szép rendezett, és frankó a külalak,Erről 
jut eszem be,szerlntem nagyon jó ötlet 
lenne ha az adott játék dobozának, vagy 
CD-jének a borítóképét odalennétek egy 
kis képként a végítélethez. A poszter 
nagyon frankó ötlet volt,rém élem lessz 
majd AVPS-föl is ha írtok róla. 

Lassan befejezem ezt ez említ mert csak 
foglalja a sorokat.és húzza az időtök. 
További sok sikert a szerkaztóségnek!l 
Csirke 

Ilt vala m i ko in 0 ly fé Eréé rtés van.,, A 
KByte szeptemberi száma nem azért 
jubileumi, mert tele van jobbnál jobb 
ga m ék ka I (egyéb ként tele van...), 
hanem azért, mert sorrendben ez volt 
a 125.szám, 

A következő jubileumi szám a ISI}, 
lesz, akkor Is, ha éppen nem lesz 
egyetlen eget rengető anyag sem 
ben n e. A kia d ók n e m igen fog lalkoz- 
nakazzal, hogy melyik újság mikor 
ünnepli önnön fenniliását, sokkal 
inkább saját jól megfontolt üzleti 
érdekeik alapján nyomják kia játéko¬ 
kat. 

A Max Paynegéplgénye valóban 
szívinfarktuskőzeli, de azért gyen¬ 
gébb gépen is el lehet szórakozni 
vele, már ha hajlandóak vagyunk 
áldoznia grafikából, és íőHebutítjuk, 
De ha az én véleményemre vagy 
kívánó sí, ak kor vegye IRAM -oí, m e rt 
ennél olc só b b so se lesz, vegye \ egy 
jobb videókárlyáL mert a GeFo rce 
S-nak köszönhetően már az sem tül 
drága, és vegyél új proclt, meg üj 
alaplapot, szereld össze, és ugye 
m ilyen jó I fut az a fránya m akszpéjn? 

Hellóf 

itt tarlom a kezembe az üj576otés 
nagyon tetszik (mind formalFag, mind tar¬ 
talmilag). Szvsz. (ezt a fórumon tanul¬ 
tam) jói vezelted a chevit, úgyhogy jó 
volna visszafémi a 4 oldalra. Ha már le 
vagy a főszeri, akkora lapban ne az áll¬ 
jon hohy 576 team, hanem Varigaö, így 
a pontos. Kővetekező szívfájdalmaimra 
szeretnék gyógyírt: 

Ha kiveszem a pószteri akko a lap 
beisje így nézki: 46. oldal és hopp máris 
az51-en vagyok. Ez így nem jói Legyen 
úgy mini régen. A Dtabio 2 LoO a kővet¬ 
kező számba készíthetnétek egy rész¬ 
letes karakteretem zést mini, ahogy a 
DiabIo 2-ről is voH azt is még mind a m ai 
napig használom! Most csak ennyi, de 
ha kevés anyag van a Csevegő elkészí¬ 
téséhez ír} vissza készítek egy 4 oldalas 
újságelemző levelei. 

További jó munkát! 

ul.: Űriéinek nem áll jó a szösszeNET 

gyártás adjátok vissza Adam-nek (ö még 

a lapnál dolgozik? (igen, lásd NHL 

2002 ] 

Vuuzer 

Akkorhaladjunkcsakszépen sorban. 
Többeknek képzavartokozott, hogy 
most akkor én vagyok-e főszer¬ 
kesztő, avagy sem.Tisztázzuk; én 
továbbra is a magazin grafikus 
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dizájnm vágyóit. Emelleti ellátónn a 
főszerkesztői feladatokat is. Az 576 
Team — maradd Uyoutí én — marad. 
ÜjtördelŐ^Tomi, 

H a es eten ként főszerke sztőhénf d efí * 
niáioiti magam, az csak azért van, 
mert nincs energiám kiírni, hogy 
én-m ínl-a-f ősze rkesztői-fela dato ka l' 
ellátó-személy. 

De igazából nem értem, m lért is olyan 
fontos ez;: akárcsak eddig, eztán 
is 3 stáb összes tagja azért fog baj' 
tani, hogy minél tartalmasabb lapot 
vehessetek a kezetekbe (ha meg nem 
hajtanak, majd én hajtom őketO). 
Tökm Indegy, ki a főszerig amíg tudjuk 
hoznia szintet,és képesek vagyunké 
fejlődésre, nem ? De. Nna. 

Halihó! 

Údv, mindenkinek! 

Nekem tetszik az 576, de megpróbálnék 
pár hibát felső rolni, azaz egy építő jellegű 
kritikát írnék, ha lehet (meg, ha nem, 
akkor is): 

1. A külső nagyon jó, voll egészen a 
,poszler visszatér" akcióig, mert most 
hajfik, gyúródik, olyan fényes rongy 
átlaga van, szerintem meglehetne 
Okiani, hogy újra legyen gerince az 
rjjságnak,n 0 pedig garnekapcsos 
legye n. A posztere k edd lg n eke m n,e m 
jótiek be, de ugye bár ízlések és pofo¬ 
nok.,. 

2. A jubileumi szám borítója, hogy úgy 
mondjam, egy kicsit elég egyszefü.,. 
Remélem visszatérlek a szokásos szép¬ 
hez 

3. Szerinlem a visszalekintő tök fötöste- 
ges, a loplist viszont érdekes volt, úgy¬ 
hogy visszakövetelem ! 

4. A Szösszénet rovat rövid. Meg a 
CoVhoy-féle Szájlátó név jobb volt, de 
mind1 

5. A hónap bukása rovat... Háááát, nem 
tudom, szerintem ettől sem lett jobb az 
újság 

5-lett: a Csevegőt írhatná a GyZ, bár 
az elbrjcsuzásod rtiarha jó voll, 5 oldal 
reklám közé ne tegyetek be egy egyol¬ 
dalas játékleírást (125, száro 70 .old], a 
papír lehetne vastagabb, vagy kevésbé 
gyúfhetó. 

Ja még valami: a levírók szövegében a 
íérlegépelésekle, és a hejesírási hibákt 
direkt nem javítjátok ki? 

Na viszlát, 

Horoe 

Horoe.., Horee,., ismerős nekem ez 
a név,., 

A gerincet természetesen visszahoz¬ 
hatnánk, és a poszter is megma¬ 
radna, z ácsi is lehetne, meg m inden, 
de akkor az a TI pénzetekbe kerülne. 
Igaz, hogy nehezen,de végülmég én 
magam is megbarátkoztam a tűzött 
formátummal. Barátkozz meg te is. 

A szeptemberi borító valóban nagyon 
egyszerű — mert ilyenre akartuk. 

És itt üzenem m Indenkinek, hogy az 
ominózus címlap szántszándékkal 
lettilyen — nem azért, mert kom¬ 


munisták vagyunk, és nem azért, 
mert kifogyott a színes tinta a 
r^yomdábán, vagy mit tudom én. A 
kezdetektől pontosan ilyenre akar¬ 
tuk. Egyre inkább azon igyekszünk, 
hogy kilépjünk a „dobj-egy-A4-es- 
a rtw orköt-a -címlap ra - és- ír j -f e í- p á r- 
nyerő-címet'' általánosan elfogadott 
sztereotípiájából, szóval a jövőben 
egyre többet találkozhattok majd 
meghökkentő, egyedi KByte és Kon¬ 
zol címlapokkal. 

A Visszatekintő sokaknak tetszik, 
szóvaimarad, de megnyugodhatsz, 
hiszen a toplista rovat is visszatért, 
igaz, némiképp más form ában, mint 
eddig. 

A SzósszeNet tényleg rövid, de hát 
ezGsak egy rovataz újságban.,.! 

Ha nem tetszik, lapozd át— sokan 
szeretik, hidd el, akárcsak a Hónap 
Bukását. 

C seveg ő: az ötlete m ár G yZ. is f e I - 
vetette, így könnyen megeshet, hogy 
egyszer-kétszermeg is kapja a lehe¬ 
tőséget. De pillanatnyilag ügy gon¬ 
dolom, fektesse csak a tehetség éta 
leíráso k b a, így lég a I á bb an n y Ival is 
több pénzt kap, és végül csak össze¬ 
gyűlik majd neki annyi, hogy nővé 
operáltathassa magát... 

Hmmm.,. Nem is tudom, hogyan kezd¬ 
jem az — már úgy megszokott mindig 
az aktuális hónapra illő, a szám megér- 
keztokorazoíinaletkütdött levelemet... 

M egvan: H e llo I (ha fól emlékszem, vm i 
fölnevelt csávó mondta, hogy így kell— 
köszönésnek hívta, vagy minek? (tudja 
fene, biztos)) Szóval, most, hogy maga¬ 
mévá tudlam a Bevezetői, majd a C $é - 
vegőt Is ■ elegendő tudásnak tudás 
birtokosának kikiáltva magam ahhoz, 
hogy kitikát írjak— nekilátok eme 
gyöngyszem módszeres kifilézésének: 
Mostanában valahogy nem megy jóla 
dolgotok, ha jól látom a helyzetei. Két 
év alati kát fószeh, m eg m inde n nya ■ 
lánkság, szóval nem irigyellek tilekel, 
mégis, hajódban megligyelem az akiu- 
ális őthéihatot, nem is olyan siralmas]!! 

S ezt tőlem nyugodlan veh elitek akár 
bóknak is! Bár az igaz, hogy a borító 
egy kícsil vér (illetve ha jobban meggon¬ 
dolom : szín) szegényre sikeredett, de 
nekem — most, hogy már megemész¬ 
tettem a látványt — az a szerény véle¬ 
ményem, hogy: teszik. Mondjuk mit Is 
várhaltam volna egy MÁK PAVNE-es 
borítótól, de az első rálekintésre,, egy 
kicsit idegen volt. Az viszont egyszerre 
kiszúrtam, hogy megin csak két oldal 
acsevl. Nem mintha mostanában lett 
volna ennyi, csak én már figyelem be sem 
veszem azt a pár évet. ami ellelt az első 
576-om óta... Persze, mi mást is várhat¬ 
tam volna: a vonalkódot megin rutinosan 
rajtfelejtettétek a bo rító elülső falú létén, 
mely igazán szúrja a szemem. Hogy 
néz mán ki az a szegény újság vonah 
kóddal az eleién? [Ja tudom: ahogy más 
be...) De télleg, nem ve szilek észre. 


hogy hülyén néz ki? Szerintem marhára. 
Ha fól látom, az előzetesek képeiről 
megin lelelejletlétek a képaláírásokal, 
az meg egyenesem felhábooló, hagya 
DeusEK2-rőlcsakíéloldelvan(ána 
duplaoldal! veszem egynek néha, néha 
meg nem). 

Végre a Qy.Z. is elfelejtette a 98%-os 
érlékekeUezjú. 

Nagggyonjóóó! 

Más: ma|d halálra röhögtem magam, 
mikor észrevetiem.amegrendeló-ol- 
dallíÜ Ti tényleg ennyire sügérnek néz¬ 
tek minket? Remélem csak egy vioo voltl 
Láttam, hogy beraktad a levelemet a 
csevibe: kösz! Nem is gondoltam volna. 
Bár volt egy iobb, ami hosszabb is volt, 
de ott nem dumálok minden bülyeséget 
ósszevlsssza. 

Legalábbis nem ennyit... Asszem. (...) 
Hopp, egy újabb téma: képaláírások. 
S ok 0 Iva sónk jelezte nekün k ab béli 
véleményét— és mellesleg ml 
magunkís így gondoljuk—, hogy 
a képaláírásokat nem Kell erőltetni: 
vagy szóljon valam iről, vagy inkább 
ne is legyen. Ezért van az, hogy nem 
minden képhez van kommentálás. 

Ez fokozottan igaz olyankor, am Ikor 
a képeket nem mi magunk lopjuk, 
pl, az előzetesek esetén, hiszen a 
progival akkor még nem játszottunk, 
hogy írhatnák érdemben aláírást a 
screenshotokhoz? Maradjunk annyi¬ 
ban, hogy akkor van képaláírás, ha 
akad hozzáfűz ni valónk a képhez. 

A megrendetöúldálról csak annyit, 
hogy a mellékelt ábra nem afféle keze¬ 
lési útmutató azoknak, akiknek több a 
fo guk, m int az IQ -j u k, h a ne m se g itség 
azoknak, akik nem sűrűn szaladgál¬ 
nak a postára rózsaszín utalvánnyal, 
és nem nagyon tudják, vajon hova is 
kell beírni, hogy melyik hat számot 
szeretnék megkapni ajándékba — 
ráadásul így az újságot sem kell szét- 
ollöz n í a m eg rendelő lap ke d véé rt; 

Hello VargaB örömmel hallom hogy te 
leltei a n ew főszerk 

Asszem nem bánod ha tegezlek. Szóval 
én ha föl szám ólom 11 éve olvasom az 
576-ot [nagy idő mit?) Már akkor ez! 
az újságot olvastam amikor a Defender 
of the Crown-! teszteltetek, majd a 
Creatures2nélis:) Mekkora játékok vol¬ 
tak ezek hmm segiiek (...) Idővel mikor 
átállatok PC-re ti voliatok az egyetlen 
ojan Nyúzpépör ami megtartotta a régi 
varázsát... Majd be következett a 125. 
jubileumiszám. Es olvasom a kedvenc 
csevegő részt es mit látok valami Somló 
0 ávid és lehüjéz eng em m eg a több i lel¬ 
kes 576 olvasói. Eddig ha jól emléKem 
nem írtam letlertet mert meg volta m elé' 
gedve, de ez kicsit arcul csapolt engem 
és még pár havert, (engem Is, de 
kis h azán k b a n m in d enkínek szuve - 
rén joga, hogy lehülyézze a másikat, 
és mindenkinek hasonlóképpen szu¬ 
verén joga, hogy ez ne tetszen neki,) 
Most azt kéne írnom hogy az újság jó 


m eg ijenek... Nem íesze m mert ez - 

ális.:) Hogy mi lehetne másképp' Ezz- 
rény véleményem szerint mi ve! íee 
576-ba kívánkozó újságíró palántát - i. i 
világ, lalán ha veszik a fáradságc: = * 
lehelne egy Leírások telelek... róva- r. 
semmi.Hmm lehel majd enísküc:- rr 
ijel, de é rdekelne hogy a téírás m e'v ~ 
Iriss game-röMegyen? Hmm mára 
rintem ennyi légy jó és lovábblhata- 
sikerekéi... 

11 éve hú a lat valótok Kexy 
Folyamatosan kapunk olvasóiprocz- 
cikkeket. De ne várja senki, hogy 
az elküldés másnapján választ is 
fog kapni. Ezeket a cikkeket bizony 
a laposan el kell o Ivasn I, kiérté kein- 
ésatöbbi... Pont ezért n i nos Leírás 
tek rovat, mert ha valaki fényleg otyai 
jó, akkor úgyis bekeítítaz576 
nevezetű „leírás tőlünk’' rovatba ~ 

Helló! 

Ezt a e-mailt azért írom, m ért oNar.i^ e 
C sevegő sanyarú sorsáról. 

Ez kb. ígyvoH; 

Lapozok hátra.[Na mosielolvasor 5 
Csevegöt,)Nézem:"Nem ^az!Csa( 
oldal?!” De sajnos Igaz akárhogy 
tam az újságot. 

Úgyhogy gondoltam próbálokfavtet z 
következő Csevegő állagán. 

Most itt ez a levél, (e havi csevegóok 
színvonala máris hatalmasat ugreo!' 
Amúgy pedig pedig TÖK JÓ AZ 
ÚJSÁG 11! Nagyon tetszik, igaz csa.< Z 
szám van meg (de csak mos! kezaie-^ 
gyűjie ni) .6 írom a képaláírásokat 5 
mindent (azért vannak olyan dofc:^ 
amik nem tetszenek, de ezek emks^ 
sem méltőak). 

Tudnotok kell, hogy nem igazán 
kelnek a föszerkesztó váltások, oe r-ai 
addig nem, amíg a főszeré olyan jc ^ 
mint ti (a tesztereket is be leértvei 
Hali minden kin ekl 
samurai 
Hall neked is! 

Tetszik a leveled... Leírod, hogy 7 - 
szlk az újság, bár nem tartod tőiure- 
tesnek— és ez így van rendjén ii 
leírod azt la, hogy amíg a jól mecsz:- 
köti minősé get hozzu k, a d dig n*-r 
érdeke Inek a belső dóig ok — üg» 
gondotom, ez is így van rendjé'^ 
Hölgyeim és uraim, íme egy IG al 
576 rajongó,aklazÜJSÁGotsze'^ 
azért, mert olyan, amilyen. 

Ezen tes sék elgcnd olkod n í! 

Kedves Ferenc! Elek! Ede! Leve-* 
Benedek! (ezen neveken 
leszel nevezve, m ért nevedben e? ■ = 
se szerepe!) 

Eme levelem egy neves helyen f é* 
kedden, szeptemberben 
jegyzem le nektek, meltyeieNSiZ '* 
elveket, embereket 
helyes mederbe terelek. 

Jegyzetelek nekem kedves, de 

jegyzetetek teteje 

esztelen lett, teteje veres, emefe" 
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Ejnye'béjnye! 

Szebb nem letieweL. 

Jegyzetetek belseje, s ennek teteje 
helyes, egyes emberek, 
mesterek jegyzete helyes ^ emellett 
gyeze best lett ne kém. 
melletetek. 

Csevejbe levelem egybe tedd be, ne sze¬ 
letelve, mert 

kereszte lenyellek, kedves Ferenc, Elek, 
Ede, Levente, 

BenedeklThanks [ejtsd :lhen)í). 

Kedves lesz terek levelemet befejezem: 
Horee; neeeeeeeee, nevemet ne ejisd 
eszperénle nyelven ^ te 
esztelen! He-he:) 

Tedtem en,hegy veiehennen 
esmeres ezaHereegyerek... izé... 

Szia Balázs! 

Mekem nagyon nem tetszik a cimlap. 
Underiíónak is mondhatnám (mond). 
Mem tudom kicsinálja a Konzol címlap¬ 
jait, de szerintem lehetne klónozni. Csa¬ 
ládban marad. Fantasztikusait klasszak 
mindére hónapban a K. elölapia! 
Nézeggessétek sokat mert tényleg szé ¬ 
pek és hangulatosak! 

ZaíaváriPeti 

Hahahahaha,.. 

Jaj, bocs» tényleg nem rajtad 
nevetek... 

Na jó: szóval mindkét újság címlapját 
ugyanaz a két ember csinálja — Mar¬ 
tin és én, A Konzol esetében Martiné 
a koncepció, enyém a kivitelezés, a 
KByte-nál enyém a koncepció, aztán 
véleményt egyeztetünk, és megcsi¬ 
nálom. Egyik újság címlapja sem 
kerül ügy az újságosokhoz, hogy ne 
mo nd a n á nk m i n dkette n a zt rá, hogy 
így tényleg |ó. Én iegalábbis mindig 
számítok Martin bátyó véleményezé¬ 
sére, és úgy veszem észre, ő is az 
enyémre. 

Max Payne-es cím lapunk m íitdenkí 
tetszés ét e I n yerte itt a szerkes ztő - 
ség ben, e gysze rü ség éve I é s letlsz- 
tultságáv al csa k ü gy, m int azza k ho gy 
tükrözi a játék atmoszféráját. 
Szerintem a szeptem ber] cím lap 
nagyon egyedi, nagyon szokatlan 
kezd em é n yezés volt, a m I sok a kn a k 
b ejött, so kakna k n e m. E z vá rh aló 
volt. 

„Nem kell mindig tetszeni,..” 

Csa Vargagyerek! 

Ez Itta bevezeetó helye. Mind önki tolse 
ki maga!. 

Nah eleg a rizsából, kezdjünk is bele: 
Elég regen Olvasón azS76-ol, igy 
tudom, hogy voltak nehez pillanatok, es 
voltak szebb idők is, de úgy latom, hogy 
most megint mélypontra jutott. Nem 
tudom, hogy a hosszú szünet, vagy a 
foszerivaltas leete be nekieka kaput, 
de a legutóbbi szám egyszerűen bor¬ 
zalmas. Ez egy maganvelemeny, te hat 
lehet, hogy ezzel egyedül vagyok, de 
en nem hiszem. Nos kifejtenem; eddig 
is eiofordull, hogy elaludtam (persze 
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képletesen ertve) egy-egy cikken, de 
a mosiarti szám bán levők szinte mind¬ 
egyiken halaira untam magam. Eddig 
egyedül te, es GyZ volt aki tartotta ben¬ 
nem a lelkem, de mostmar komolyan 
idegesít GyZ undorító sznobizmusa, es 
a stílusa. am l ele inte fra nkon bejotl, 
d e m ősim a r to k u n alm as -ja veled 
nincs baj, legalábbis ezen a térén 
Nézd meg az l-VVar2 cikket, több 
mint egy oldalon at ecseleite CSAK a 
loríeneie, amil legalább kétszer elolvas¬ 
tam, megsem erlem meg mindig, mert 
ebambullám rajta, annyira nem tudott 
lekötni. Kefe, es Uriel mellőzese nagyon 
rossz otlei [jomosiepp kaplak egy 
kel cikket) (na látod), es helyettük is 
GyZ kapott munkát. Egyébként annyira 
0 sem rossz, csak igy, hogy az 
újság 70-80%-ato keszili, marha 
unatmassa válik. A másik: mi a feneerl 
dolgozto-k word-ben,lia nem 
elíenorzítekle hibakeresővel, raadasul 
megosakelsem olvassatok, amit irtok, 
példaképpen nézd mega SAJAT ECTS 
beszámolódnál a Batlle Realms-on 
belül azt a reszt, ahol az egysegeket 
írod le (6. oldal). Ügye most mar le 
is észrevetted a fogalmazási hibát? 
(Elolvastam kétszer,de nem, nem 
találtam hibát. Legjobb tudomásom 
szerinla lehető leghelyesebb 
módon használtam ki a gondolatje¬ 
lek közé zárt mondatrész funkcióját) 
Na az ilyenek kerülhetők el [es a renge¬ 
teg szóismétlés), ha elolvasod miután 
leírod. (Elolvassuk) 

Egyébként hogy-hogy nem Martin irta 
a beszámolói, hisz o Isottvolt. (csak) 
Vagy a 8. oldalon levő fazon, aki a két 
szoszí cunoii ölelgeti nem o? (de) 

Az olyan kisebb hibákat me sem 
e m lilém, m int hogy a 37. old a Ion 
Alilllla neve három I-lel van írva, az 
e-maíljeben pedig néggyel. (A 84-en 
viszont helyesen van írva — azaz 
néggyel.Tehát négybőlegy rossz — 
nem is rossz arány©) Akkor kerdem 
en, m iné k a körre ktor? Vagy nincs? 
Najo, vegulis megértem ezekela dol¬ 
gokat, hisz most egy nehez időszakon 
m entek al, es neked Is n e hez a h irtele n 
átállás [egyébként örülök, hogy te vagy 
az ujfoszeri), de a lapos cikkeket nem 
nezem el. Emiatt mar kacs ing átok egy 
most induló pc-s újság fele (a nevet 
direklnem írom, tudjatok miről van 
szó), amely siilusarolti is példát vehel- 
neiek. De megegyeztem magammal, 
hogy egyelőre adok meg egy eselyt es 
párhuzamosán veszemmindkeettől, de 
ha 2-S hónap múlva is ez lezs a helyzet, 
szomorú, de el kell búcsúznom tőletek. 
Remelem nem sértődtél meg (nem), 
en hiszem, hogy a te vezetesed alatt 
újra felviragozhal az újságunk, mindé ni 
576-ja. 

HanG-ale hangod 

Igazad is van, meg nem is. GyZ sokat 
ír, Ennek több oka is van. De még 
mindig ő az olvasók kedvence í (pél- 
dáulez az egyik azeiöbb említeti 


okok közül] A helyesírás mindig 
is probléma volt, és m Ittdíg Is az 
lesz. Nem csak nálunk, de minden 
egyes újságban, hiszen több száz¬ 
ezer ka ra kte rről beszélünk — te rm é - 
szeles, hogy becsúsznak hibák. De 
hidd el, azon vagyunk, hogy minél 
kevesebb csússzon be. 

Egyébiránt nem tudom, miféle nehéz 
időszakról beszélsz: a KByte ugyan¬ 
olyan ütem ben és hozzáértéssel 
készült el, mint eddig. Ezért van 
az, hogy — bármily hihetetlenül is 
hangozzék ez — az olvasók nagy 
többségétől nagyon pozitív vissza¬ 
jelzéseket kaptunk. 

Ma már szó volt a fogyasztói társa¬ 
dalom V á la sztási sz a bad s á g á ró I (o h, 
be szépen mondtam...). 

Csak annyit tudok javasolni, azt az 
újságot járasd, ami legjobban tetszik. 
Ezt víszo n t se n ki nem d ö ntheti el 
helyetted. Még én sem. 

Utoljára hagytam Sir Lajhár (lelkes 
netes krítizörünk) megkésett nyári 
élménybeszámolóját — úgy vélem, 
ebben az egyre Inkább borússá, 
ködössé, esőssé forduló évszakban 
nem árthat egy kicsit felidézni az 
augusztusi forróságot,, jóllehet, az 
újsághoz sok köze nincs, de hát 
istenem... 

Hola Balázs! 

Először is ealán gratulálnom kellene a 
kinevezésedhez. 

Másodszor pedig írnom kellene valami 
értelmeset, de mivel így augusztus 
végén még nem igazán tudom, hogy 
m ilyen is a sze gtem b en szám, ezé rt 
inkább most másról lirkáigalné k. 

N OS a zok akik f igyele m m e I kisé rték az 
576 topic nyári forgalmát, talán még 
emlékezttek rá, hogy kicsit kiléptem 
a mókuskerekemből és leruccantam a 
Balaton mellé. OEyan félpanziós ellátás. 
Reggeli, vacsora a keltő között pedig 
szabadfoglalkozás. Ma már így alakult 
gondoltam beugróm a Baicsíba.és 
kiszorítom a vizet a medréből. Négy órai 
kemény próbálkozás után rá kellett jön¬ 
nöm , hogy ez a cirka hatvan kilómmal 
[és a két üllővel a hónom alatt) nem 
igazán fog sikerülni. Az .A" lerv leladva. 
Ekkor jött a .B" terv. Kifeküdtem a partra, 
hogy magamba szívjam az összes 
napfényt, és így örök sötétségei sza¬ 
badítsak embertársaimra. Eredmény? 
Háááááttttt... gondolom Te is észrevet¬ 
ted, hogy a nap 24 órájának csak az 
egyik felé ben van sülét, a másikban 
még tombol a világossá g. M ondh aíni fél 
siker(©). Ráadásul olyan kellemetlen 
m e llék hatások is fellépte k bőröm szí¬ 
nének változásával, hogy néhány kollé¬ 
gám-barátom kezdi hanyagolni a Lajh ár 
megszólítást, és inkább csak Faszénnek 
hívnak. A bőröm pedig négyzetméleres 
darabokban jövoget rólam, ezé rt felhagy¬ 
tam a 3'" tervemmel is. Ezek után-hogy 
felhagytam embertársaim bosszantásá¬ 
val- rengeteg szabadidőm lett, így hódol¬ 



hattam kedvenc etfoglallságomnak; a 
vizen járásnak . Sajna rövid időn belül 
rá kelleti jönnöm, hogy vagy én nem 
vagyok a régi, vagy a vizek nem a régiek 
és ha szeretnék látni valamit mondjuk 
Tihanyból akkor hajóra kellszáljak. Ez 
kicsit elszomorított, és gondolom boron- 
gós kedvemet más is láthatta, mert 
bekapcsolták a viharjetzési, a mellettem 
napozó lányok pedig lekapcsolták a bikini 
felsőt. E z azé rt javított volna valam it a 
közérzetemen, ha a feleségem nincs ott 
mellettem . De úgy kell nekem! Sörfeszti¬ 
válra az ember ne vigyen sört, Veler^cébe 
pedig vizel. Most már legalább tudom 
mitől piros a gólya csőre: Égett a pofáján 
abör,amikorengem hozott. 

Aztán lassacskán letelt a Balatonra kije¬ 
lölt idő, am ii n em is nagyon bántam, mert 
a lán,yom állandóan a vízbe ráncígáit, 
hogy beleboríihasson a malracréi. Ha 
még egy hétig maradunk biztos, hogy 
visszanő a kopoltyúm. Hazafelé, ahogy 
oda felé is, a Magyar Királyi Állam Vas¬ 
utak igencsak megkérdőjelezhelö első 
osztályú szolgatatását vettük igénybe. 
Nem utazom gyakran vonaton, de ismét 
rákellett jönnöm, hogy az első osztály 
csak ai^nyibar> különbözik a másod osz¬ 
tálytól, hogy az ülések fejtámláján van 
néhány kétes tisztaságú- talán mára 
gyártáskor is retkes- huzal. Az iC-re 
pedig ember legyen a talpán aki szerez 
helyjegyei. Nyolc órányi vidám vonab- 
zás után- miközben többször is eszembe 
jutott Sz. JVC. által elkövetett írás a 
vonatozásról- már be is ájulhattam az 
ágyamba. 

Na de ennyit a nyárról, és az emlékekről. 
Lassan abba is hagyom, mert ha jói 
tudom 2 oldalas lesz a cseví. És amúgy 
sem akarlak igy az első alkalommal ide¬ 
gileg tönkretenni. Remélem lesz még rá 
alkalom. Ennek reményében; Sok sikert 
és eredményekben gazdag boldog Hús- 
vébt kívánok mindenkinek! 
SirLajhár(Sőreg István) 

H...apu röhögő vakbele vagyok...” 

Hasonló szellemben búcsúzom én 
is: aki még csak ezután kezd bele 
a K B y te e h avi szá m á na k fe Ide ríté - 
sébe, annak sok slkertés jó szórako¬ 
zást — aki pedig autentikus módon 
az elejétől olvasott, az se keseredjen 
el, mert kevesebb, mintegy hónap 
múlva újra jövünk, addig is nem 
késő előfizetni, és meghozatni azt a 
hat számol ajándékba, ami esetleg 
még hiányzik a gyűjteményből (ez Itt 
a reklám helye, hehehe). 

Ne feledjétek, kezeket a lányok 
fölé.,, tovább mondani nem is 
merem, pedig lenne ötletem — na 
m i n d e gy, rá to k bízom, tegyetek ú gy, 
ahogy jónak látjátok. 

E havi tippünk: ha ezt a példányt már 
ro n gyos ra olvastad, m é g m i n dlg ne m 
késő egy másikat venni© 

VsrgaB. 

vargab§5T6Mu 














Eull Twfn 

Az American McGee’s AHce sikere rninden jel szerint hagy ta hidegen sem a fejlesztőket, sem a kiadókat. 
Cyprien, a sajátos szellem i problámákkal küzdő gyermekem bér egy szép napon felkerekedik, hogy a saját lelkében 
szunnyadó Gonosz nyomába eredjen — elejét véve a setét oidal későbbi kibontakozásának. A 3rd Person atapokon 
nyugvó akció/kaland darab remélhetőleg kellő eredetis égre ítész majd tanúbizonyságot ahhoz, hogy még Alice 
őrökében Is késztetést erezzünk Cyprien kaJandlainak közelebbi megismerésére. 


StfonghoU 

Noha a legtöbb körökre osztóit stratégia előtt ismeretes a várostrom fogalma — gondoljuk csak a Heroes, avagy 
az ősrégi Castles sorozatokra — a StonghoEd alkotói felÉsmerték a téma teljes kimerítésében rejlő lehetőségeket. 
A várvédelem megszervezése, avagy a másik oldalról szemlélvén az eseményeket, az ostrom előkészületei majd 
lebonyolitása jelentik a darab savát-borsáí, mety sajátos megközelítése végett esélyes tehet új ízekkel fűszerezni 
mind a körökre oszlott, mind az RTS birodalmat. No hiszen! 


Rogtte Spean Slack Ttiom 

A szakma, s rajongók törnegel által is elismert kommandösdi a jövő hónap derekán kiegészitőcsomaggal bővül, mely 
során testközelből tapasztalhatjuk meg egy különleges békefenniarió alakulat legmeredekebb bevetéseit. A Rogue 
Spsar: Black Thorne fejlesztett mesterséges intelligencia lükrében ígéri, hogy a benne hozzáférhető küldetések még 
a veteránokat is megizzasztják, míg a hamisítatlan, egyszersmind kíméletlen életszerűségéről ismeri Rogué Spear 
m ítosz hÉrnevének őregbíiésáben is jeleskedik majd a m ű. Őőő: várhatóan. 


Reat Wat 

Az új generációs PTS'ek egy következő képviselője is köreinket örvendezteti majd, mely az előzetes infók 
szerint számos újdonságot ígér mind megvalósítás, mind alapvető koncepció tekintetében. Ami biztos: a Reál 
War, nevéhez hűen minden eddigméi nagyobb hangsúlyt fektet a hadműveletek szimulálására. A megszokott 
nyersanyagmenedzselés helyett így újszerű alapokon nyugvó gazdaságmodelEl, felenként több mint negyven egy¬ 
séget, valamint minőségi RTS élmé nyanyagot várhatunk a műtől, mely a valósidejű stratégiák állóvizét hivatott 

felkavarni — ugyancsak november havában. 
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ANGOL TORS 

I. Arcanum (Gierra) 
t. Mecheommander t (MierasofI] 
Shogan: Mongal Invasion (EA) 

4* Mav Rayne (Take 2) 

S. 0|roratbn Flasfioint (Codemaifars) 


USA TOP S 

f. Myst llh Evile (Ubísoft) 
2. The Sims (EA) 

3, Max Payna (GOD Games) 
4 p Train Slmy(atar (MfcrotofI) 
The Gims; Livin' Large (EA) 


DEMO LETÖLTÉS TOP 5 

t, SW GalactÍG OaHlegrounds (lucasArH) 

2. Ráturn to Ca$ik of Ufolfbnsleín lid Sofiwm] 

3. Mator City Online (EA] 

4* Operatian FfaGpainf (Cademasters) 
5. Max Payne (Take 2) 


Novemberre várható megjelenések 


Fíghfing Legenda {Miiíimtím Charhmi] 
Meehwarrior 4: Black Knight [Mímsofí] 
Cabelas: Off Raad 2 ICibshí} 

Kahan: Ahírman‘s Gift (SfrafegY 
Drynna (M/craiWx) 

Tennis Ma^ters IMieroids) 
Marrou/ind {B&fhésda] 

Star Wars Galactic BaMlegraunds (LymArff) 
Empire Earfh 


Síms; Hot Date (£4) 

Star írek Armada 2 [Acfkíswá] 
Európa Univerzális 2 fíesf] 

Master Rally [Microids] 
Warrlor Kings (Mrara/tfj) 

CAC: Renegade [EA] 

Hooterc: Raad Trip lUbh&fíi 
Ghast Reeen (Oí/íoft] 
Industry Giant 2 ÍJoWüoB] 


KŐmmÖSZáNUHmKmSBAZ6/SÁ6áfíUSmM:mem6erf5-m! 


































MELY AlM. JATSZVA IfÁSÁMtMATSB 



Mammut 2 Bev, Központ 
Széna tér 3* emelet 

Tel.: 345^76 


NINTENDO^ 


ColcsR 

G/mCBOf 


Dreamcast 


PlayStation.2 
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West End City Center 
Jókai Mór sétány 47, 

Td.: ^7^6 


Nagy kér 

Budapest XIIL Gergely Győző u, 17 
Tdí,; 0«-2IM3Í7196 
Ezzel egy idö'öen a Pozsonyi u. 14* szám 
alatti boltunk megszűnt! 


Pólus Center 
Center Court 237 

Tct: 419-41-17 


WWW.576.hu 


I SSN 0065-8226 


9 770865^822000 


































